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Notes

1. A player may not play more than one
card at a time.

More Ways fo Play BLINK"

¢ if each player has only one card
left, the game ends in a tie.

3. Because BLINK™ is the world's
fastest game, many players prefer
to play a best-of-three or best-of-
five match to determine the winner.

U

Card Game

Three Player BLINK™ 4. Each player can play cards from his

or her hand onto the pile to the left
or the pile to the right.

BLINK™ can be played as a three-player
game with the following changes:

2. On the rare occasion when neither
player can match either of the top
cards on the two center piles, play is

dand 1. Shuffle the cards and deal them, face
paused and—

down, to form three equal draw piles.

Four or More Players /

Tournament Play

o if both players have cards left in
their draw piles, each player takes
the top card from his or her draw
pile, places it face up on one of the
center piles, and play resumes.

I
I
I
I
I
I
l With four or more players, BLINK™
player. | can be played as a single-elimination
| tournament. To advance in the
3. Each player places the top card from I
his or her draw pile, face down, so |
that it is an equal distance between
the player and the player to the right. !
The cards will form a triangle and |
each player will have a card to the |
I
I
I

right and fo the left.

tournament, a p|ayer must win two-out-
of-three games against an opponent.

¢ if one, or both, of the players has
depleted his or her draw pile, each
player picks one card from his
or her hand, and simultaneously
places them face up on one of the
center piles, and play resumes.

For Balanced Play

If one player is significantly faster than
another, the faster player can start the
game with more cards.

The World’s Fastest Game!

[
|
|
|
|
|
|
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| 2. Place one draw pile in front of each
|
|
|
|
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Contenu

1 ) e 60 cartes avec
EZIL] = symboles

* Regles du jeu

Jeu de cartes BU" dU ieU
Soyez le premier
2 joveurs  |OUEUr & avoir placé

Age : 7 ans etplus  foutes ses cartes.

Préparation

1.

Mélangez les cartes et distribuez-les,
face vers le bas, pour former deux
piles de pige égales.

Placez une pile de pige devant chaque
joueur.

Placez la premiére carte de chaque
pile de pige, face vers le bas, entre les
joueurs. Ces cartes doivent étre placées
& proximité pour étre accessibles aux
deux joueurs.

4. Chaque joueur prend les trois

premiéres cartes de sa pile de pige
pour former une main. Les joueurs
peuvent ensuite regarder les cartes
qu’ils ont dans leurs mains.

Comment jouer

1. Les joueurs refournent simultanément

les cartes qu'ils ont placées au centre
de la table, et le jeu commence.

Main C e
g il
/ &
JOUEUR 1
Pile de pige

PILES DU ENTRE

2. Sans attendre leur tour, les joueurs

font une course pour jouer les cartes
qu'i|s ont en main, face vers le haut,
sur 'une des piles du centre. Pour
qu’une carte puisse étre jouée, celle-ci
doit correspondre & au moins une
des caractéristiques (couleur, forme
ou nombre) de la carte sur laquelle le
joueur veut la placer.

Pile de pige

N

JOUEUR 2

4 ~

Main

Par exemple, une carte qui contient quatre étoiles jaunes peut étre placée sur une carte contenant des symboles
jaunes (couleur], sur une carte contenant n’importe quel nombre d'étoiles (forme) ou sur une carte contenant

quatre symboles de n’importe quelle forme (nombre). |

3. A mesure que les cartes sont jouées,

les joueurs remplissent leur main en
prenant des cartes sur leur pile de pige.
Les joueurs peuvent avoir un maximum
de trois cartes en main & la fois.

4. le jeu se poursuit jusqu’d ce que I'un

des joueurs ait réussi & placer toutes
les cartes de sa pile de pige.

Comment gagner la partie

Le premier joueur & avoir placé toutes ses
cartes gagne la partie de BLINK ™.

Concepteur du jeu BLINK™ : Reinhard Staupe
159312870

D service.mattel.com



Remarques

1. Un joueur peut jouer une seule carte
a la fois.

2. Les rares fois oU les deux joueurs
ne peuvent placer aucune carte sur
les deux piles du centre, le jeu est
interrompu, et :

® si les deux joueurs ont encore
des cartes dans leur pile de pige,
chaque joueur prend la premiére
carte de sa pile de pige et la place,
face vers le haut, sur I'une des piles
du centre, et le jeu recommence;

® si un joueur n’a plus de carte dans
sa pile de pige ou que les deux
joueurs n’ont plus de carte dans
leur pile de pige, chaque joueur
prend une carte dans sa main
et la place simultanément, face
vers le haut, sur l'une des piles du
centre, et le jeu recommence;

® si chaque joueur n’a qu’une seule
carte, le jeu se termine & égalité.

. Comme BLINK™ est le jeu le plus

rapide du monde, de nombreux
joueurs préferent jouer le meilleur
de trois ou de cing manches pour
déterminer le gagnant.

HlIEE

Jeu de cartes

Le jeu le plus rapide du monde!

(

BLINK™ a trois joueurs

BLINK™ peut éfre(joué a trois joueurs en
apportant les modifications suivantes :

1. Mélangez les cartes et distribuez-les,
face vers le bas, pour former trois
piles de pige égales.

2. Placez une pile de pige devant
chaque joueur.

3. Chaque joueur place la premiére
carfe de sa pile de pige, face vers
le bas, & une distance égale entre
|ui et le joueur de droite. Les cartes
formeront un triangle, et chaque
joueur aura une cartfe & sa droite et
une carte & sa gauche.

4. Chaque joueur reut jouer les cartes
de sa main sur la pile de gauche ou

\_sur la pile de droite.

~

D’autres facons c:le jouer a BLINK"

Quatre joueurs ou plus — Tournoi

Lorsque vous étes quatre personnes ou
lus, vous pouvez jouer & BLINK™ sous
FO forme d'un tournoi & élimination
simple. Pour continuer & participer au
tournoi, un joueur doit gagner deux
parties sur trois contre un adversaire.

Pour un jeu équitable

Si un joueur est beaucoup plus rapide
qu’un autre, le joueur le F|us rapide peut
commencer le jeu avec plus de carfes.




