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CONTENU:

1 Taupiniére

2 Mai

11 Taupes :

*5
*5
o

llets

vertes
bleues
rouge

Prépa

;atifs :

Lorsque 6 taupes ont été
ramassées, une taupe jaune
émergera du maillet.

Les maillets

Une extrémité du maillet est dotée d'une ouverture permettant
de ramasser les taupes. Frappez avec le maillet comme vous le
feriez avec un marteau et la taupe restera a l'intérieur.

Entre les parties, videz le contenu du maillet en retirant le
couvercle. N'oubliez pas de remettre le couvercle en place
pour ne pas I'égarer!

Remarque : pour jouer a ces jeux, vous devez vous servir du
maillet pour attraper les taupes. Vous ne pouvez pas
utiliser vos mains!

Pour chacun de ces 3 modes de jeu, placez les taupes dans la taupiniére. Vous pouvez
déposer la taupiniére sur une table, mais il est préférable de la mettre sur le sol.

Il existe 3 modes de jeu. Le premier mode s'adresse aux jeunes joueurs. A mesure
que les joueurs grandissent, les différents modes peuvent étre introduits pour
augmenter le niveau de difficulté du jeu.

MODE

1

Il s'agit du mode le plus facile. Ramassez le plus de taupes pour gagner!
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Maillet
Taupiniere

Comment jouer :

Chaque joueur prend un maillet. Placez toutes les taupes dans la taupiniéere et dites :

« C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque coté de la taupiniere
a l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupiniere, dépéchez-
vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez a l'aide de votre maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes ont été ramassées.
Le premier joueur qui ramasse 6 taupes gagne!

MODE 2

Ce mode de jeu intégre les couleurs. Ramassez d'abord toutes les taupes de votre
couleur puis dépéchez-vous de ramasser l'unique taupe rouge!

Comment jouer:
Chaque joueur prend un maillet et choisit une couleur, soit vert ou bleu.

Prenez la taupe rouge et placez-la a environ un meétre de l'aire de jeu, mais assez
pres des joueurs afin qu'ils puissent y accéder rapidement.

Placez toutes les taupes dans la taupiniére et dites : « C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque coté de la taupiniére
a l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupiniére,
dépéchez-vous de ramasser les taupes de VOTRE COULEUR a Il'aide de votre maillet.
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Une fois que vous avez ramassé TOUTES vos taupes, vous devez attraper la taupe rouge!
Il n'y a qu'une seule taupe rouge alors le joueur qui I'obtient gagne!

Remarque : les joueurs ne peuvent pas aller chercher la taupe rouge avant d'avoir
ramassé TOUTES les taupes de leur couleur.

Si un joueur s'apercoit pendant le jeu qu'il a ramassé une taupe de la couleur de
l'autre joueur, il peut vider le contenu de son maillet et recommencer. Par contre, si
le joueur ne s'en apercoit que lorsqu'il vide le contenu de son maillet a la fin de la
partie, il perd automatiquement.

MODE 3

Ce mode integre la notion des points. Les diverses taupes ont une valeur différente.
Obtenez le pointage le plus élevé pour gagner!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Lorsque les taupes sont dans la taupiniére,
comptez: « 3, 2, 1, c'est parti! ».

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque c6té de la taupiniere
a l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol!

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupiniere,
dépéchez-vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez a l'aide de votre
maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes

ont été ramassées. TABI'EAU DES pOINTS
TAUPES 1Pt

Lorsque toutes les taupes ont été ramassées, videz le VERTES

contenu de votre maillet pour compter les points. Chaque

taupe a une valeur précise (voir le tableau ci-dessous), TAUPES 3 Pts

additionnez la valeur de vos taupes. BLEUES

Le joueur ayant accumulé le plus de points gagne! ;glljjl(,iii 5Pts

Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. Ne pas utiliser d'autres
projectiles que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer a bout portant.
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