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CONTENTS:
1 Molehill Unit
2 Mallets
11 Moles:
 • 5 green
 • 5 blue
 • 1 red

Mallet

Mallet

Molehill Unit

Mole

The Mallets
The mallets have an opening on one end where the moles 
can be collected. Swing the mallet down like a hammer 
onto a mole and it will stay inside.
      
Between games, empty the mallet by removing the bottom 
cover of the mallet. Be sure to replace the cover so it 
doesn’t get lost!

Note: to play all of these games, you must use the mallets 
to capture the moles. You can’t use your hands!

Set up:
For each of the 3 levels of play, you’ll place the moles into the molehill. You can 
place the molehill onto a table to play, but the floor is probably best.

There are 3 levels of play. The 1st level is for younger players. As players grow, the 
different levels can be introduced for more challenging game play.

LEVEL 1
This is the simplest level. Get the most moles to win!

How to Play:
Each player takes one mallet. Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

The first player to get 6 moles wins!

LEVEL 2
This level introduces colors. Get all of the moles of your color then race to grab the 
only red one!

How to Play:
Each player takes one mallet and chooses a color, either green or blue. 

Take the red mole and place it a few feet away from the game play area but close 
enough that all players can get to it quickly.

Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After ALL the moles are out of the molehill, race to collect the moles of YOUR COLOR 
into your mallet. 

Once you’ve collected ALL of your moles, go get the red one! 

There’s only one red mole so the first player to get it wins!

Note: players can’t go for the red mole until they’ve collected ALL of the moles in 
their own color.

If a player realizes, during the game, that they grabbed a mole of the other player’s 
color, they can empty their mallet and start again. However, if they realize it only 
after they empty their mallet at the end of the game, they automatically lose.

LEVEL 3
This level introduces points. The various moles are worth different values. Get the 
most points to win!
 
How to play:
Each player takes one mallet. With the moles in the molehill, someone should count 
“3, 2,1, go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor!

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

When all of the moles have been collected, empty your 
mallet to count your points. Each mole has a set value 
(see the table below), so add the values of your moles 
together.

The player with the most points wins!

POINT CHART
GREEN
MOLES

BLUE
MOLES

RED
MOLE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts
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When 6 moles have been 
collected, the yellow Mallet 
Mole will pop up.

CHOKING HAZARD – Small parts. 
Not for children under 3 years.

WARNING:

CONTENU :
1 Taupinière
2 Maillets
11 Taupes :
 • 5 vertes
 • 5 bleues
 • 1 rouge

Maillet

Maillet

Taupinière

Taupe

Les maillets
Une extrémité du maillet est dotée d'une ouverture permettant 
de ramasser les taupes. Frappez avec le maillet comme vous le 
feriez avec un marteau et la taupe restera à l'intérieur.
      
Entre les parties, videz le contenu du maillet en retirant le 
couvercle. N'oubliez pas de remettre le couvercle en place 
pour ne pas l'égarer!

Remarque : pour jouer à ces jeux, vous devez vous servir du 
maillet pour attraper les taupes. Vous ne pouvez pas 
utiliser vos mains!

Préparatifs :
Pour chacun de ces 3 modes de jeu, placez les taupes dans la taupinière. Vous pouvez 
déposer la taupinière sur une table, mais il est préférable de la mettre sur le sol.

Il existe 3 modes de jeu. Le premier mode s'adresse aux jeunes joueurs. À mesure 
que les joueurs grandissent, les différents modes peuvent être introduits pour 
augmenter le niveau de difficulté du jeu.

MODE 1
Il s'agit du mode le plus facile. Ramassez le plus de taupes pour gagner!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : 
« C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, dépêchez-
vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes ont été ramassées.

Le premier joueur qui ramasse 6 taupes gagne!

MODE 2
Ce mode de jeu intègre les couleurs. Ramassez d'abord toutes les taupes de votre 
couleur puis dépêchez-vous de ramasser l'unique taupe rouge!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet et choisit une couleur, soit vert ou bleu.

Prenez la taupe rouge et placez-la à environ un mètre de l'aire de jeu, mais assez 
près des joueurs afin qu'ils puissent y accéder rapidement.

Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : « C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser les taupes de VOTRE COULEUR à l'aide de votre maillet.

Une fois que vous avez ramassé TOUTES vos taupes, vous devez attraper la taupe rouge!

Il n'y a qu'une seule taupe rouge alors le joueur qui l'obtient gagne!

Remarque : les joueurs ne peuvent pas aller chercher la taupe rouge avant d'avoir 
ramassé TOUTES les taupes de leur couleur.

Si un joueur s'aperçoit pendant le jeu qu'il a ramassé une taupe de la couleur de 
l'autre joueur, il peut vider le contenu de son maillet et recommencer. Par contre, si 
le joueur ne s'en aperçoit que lorsqu'il vide le contenu de son maillet à la fin de la 
partie, il perd automatiquement.

MODE 3
Ce mode intègre la notion des points. Les diverses taupes ont une valeur différente. 
Obtenez le pointage le plus élevé pour gagner!
 
Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Lorsque les taupes sont dans la taupinière, 
comptez : « 3, 2, 1, c'est parti! ».

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol!

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre 
maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes 
ont été ramassées.

Lorsque toutes les taupes ont été ramassées, videz le 
contenu de votre maillet pour compter les points. Chaque 
taupe a une valeur précise (voir le tableau ci-dessous), 
additionnez la valeur de vos taupes.

Le joueur ayant accumulé le plus de points gagne!

TABLEAU DES POINTS
TAUPES
VERTES

TAUPES
BLEUES

TAUPE
ROUGE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts

Lorsque 6 taupes ont été 
ramassées, une taupe jaune 
émergera du maillet.

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – Petits éléments.
Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
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CONTENTS:
1 Molehill Unit
2 Mallets
11 Moles:
 • 5 green
 • 5 blue
 • 1 red

Mallet

Mallet

Molehill Unit

Mole

The Mallets
The mallets have an opening on one end where the moles 
can be collected. Swing the mallet down like a hammer 
onto a mole and it will stay inside.
      
Between games, empty the mallet by removing the bottom 
cover of the mallet. Be sure to replace the cover so it 
doesn’t get lost!

Note: to play all of these games, you must use the mallets 
to capture the moles. You can’t use your hands!

Set up:
For each of the 3 levels of play, you’ll place the moles into the molehill. You can 
place the molehill onto a table to play, but the floor is probably best.

There are 3 levels of play. The 1st level is for younger players. As players grow, the 
different levels can be introduced for more challenging game play.

LEVEL 1
This is the simplest level. Get the most moles to win!

How to Play:
Each player takes one mallet. Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

The first player to get 6 moles wins!

LEVEL 2
This level introduces colors. Get all of the moles of your color then race to grab the 
only red one!

How to Play:
Each player takes one mallet and chooses a color, either green or blue. 

Take the red mole and place it a few feet away from the game play area but close 
enough that all players can get to it quickly.

Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After ALL the moles are out of the molehill, race to collect the moles of YOUR COLOR 
into your mallet. 

Once you’ve collected ALL of your moles, go get the red one! 

There’s only one red mole so the first player to get it wins!

Note: players can’t go for the red mole until they’ve collected ALL of the moles in 
their own color.

If a player realizes, during the game, that they grabbed a mole of the other player’s 
color, they can empty their mallet and start again. However, if they realize it only 
after they empty their mallet at the end of the game, they automatically lose.

LEVEL 3
This level introduces points. The various moles are worth different values. Get the 
most points to win!
 
How to play:
Each player takes one mallet. With the moles in the molehill, someone should count 
“3, 2,1, go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor!

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

When all of the moles have been collected, empty your 
mallet to count your points. Each mole has a set value 
(see the table below), so add the values of your moles 
together.

The player with the most points wins!

POINT CHART
GREEN
MOLES

BLUE
MOLES

RED
MOLE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts
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When 6 moles have been 
collected, the yellow Mallet 
Mole will pop up.

CHOKING HAZARD – Small parts. 
Not for children under 3 years.

WARNING:

CONTENU :
1 Taupinière
2 Maillets
11 Taupes :
 • 5 vertes
 • 5 bleues
 • 1 rouge

Maillet

Maillet

Taupinière

Taupe

Les maillets
Une extrémité du maillet est dotée d'une ouverture permettant 
de ramasser les taupes. Frappez avec le maillet comme vous le 
feriez avec un marteau et la taupe restera à l'intérieur.
      
Entre les parties, videz le contenu du maillet en retirant le 
couvercle. N'oubliez pas de remettre le couvercle en place 
pour ne pas l'égarer!

Remarque : pour jouer à ces jeux, vous devez vous servir du 
maillet pour attraper les taupes. Vous ne pouvez pas 
utiliser vos mains!

Préparatifs :
Pour chacun de ces 3 modes de jeu, placez les taupes dans la taupinière. Vous pouvez 
déposer la taupinière sur une table, mais il est préférable de la mettre sur le sol.

Il existe 3 modes de jeu. Le premier mode s'adresse aux jeunes joueurs. À mesure 
que les joueurs grandissent, les différents modes peuvent être introduits pour 
augmenter le niveau de difficulté du jeu.

MODE 1
Il s'agit du mode le plus facile. Ramassez le plus de taupes pour gagner!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : 
« C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, dépêchez-
vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes ont été ramassées.

Le premier joueur qui ramasse 6 taupes gagne!

MODE 2
Ce mode de jeu intègre les couleurs. Ramassez d'abord toutes les taupes de votre 
couleur puis dépêchez-vous de ramasser l'unique taupe rouge!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet et choisit une couleur, soit vert ou bleu.

Prenez la taupe rouge et placez-la à environ un mètre de l'aire de jeu, mais assez 
près des joueurs afin qu'ils puissent y accéder rapidement.

Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : « C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser les taupes de VOTRE COULEUR à l'aide de votre maillet.

Une fois que vous avez ramassé TOUTES vos taupes, vous devez attraper la taupe rouge!

Il n'y a qu'une seule taupe rouge alors le joueur qui l'obtient gagne!

Remarque : les joueurs ne peuvent pas aller chercher la taupe rouge avant d'avoir 
ramassé TOUTES les taupes de leur couleur.

Si un joueur s'aperçoit pendant le jeu qu'il a ramassé une taupe de la couleur de 
l'autre joueur, il peut vider le contenu de son maillet et recommencer. Par contre, si 
le joueur ne s'en aperçoit que lorsqu'il vide le contenu de son maillet à la fin de la 
partie, il perd automatiquement.

MODE 3
Ce mode intègre la notion des points. Les diverses taupes ont une valeur différente. 
Obtenez le pointage le plus élevé pour gagner!
 
Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Lorsque les taupes sont dans la taupinière, 
comptez : « 3, 2, 1, c'est parti! ».

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol!

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre 
maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes 
ont été ramassées.

Lorsque toutes les taupes ont été ramassées, videz le 
contenu de votre maillet pour compter les points. Chaque 
taupe a une valeur précise (voir le tableau ci-dessous), 
additionnez la valeur de vos taupes.

Le joueur ayant accumulé le plus de points gagne!

TABLEAU DES POINTS
TAUPES
VERTES

TAUPES
BLEUES

TAUPE
ROUGE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts

Lorsque 6 taupes ont été 
ramassées, une taupe jaune 
émergera du maillet.

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – Petits éléments.
Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
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CONTENTS:
1 Molehill Unit
2 Mallets
11 Moles:
 • 5 green
 • 5 blue
 • 1 red

Mallet

Mallet

Molehill Unit

Mole

The Mallets
The mallets have an opening on one end where the moles 
can be collected. Swing the mallet down like a hammer 
onto a mole and it will stay inside.
      
Between games, empty the mallet by removing the bottom 
cover of the mallet. Be sure to replace the cover so it 
doesn’t get lost!

Note: to play all of these games, you must use the mallets 
to capture the moles. You can’t use your hands!

Set up:
For each of the 3 levels of play, you’ll place the moles into the molehill. You can 
place the molehill onto a table to play, but the floor is probably best.

There are 3 levels of play. The 1st level is for younger players. As players grow, the 
different levels can be introduced for more challenging game play.

LEVEL 1
This is the simplest level. Get the most moles to win!

How to Play:
Each player takes one mallet. Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

The first player to get 6 moles wins!

LEVEL 2
This level introduces colors. Get all of the moles of your color then race to grab the 
only red one!

How to Play:
Each player takes one mallet and chooses a color, either green or blue. 

Take the red mole and place it a few feet away from the game play area but close 
enough that all players can get to it quickly.

Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After ALL the moles are out of the molehill, race to collect the moles of YOUR COLOR 
into your mallet. 

Once you’ve collected ALL of your moles, go get the red one! 

There’s only one red mole so the first player to get it wins!

Note: players can’t go for the red mole until they’ve collected ALL of the moles in 
their own color.

If a player realizes, during the game, that they grabbed a mole of the other player’s 
color, they can empty their mallet and start again. However, if they realize it only 
after they empty their mallet at the end of the game, they automatically lose.

LEVEL 3
This level introduces points. The various moles are worth different values. Get the 
most points to win!
 
How to play:
Each player takes one mallet. With the moles in the molehill, someone should count 
“3, 2,1, go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor!

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

When all of the moles have been collected, empty your 
mallet to count your points. Each mole has a set value 
(see the table below), so add the values of your moles 
together.

The player with the most points wins!

POINT CHART
GREEN
MOLES

BLUE
MOLES

RED
MOLE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts
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When 6 moles have been 
collected, the yellow Mallet 
Mole will pop up.

CHOKING HAZARD – Small parts. 
Not for children under 3 years.

WARNING:

CONTENU :
1 Taupinière
2 Maillets
11 Taupes :
 • 5 vertes
 • 5 bleues
 • 1 rouge

Maillet

Maillet

Taupinière

Taupe

Les maillets
Une extrémité du maillet est dotée d'une ouverture permettant 
de ramasser les taupes. Frappez avec le maillet comme vous le 
feriez avec un marteau et la taupe restera à l'intérieur.
      
Entre les parties, videz le contenu du maillet en retirant le 
couvercle. N'oubliez pas de remettre le couvercle en place 
pour ne pas l'égarer!

Remarque : pour jouer à ces jeux, vous devez vous servir du 
maillet pour attraper les taupes. Vous ne pouvez pas 
utiliser vos mains!

Préparatifs :
Pour chacun de ces 3 modes de jeu, placez les taupes dans la taupinière. Vous pouvez 
déposer la taupinière sur une table, mais il est préférable de la mettre sur le sol.

Il existe 3 modes de jeu. Le premier mode s'adresse aux jeunes joueurs. À mesure 
que les joueurs grandissent, les différents modes peuvent être introduits pour 
augmenter le niveau de difficulté du jeu.

MODE 1
Il s'agit du mode le plus facile. Ramassez le plus de taupes pour gagner!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : 
« C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, dépêchez-
vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes ont été ramassées.

Le premier joueur qui ramasse 6 taupes gagne!

MODE 2
Ce mode de jeu intègre les couleurs. Ramassez d'abord toutes les taupes de votre 
couleur puis dépêchez-vous de ramasser l'unique taupe rouge!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet et choisit une couleur, soit vert ou bleu.

Prenez la taupe rouge et placez-la à environ un mètre de l'aire de jeu, mais assez 
près des joueurs afin qu'ils puissent y accéder rapidement.

Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : « C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser les taupes de VOTRE COULEUR à l'aide de votre maillet.

Une fois que vous avez ramassé TOUTES vos taupes, vous devez attraper la taupe rouge!

Il n'y a qu'une seule taupe rouge alors le joueur qui l'obtient gagne!

Remarque : les joueurs ne peuvent pas aller chercher la taupe rouge avant d'avoir 
ramassé TOUTES les taupes de leur couleur.

Si un joueur s'aperçoit pendant le jeu qu'il a ramassé une taupe de la couleur de 
l'autre joueur, il peut vider le contenu de son maillet et recommencer. Par contre, si 
le joueur ne s'en aperçoit que lorsqu'il vide le contenu de son maillet à la fin de la 
partie, il perd automatiquement.

MODE 3
Ce mode intègre la notion des points. Les diverses taupes ont une valeur différente. 
Obtenez le pointage le plus élevé pour gagner!
 
Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Lorsque les taupes sont dans la taupinière, 
comptez : « 3, 2, 1, c'est parti! ».

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol!

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre 
maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes 
ont été ramassées.

Lorsque toutes les taupes ont été ramassées, videz le 
contenu de votre maillet pour compter les points. Chaque 
taupe a une valeur précise (voir le tableau ci-dessous), 
additionnez la valeur de vos taupes.

Le joueur ayant accumulé le plus de points gagne!

TABLEAU DES POINTS
TAUPES
VERTES

TAUPES
BLEUES

TAUPE
ROUGE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts

Lorsque 6 taupes ont été 
ramassées, une taupe jaune 
émergera du maillet.

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – Petits éléments.
Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
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Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. Ne pas utiliser d'autres 
projectiles que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer à bout portant.
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CONTENTS:
1 Molehill Unit
2 Mallets
11 Moles:
 • 5 green
 • 5 blue
 • 1 red

Mallet

Mallet

Molehill Unit

Mole

The Mallets
The mallets have an opening on one end where the moles 
can be collected. Swing the mallet down like a hammer 
onto a mole and it will stay inside.
      
Between games, empty the mallet by removing the bottom 
cover of the mallet. Be sure to replace the cover so it 
doesn’t get lost!

Note: to play all of these games, you must use the mallets 
to capture the moles. You can’t use your hands!

Set up:
For each of the 3 levels of play, you’ll place the moles into the molehill. You can 
place the molehill onto a table to play, but the floor is probably best.

There are 3 levels of play. The 1st level is for younger players. As players grow, the 
different levels can be introduced for more challenging game play.

LEVEL 1
This is the simplest level. Get the most moles to win!

How to Play:
Each player takes one mallet. Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

The first player to get 6 moles wins!

LEVEL 2
This level introduces colors. Get all of the moles of your color then race to grab the 
only red one!

How to Play:
Each player takes one mallet and chooses a color, either green or blue. 

Take the red mole and place it a few feet away from the game play area but close 
enough that all players can get to it quickly.

Place all of the moles in the molehill and yell “Go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor.

After ALL the moles are out of the molehill, race to collect the moles of YOUR COLOR 
into your mallet. 

Once you’ve collected ALL of your moles, go get the red one! 

There’s only one red mole so the first player to get it wins!

Note: players can’t go for the red mole until they’ve collected ALL of the moles in 
their own color.

If a player realizes, during the game, that they grabbed a mole of the other player’s 
color, they can empty their mallet and start again. However, if they realize it only 
after they empty their mallet at the end of the game, they automatically lose.

LEVEL 3
This level introduces points. The various moles are worth different values. Get the 
most points to win!
 
How to play:
Each player takes one mallet. With the moles in the molehill, someone should count 
“3, 2,1, go!”

Using their mallets, both players hit the planks on either side of the molehill to flip 
the moles out and onto the floor!

After the moles are ALL out of the molehill, race to collect as many moles as you can 
into your mallet.

The yellow Mallet Mole will pop up when 6 moles have been collected.

When all of the moles have been collected, empty your 
mallet to count your points. Each mole has a set value 
(see the table below), so add the values of your moles 
together.

The player with the most points wins!

POINT CHART
GREEN
MOLES

BLUE
MOLES

RED
MOLE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts

T8180-0821

When 6 moles have been 
collected, the yellow Mallet 
Mole will pop up.

CHOKING HAZARD – Small parts. 
Not for children under 3 years.

WARNING:

CONTENU :
1 Taupinière
2 Maillets
11 Taupes :
 • 5 vertes
 • 5 bleues
 • 1 rouge

Maillet

Maillet

Taupinière

Taupe

Les maillets
Une extrémité du maillet est dotée d'une ouverture permettant 
de ramasser les taupes. Frappez avec le maillet comme vous le 
feriez avec un marteau et la taupe restera à l'intérieur.
      
Entre les parties, videz le contenu du maillet en retirant le 
couvercle. N'oubliez pas de remettre le couvercle en place 
pour ne pas l'égarer!

Remarque : pour jouer à ces jeux, vous devez vous servir du 
maillet pour attraper les taupes. Vous ne pouvez pas 
utiliser vos mains!

Préparatifs :
Pour chacun de ces 3 modes de jeu, placez les taupes dans la taupinière. Vous pouvez 
déposer la taupinière sur une table, mais il est préférable de la mettre sur le sol.

Il existe 3 modes de jeu. Le premier mode s'adresse aux jeunes joueurs. À mesure 
que les joueurs grandissent, les différents modes peuvent être introduits pour 
augmenter le niveau de difficulté du jeu.

MODE 1
Il s'agit du mode le plus facile. Ramassez le plus de taupes pour gagner!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : 
« C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, dépêchez-
vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes ont été ramassées.

Le premier joueur qui ramasse 6 taupes gagne!

MODE 2
Ce mode de jeu intègre les couleurs. Ramassez d'abord toutes les taupes de votre 
couleur puis dépêchez-vous de ramasser l'unique taupe rouge!

Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet et choisit une couleur, soit vert ou bleu.

Prenez la taupe rouge et placez-la à environ un mètre de l'aire de jeu, mais assez 
près des joueurs afin qu'ils puissent y accéder rapidement.

Placez toutes les taupes dans la taupinière et dites : « C'est parti! »

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol.

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser les taupes de VOTRE COULEUR à l'aide de votre maillet.

Une fois que vous avez ramassé TOUTES vos taupes, vous devez attraper la taupe rouge!

Il n'y a qu'une seule taupe rouge alors le joueur qui l'obtient gagne!

Remarque : les joueurs ne peuvent pas aller chercher la taupe rouge avant d'avoir 
ramassé TOUTES les taupes de leur couleur.

Si un joueur s'aperçoit pendant le jeu qu'il a ramassé une taupe de la couleur de 
l'autre joueur, il peut vider le contenu de son maillet et recommencer. Par contre, si 
le joueur ne s'en aperçoit que lorsqu'il vide le contenu de son maillet à la fin de la 
partie, il perd automatiquement.

MODE 3
Ce mode intègre la notion des points. Les diverses taupes ont une valeur différente. 
Obtenez le pointage le plus élevé pour gagner!
 
Comment jouer :
Chaque joueur prend un maillet. Lorsque les taupes sont dans la taupinière, 
comptez : « 3, 2, 1, c'est parti! ».

Les deux joueurs frappent alors les planches situées de chaque côté de la taupinière 
à l'aide de leur maillet afin de propulser les taupes sur le sol!

Une fois que TOUTES les taupes ont été propulsées hors de la taupinière, 
dépêchez-vous de ramasser autant de taupes que vous pouvez à l'aide de votre 
maillet.

Une taupe jaune émergera du maillet lorsque 6 taupes 
ont été ramassées.

Lorsque toutes les taupes ont été ramassées, videz le 
contenu de votre maillet pour compter les points. Chaque 
taupe a une valeur précise (voir le tableau ci-dessous), 
additionnez la valeur de vos taupes.

Le joueur ayant accumulé le plus de points gagne!

TABLEAU DES POINTS
TAUPES
VERTES

TAUPES
BLEUES

TAUPE
ROUGE

  1 Pt

  3 Pts

  5 Pts

Lorsque 6 taupes ont été 
ramassées, une taupe jaune 
émergera du maillet.

DANGER D'ÉTOUFFEMENT – Petits éléments.
Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois.
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Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. Ne pas utiliser d'autres 
projectiles que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer à bout portant.
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