
 • I maialini e pezzi bonus devono essere posizionati SOPRA un blocco. Non 
  possono poggiare sulla superficie di gioco.

E ora, sbizzarritevi!

Giochiamo!
Il giocatore più giovane inizia per primo. Il gioco procede in senso orario.

Quando arriva il vostro turno, scegliete una Carta Missione di uno QUALUNQUE dei 4 
livelli. (Vi occorrono 1000 punti per vincere quindi potete decidere quanto 
velocemente arrivarci. Ricordate, più punti valgono le carte, più difficile sarà abbattere 
la costruzione).

Passate la carta che avete scelto al giocatore successivo. Costruiranno questa 
costruzione e dovrete abbatterla.

Per i primi 3 livelli, la costruzione deve essere costruita ESATTAMENTE come illustrato 
sulla carta. Per il livello Freestyle, costruite ciò che volete, ma seguite le linee guida 
riportate sopra.

Costruite la costruzione in modo che sia rivolta verso il giocatore che cerca di 
abbatterla. Ogni lato delle travi può essere rivolto in avanti.

Una volta realizzata la costruzione, dovrete cercare di abbatterla!

Posizionate il lanciatore ad almeno 30 cm dalla parte FRONTALE della costruzione. 
(Provate ad una distanza ragionevole da cui sparare.) Sparerete alla costruzione 
frontalmente.

La Carta Missione indica quali uccellini usare per abbattere la costruzione. Dovete 
lanciare gli uccellini nell'ordine indicato, da sinistra a destra. Se un uccellino è 
riportato due volte su una carta, userete lo stesso uccellino due volte. Altrimenti ogni 
uccellino deve essere lanciato una sola volta.

Posizionate un uccellino nel lanciatore, tenetelo 
premuto con una mano e abbassate la fionda con 
l'altra. Lasciate andare la fionda per lanciare 
l'uccellino verso la costruzione!

ATTENZIONE:  Non puntare agli occhi o al viso. 
Usare solo i proiettili forniti con il giocattolo. Non 
sparare a distanza ravvicinata. 

I maialini saranno abbattuti solo se cadranno dal pezzo su cui erano originalmente 
seduti. (Un rimbalzo è OK. Non dovete abbattere la costruzione con un colpo diretto).
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TUTTI i maialini devono essere abbattuti per segnare dei punti. Tenete la Carta 
Missione per monitorare il vostro punteggio. Se NON avrete completato la missione, 
mettete la Carta Missione in un mazzo di scarto.

Se avrete abbattuto TUTTI i maialini, avrete anche totalizzato i punti dei pezzi bonus 
abbattuti. Prendete una carta da 100 punti per ogni pezzo bonus. (Ricordate, 
totalizzerete punti bonus se avrete anche abbattuto tutti i maialini della Carta Missione!)

Non totalizzerete punti per le travi abbattute o per gli uccellini rimasti.

Nota: Non spostate nessun pezzo della costruzione o i maialini dell'area di gioco fino 
a che TUTTI i maialini non saranno stati abbattuti o fino a quando non sarete rimasti 
senza uccellini da lanciare.

IL VINCITORE
Il primo giocatore a totalizzare 1000 punti dopo lo stesso numero di turni vince!
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Preparativi
Mischiate le Carte Missione di ogni livello individualmente e posizionatele, a faccia in 
giù, in mazzi separati sul lato dell'area di gioco. Vi occorre l'area principale per 
costruire e abbattere le costruzioni e i maialini!

Mettete le Carte Punti vicino alle Carte Missione.

Posizionate tutti gli uccellini, i maialini, i pezzi bonus, il lancia-uccellini e i blocchi a 
portata di tutti i giocatori.

Carte Missione:
Le Carte Missione hanno 4 livelli. I primi 3 livelli corrispondono alla difficoltà. Nel 
Livello 1 è più facile colpire e abbattere rispetto al Livello 2 e nel Livello 2 è più facile 
che nel Livello 3.

Il 4° livello è il livello Freestyle. Le Carte Missione di questo livello indicano i blocchi, i 
maialini e i pezzi bonus da usare per creare una costruzione e quali uccellini usare per 
abbattere la costruzione.

I valori dei punti del livello Freestyle sono diversi. Anche qui 
maggiore sarà la difficoltà, maggiore sarà il valore dei punti. 
Valgono 200 o 300 punti.

Ci sono alcune regole su ciò che potete costruire con il livello 
Freestyle (ma non troppe!):

Potete realizzare la vostra costruzione in altezza e in larghezza. 
Non potete aggiungere pezzi sulla parte frontale e posteriore.

 • DOVETE usare tutti i pezzi illustrati sulla carta.

 
 
 

 
 • I pezzi non possono distare più di 5 cm da un altro pezzo della costruzione.

 • La costruzione non può essere lunga più di 30 cm. (Le travi più lunghe sono di 
  circa 7,5 cm, nel caso non aveste un righello a portata di mano!)
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 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (Les poutres plus 
longues font environ 7,5 cm de long si vous n'avez pas de règle !)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être SUR une pièce de construction. 
Ils ne peuvent pas rester sur la surface de jeu.

Et maintenant, défoulez-vous !

C'est parti !
Le joueur le plus jeune joue en premier. Le jeu tourne dans le sens des aiguilles d'une 
montre.

A votre tour, tirez une carte Mission du niveau de votre CHOIX parmi les 4 niveaux 
proposés. (Vous avez besoin d'atteindre 1000 points pour gagner donc vous pouvez 
choisir à quel rythme vous voulez les obtenir. Souvenez-vous, plus les cartes valent de 
points, plus les châteaux sont difficiles à démolir.)

Donnez la carte que vous avez choisie au prochain joueur. Vos adversaires vont alors 
construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être EXACTEMENT identique à ce qui est 
indiqué sur la carte. Pour la Version Libre, construisez ce que vous voulez tant que les 
indications ci-dessus sont respectées.

Construisez le château face au joueur qui essaie de le détruire. Chaque côté d'une 
poutre peut être placé de face.

Une fois le château construit, il est temps d'essayer de le détruire !

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la façade du château. (Faites un essai pour 
tirer à une distance raisonnable.) Vous devrez tirer sur la façade du château.

La carte Mission fait la liste des oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
utiliser les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, à lire de gauche à droite. Si un 
oiseau est indiqué deux fois sur une carte, vous utiliserez l'oiseau deux fois. Sinon, 
chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez 
la catapulte d'une main et abaissez la fronde 
de l'autre. Relâchez la fronde pour lancer 
l'oiseau sur le château.

ATTENTION : Ne pas viser les yeux ou le 
visage. Ne pas utiliser d’autres projectiles   
que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer          
à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils ont bougés de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Un rebond est considéré comme valable. Vous n'êtes pas 
obligé de détruire le château en une seule frappe.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la carte 
Mission pour vous souvenir de votre score. Si vous ne réussissez PAS, replacez la 
carte Mission dans le talon.

Si vous renversez TOUS les cochons, vous pouvez également remporter des points 
pour toutes les pièces bonus renversées. Prenez une carte 100 points pour chaque 
pièce bonus. (Souvenez-vous que vous remportez ces points bonus seulement si vous 
détruisez tous les cochons de la carte Mission.)

Vous ne marquez aucun point pour des poutres renversées ou si vous n'avez pas 
utilisé tous les oiseaux de la carte.

Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ou cochon de la surface de jeu 
jusqu'à ce que TOUS les cochons soient renversés ou jusqu'à ce que vous n'ayez plus 
d'oiseaux à lancer.

LES VAINQUEURS
La première personne à marquer 1000 points après un nombre de tour égal gagne !

Installation
Mélangez entre eux chaque niveau des cartes Mission et disposez-les en tas, face 
cachée, sur le côté de votre surface de jeu. Vous aurez besoin de l'ensemble de la 
surface de jeu pour construire et détruire les châteaux et les cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseaux et pièces de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au niveau de 
difficulté. Le Niveau 1 est plus facile que le Niveau 2 et le Niveau 2 est plus facile que 
le Niveau 3.

La valeur des points augmentent avec le niveau de difficulté. Le 
Niveau 1 vaut 100 points, le Niveau 2 vaut 200 points et le Niveau 
3 vaut 300 points.

La Version Libre est le Niveau 4. Les cartes Mission de ce niveau 
indiquent les pièces de construction, les cochons et les pièces 
bonus qui sont nécessaires à la création d'un château et elles 
indiquent aussi quels oiseaux utiliser pour détruire le château.

La valeur des points diffère pour le niveau Version Libre. De la 
même façon, plus la difficulté est grande, plus la valeur des points 
est importante. Ils valent 200 ou 300 points.

Il existe quelques règles sur ce qu'on peut construire en Version Libre (mais pas 
beaucoup !):

 • Vous pouvez construire un château en hauteur ou en longueur Vous ne pouvez 
pas ajouter de pièces devant ou derrière.

 

 

 

 

 • vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.
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But du jeu : Être le premier à marquer 1000 points

 • het kasteel mag niet langer zijn dan 30 cm. (Tip voor als je geen liniaal bij de 
hand hebt: de grote steunbalken zijn ongeveer 7,5 cm lang!)

 • Varkens en bonusonderdelen moeten zich OP een bouwsteen bevinden. Ze 
mogen zich niet op het speelgebied bevinden.

Leef je helemaal uit!

Kom, we gaan spelen!
De jongste speler mag beginnen. Er wordt gespeeld in de richting van de wijzers van 
de klok.

Als je aan de beurt bent, kies je een missiekaart van EEN van de 4 niveaustapels. (Je 
hebt 1000 punten nodig om te winnen, dus je kunt zelf bepalen hoe snel je die hebt 
verdiend. Onthoud: hoe meer punten een kaart waard is, hoe moeilijker het schieten.)

Geef de kaart die je hebt gepakt aan de volgende speler. De andere spelers gaan dit 
kasteel bouwen en jij gaat het aan puin schieten.

Op de eerste 3 niveaus moet het kasteel PRECIES ZO gebouwd worden als op de 
kaart. In Freestyle mag je bouwen wat je wilt, zolang het maar volgens onderstaande 
regels gaat.

Bouw het kasteel met de voorkant naar de speler die het aan puin gaat schieten. Het 
maakt niet uit met welke kant naar voren je de steunbalken gebruikt.

Als het kasteel klaar is, is het tijd om te gaan schieten!

Zet de lanceerder minstens 30 cm van de VOORKANT van het kasteel. (Probeer eerst 
even uit wat een goede schietafstand is.) Schiet recht op het kasteel.

Op de missiekaart staat met welke vogels je op het kasteel moet schieten. Je moet de 
vogels afschieten in de afgebeelde volgorde van links naar recht. Als een vogel twee 
keer op een kaart voorkomt, gebruik je die vogel twee keer. Verder wordt iedere vogel 
één keer gelanceerd.

Plaats de vogel in de lanceerder, hou de 
lanceerder vast met je ene hand en duw          
de katapult omlaag met je andere hand.       
Laat de katapult los en lanceer de vogel      
tegen het kasteel!

Waarschuwing: Niet op ogen of gezicht 
richten. Gebruik uitsluitend de bijgeleverde 
projectielen. Niet van te dichtbij afschieten.

Een varken wordt beschouwd als omvergegooid wanneer het van het onderdeel is 
gegooid waar het op stond. (Stuiteren mag. Je hoeft het kasteel niet in één keer te 
raken.)

ALLE varkens moeten omver zijn gegooid om de punten te verdienen. Bewaar de 
missiekaart om je score bij te houden. Als je GEEN succes hebt, leg je de missiekaart 
op de aflegstapel.

Als je ALLE varkens omver hebt gegooid, mag je ook punten incasseren voor alle 
bonusonderdelen die je omver hebt gegooid. Je mag een 100-puntenkaart pakken 
voor ieder bonusonderdeel. (Belangrijk: je krijgt dus pas bonuspunten als je alle 
varkens die op de missiekaart staan, omver hebt gegooid!)

Je krijgt geen punten voor omvergegooide steunbalken of overgebleven vogels.

NB: Je mag pas kasteelonderdelen of varkens uit het speelgebied verwijderen als 
ALLE varkens omver zijn gegooid of als er geen vogels meer zijn om te lanceren.

DE WINNAAR
De eerste speler die 1000 punten heeft verdiend na een gelijk aantal beurten,                 
is de winnaar!

Spelvoorbereiding
Schud de missiekaarten per niveau en leg ieder niveau op een apart stapeltje langs 
het speelgebied. In het speelgebied gaan de spelers kastelen bouwen met varkens 
erop, om daar vervolgens op te gaan schieten!

Leg de puntenkaarten naast de missiekaarten.

Zet alle vogels, varkens, bonusonderdelen, bouwstenen en de vogellanceerder zo neer 
dat alle spelers er makkelijk bij kunnen.

Missiekaarten:
De missiekaarten hebben 4 niveaus: De eerste 3 niveaus zijn gerangschikt naar 
moeilijkheidsgraad. Ieder niveau is telkens iets moeilijker dan het vorige.

De puntwaarden stijgen mee met de moeilijkheidsgraad. Niveau 1 is 100 punten 
waard, niveau 2 is 200 punten waard en niveau 3 is 300 punten waard.

Het vierde niveau is Freestyle. De missiekaarten op dit niveau 
bevatten afbeeldingen van de bouwstenen, varkens en 
bonusonderdelen die moeten worden gebruikt voor het bouwen 
van het kasteel. Ze laten ook zien welke vogels kunnen worden 
gebruikt om het kasteel aan puin te schieten.

Bij Freestyle zijn er verschillende puntwaarden. Ook hier geldt: hoe 
moeilijker, hoe meer punten. Je kunt 200 of 300 punten verdienen.

Er zijn een paar regels (maar niet veel!) over hoe je mag bouwen in 
Freestyle.:

 • Je kunt je kasteel naar omhoog en naar opzij uitbouwen. Maar je mag geen 
onderdelen aan de voorkant of achterkant toevoegen.

 

 

 

 

 • je MOET alle onderdelen gebruiken die op de kaart zijn afgebeeld.

 • geen enkel onderdeel mag meer dan 5 cm verwijderd zijn van de andere 
onderdelen van het kasteel.
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Doel van het spel: als eerste 1000 punten halen

 • Los cerdos y piezas de puntuación extra deben estar siempre sobre una pieza 
de construcción. No pueden estar sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!
Empieza el jugador de menor edad y el juego avanza en sentido antihorario.

En su turno, el jugador debe elegir una tarjeta de misión de cualquiera de los cuatro 
niveles. El objetivo es conseguir 1000 puntos para ganar, así que cada jugador elige 
con qué rapidez quiere conseguirlo. Atención: cuanto más puntos tenga la tarjeta, 
mayor será la dificultad de la misión.

El jugador da la tarjeta elegida al siguiente jugador, que debe montar la estructura 
indicada en ella para que el primer jugador la derribe.

En los 3 primeros niveles, se debe montar una estructura IDÉNTICA a la indicada en la 
tarjeta. En el nivel de estilo libre, se puede montar la estructura que se quiera, 
siempre y cuando cumpla con las normas explicadas anteriormente.

Las estructuras deben montarse en dirección al jugador que las tiene que derribar.

Cuando la estructura está montada, ¡es hora de derribarla!

Para ello, debe situarse el tirachinas a una distancia mínima de 30,5 cm. de la parte 
delantera de la estructura y disparar de frente. Recomendamos probar varios lanza-
mientos para determinar la distancia más adecuada.

Las tarjetas de misión indican qué pajaros deben lanzarse con el tirachinas hacia la 
estructura, para derribarla. Deben lanzarse en el orden exacto que indica la tarjeta, 
leyendo de izquierda a derecha. Si en una tarjeta aparece un pájaro repetido dos 
veces, ese pájaro debe lanzarse dos veces. En el resto de casos, los pájaros se lanzan 
una sola vez.

Para lanzarlo, debe situarse el pájaro en el 
tirachinas. Con una mano, se sujeta la base, 
mientras con la otra se empuja hacia atrás el 
tirachinas. ¡Al soltarlo, el pájaro sale disparado 
hacia la estructura!

PRECAUCIÓN: no apuntar hacia los ojos o la 
cara. Utilizar exclusivamente los proyectiles 
(pájaros) suministrados con este juguete. No 
dispararlos a quemarropa.

Se considera que un cerdo ha sido derribado cuando ha caído de la pieza en la que 
estaba al principio de la misión, aunque no haya caído al suelo. Asimismo, el pájaro 
puede rebotar antes de chocar contra la estructura. No es obligatorio derribar la 
estructura con un tiro directo.

Para ganar los puntos de la misión, se deben derribar TODOS los cerdos. Al final del 
lanzamiento, si el jugador ha conseguido los puntos, debe conservar la tarjeta de 
misión, para llevar el recuento. Si no los ha conseguido, debe dejar la tarjeta en la pila 
de descarte.

Si el jugador logra derribar todos los cerdos (y gana los puntos de la misión), también 
se suman a su puntuación las piezas de puntuación extra que haya derribado (si es el 
caso). Por cada pieza de puntuación extra, gana 100 puntos (debe coger una tarjeta 
de 100 puntos). Atención: solo se consiguen los puntos extra si se han derribado 
todos los cerdos de esa misión.

No se obtienen puntos por las vigas derribadas o los pájaros que no se han lanzado.

Atención: no deben retirarse de la zona de juego las piezas caídas de la estructura o 
los cerdos caídos hasta que no se hayan derribado todos los cerdos o hasta que el 
jugador se haya quedado sin pájaros para lanzar.

GANADOR DEL JUEGO
Gana el primero que consigue 1000 puntos (todos los jugadores deben haber jugado 
el mismo número de turnos).

Preparación del juego
Barajar las tarjetas de misión, cada nivel por separado, y situarlas boca abajo junto al 
área de juego, en montones (por nivel).

Situar las tarjetas de puntuación junto a las de misión.

Situar todos los pájaros, cerdos, piezas de puntuación extra, tirachinas y piezas de 
construcción al alcance de todos los jugadores.

Tarjetas de misión:
Hay 4 niveles de tarjetas de misión. Los 3 primeros corresponden a la dificultad de la 
misión, siendo el más fácil el 1 y el más difícil el 3.

La puntuación aumenta según el nivel de dificultad, por ello el nivel 1 vale 100 
puntos, el 2 vale 200 puntos y el 3 vale 300 puntos.

El cuarto nivel es el estilo libre. En este nivel, las tarjetas de misión 
muestran las piezas de construcción, cerdos y piezas de 
puntuación extra que necesitas para montar una estructura, así 
como los pájaros que debes usar para derribarla.

En el estilo libre, la puntuación varía. Igual que en los otros niveles, 
cuanto más difícil sea la misión, mayor puntuación se obtiene (200 
ó 300 puntos).

En el estilo libre, hay algunas normas (¡no muchas!):

 • Se puede montar la estructura hacia arriba y hacia los lados, pero no se 
pueden añadir piezas delante o detrás.

 

 

 

 

 • Es obligatorio usar todas las piezas que muestra la tarjeta.

 • Ninguna pieza de la estructura puede estar a más de 5 cm. de otra.

 • La estructura no puede medir más de 30,5 cm. de longitud (por si no se tiene 
una regla a mano, como referencia, las vigas más largas miden 7,5 cm.)
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14 Pièces de construction
  (2 carrés, 2 triangles, 
 4 petites poutres, 6 grandes poutres)
40 Cartes Mission
16 Cartes Points

3 Angry Birds (oiseaux)
4 Cochons
1 Étoile Points Bonus
1 Œuf Points Bonus
1 Catapulte à Oiseaux

14 bouwstenen 
 (2 vierkantjes, 2 driehoekjes, 
 4 kleine steunbalken, 6 grote steunbalken)
40 missiekaarten
16 puntenkaarten

3 Boze Vogels
4 Varkens
1 bonuspunten-ster
1 bonuspunten-ei
1 vogellanceerder

14 Piezas de construcción 
 (2 cuadrados, 2 triángulos, 
 4 vigas pequeñas, 6 vigas grandes)
40 Tarjetas de misión
16 Tarjetas de puntuación

3 Pájaros
4 Cerdos
1 Estrella de puntuación extra
1 Huevo de puntuación extra
1 Tirachinas para lanzar pájaros
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 • O castelo não pode ter mais de 30cm. (Os tijolos mais compridos têm cerca de 
7,5 cm, para o caso de não teres uma régua à mão)!

 • Os porcos e as peças de bónus têm de estar SOBRE um bloco de construção. 
Não podem ficar sobre a superfície de jogo.

Agora, está tudo pronto!

Vamos jogar!
O jogador mais novo começa. O jogo avança no sentido horário.

Na tua vez, escolhe um cartão de missão de qualquer um dos 4 níveis. (Tens de 
conseguir 1000 pontos, por isso podes escolher a rapidez com que os alcanças. 
Lembra-te, quantos mais pontos os cartões valerem, mais difícil é derrubar o castelo 
e os porcos).

Dá o cartão que escolheste ao jogador seguinte. Ele/a vai construir o castelo mostrado 
no cartão e tu vais derrubá-lo.

Nos primeiros 3 níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como mostrado no 
cartão. No nível Livre, podes construir tudo o que quiseres, desde que cumpras as 
regras acima descritas.

O castelo deve ser construído de forma a ficar de frente para o jogador que o vai 
derrubar. Qualquer face dos tijolos pode ficar virada para a frente.

Com o castelo construído, está na hora de ser derrubado!

Coloca a catapulta a peço menos 30 cm da FRENTE do castelo. (Experimenta uma 
distância razoável para disparares). Catapulta um Angry Bird contra o castelo.

O cartão de missão mostra-te quais os pássaros que podes usar para derrubar o 
castelo. Tens de catapultar os pássaros pela ordem mostrada no cartão, da esquerda 
para a direita. Se um pássaro é mostrado duas vezes num cartão, vais usar o mesmo 
pássaro duas vezes. Caso contrário, cada pássaro só é lançado uma vez.

Coloca um pássaro na catapulta, segura a 
catapulta para baixo com uma mão e puxa a 
fisga para baixo com a outra mão. Larga a fisga 
para o pássaro ser lançado para o castelo!

Atenção: Não apontar aos olhos ou à cara. 
Usar apenas os ''projéteis'' fornecidos com 
este brinquedo. Não disparar à queima-roupa.

Os porcos são considerados derrubados se caírem da peça onde estavam originalmente 
sentados. (Um balanço serve. Não tens de derrubar o castelo de uma só vez.)

TODOS os porcos têm de ser derrubados para ganhares pontos. Guarda o cartão de 
missão para saberes qual a tua pontuação. Se NÃO tiveres sucesso, move o cartão de 
missão para uma pilha dos cartões descartados.

Se derrubaste TODOS os porcos, também podes receber pontos por quaisquer peças 
de bónus que tenhas derrubado. Retira um cartão de 100 pontos por cada peça de 
bónus. (Lembra-te, só recebes pontos de bónus se também derrubares todos os 
porcos do cartão de missão!)

Não consegues pontos pelos tijolos derrubados ou pelos pássaros que sobrarem.

Atenção: Não movas nenhuma das peças do castelo ou porcos da área de jogo até 
TODOS os porcos serem derrubados ou até ficares sem pássaros para lançar.

O VENCEDOR DO JOGO
O primeiro jogador a obter 1000 pontos após um mesmo número de rondas, ganha!

Montagem
Baralha os cartões de missão individualmente por níveis, e coloca-os, com a face 
virada para baixo, em pilhas separadas ao lado da área de jogo. O resto da área de 
jogo será usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloca os cartões de pontos perto dos cartões de missão.

Coloca todos os pássaros, porcos, peças de bónus, a catapulta de pássaros e blocos 
de construção ao alcance de todos os jogadores.

Cartões de missão:
Os cartões de missão têm 4 níveis. Os primeiros 3 níveis correspondem a níveis de 
dificuldade. No nível 1 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 2, e 
no nível 2 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 3.

Quanto mais difícil é o nível, mais pontos vale. O Nível 1 vale 100 
pontos, o Nível 2 vale 200 pontos, e o Nível 3 vale 300 pontos.

O Nível 4 é livre. Os cartões de missão neste nível mostram os 
blocos de construção, porcos e peças de bónus que devem ser 
usados na criação de um castelo e também os pássaros que 
devem ser usados para derrubar esse castelo.

Os pontos para o nível livre diferem. Novamente, quanto mais alta 
a dificuldade, maior a pontuação. Eles valem 200 ou 300 pontos.

Mas há algumas regras sobre o que se pode construir no nível livre 
(não muitas!):

 • Podes construir o teu castelo para cima e para fora. Não podes adicionar 
peças à frente ou atrás.

 

 

 

 

 • TENS de usar todas as peças mostradas no cartão.

 • Nenhuma peça pode estar mais do que 5cm afastada de qualquer outra peça 
do castelo.

Jogo

Conteúdo:

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a ganhar 1000 pontos.
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Carte style libre

5+ 2-4

14 blocos de construção 
 (2 quadrados, 2 triângulos, 
 4 tijolos pequenos, 6 tijolos grandes).
40 Cartões de missão
16 Cartões de pontos

3 Angry Birds
4 Porcos
1 Estrela de pontos bónus
1 Ovo de Pontos Bónus
1 Catapulta de pássaros
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3 Angry Birds
4 Maialini
1 Stella Punti Bonus
1 Uovo Punti Bonus
1 Lancia-uccellini

14 Blocchi per Costruzioni 
     (2 quadrati, 2 triangoli, 
     4 travi piccole, 6 travi grandi)
40 Carte Missione
16 Carte Punti
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 • I maialini e pezzi bonus devono essere posizionati SOPRA un blocco. Non 
  possono poggiare sulla superficie di gioco.

E ora, sbizzarritevi!

Giochiamo!
Il giocatore più giovane inizia per primo. Il gioco procede in senso orario.

Quando arriva il vostro turno, scegliete una Carta Missione di uno QUALUNQUE dei 4 
livelli. (Vi occorrono 1000 punti per vincere quindi potete decidere quanto 
velocemente arrivarci. Ricordate, più punti valgono le carte, più difficile sarà abbattere 
la costruzione).

Passate la carta che avete scelto al giocatore successivo. Costruiranno questa 
costruzione e dovrete abbatterla.

Per i primi 3 livelli, la costruzione deve essere costruita ESATTAMENTE come illustrato 
sulla carta. Per il livello Freestyle, costruite ciò che volete, ma seguite le linee guida 
riportate sopra.

Costruite la costruzione in modo che sia rivolta verso il giocatore che cerca di 
abbatterla. Ogni lato delle travi può essere rivolto in avanti.

Una volta realizzata la costruzione, dovrete cercare di abbatterla!

Posizionate il lanciatore ad almeno 30 cm dalla parte FRONTALE della costruzione. 
(Provate ad una distanza ragionevole da cui sparare.) Sparerete alla costruzione 
frontalmente.

La Carta Missione indica quali uccellini usare per abbattere la costruzione. Dovete 
lanciare gli uccellini nell'ordine indicato, da sinistra a destra. Se un uccellino è 
riportato due volte su una carta, userete lo stesso uccellino due volte. Altrimenti ogni 
uccellino deve essere lanciato una sola volta.

Posizionate un uccellino nel lanciatore, tenetelo 
premuto con una mano e abbassate la fionda con 
l'altra. Lasciate andare la fionda per lanciare 
l'uccellino verso la costruzione!

ATTENZIONE:  Non puntare agli occhi o al viso. 
Usare solo i proiettili forniti con il giocattolo. Non 
sparare a distanza ravvicinata. 

I maialini saranno abbattuti solo se cadranno dal pezzo su cui erano originalmente 
seduti. (Un rimbalzo è OK. Non dovete abbattere la costruzione con un colpo diretto).

 W2793-0627 Angry Birds 5LY Instructions
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TUTTI i maialini devono essere abbattuti per segnare dei punti. Tenete la Carta 
Missione per monitorare il vostro punteggio. Se NON avrete completato la missione, 
mettete la Carta Missione in un mazzo di scarto.

Se avrete abbattuto TUTTI i maialini, avrete anche totalizzato i punti dei pezzi bonus 
abbattuti. Prendete una carta da 100 punti per ogni pezzo bonus. (Ricordate, 
totalizzerete punti bonus se avrete anche abbattuto tutti i maialini della Carta Missione!)

Non totalizzerete punti per le travi abbattute o per gli uccellini rimasti.

Nota: Non spostate nessun pezzo della costruzione o i maialini dell'area di gioco fino 
a che TUTTI i maialini non saranno stati abbattuti o fino a quando non sarete rimasti 
senza uccellini da lanciare.

IL VINCITORE
Il primo giocatore a totalizzare 1000 punti dopo lo stesso numero di turni vince!
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Preparativi
Mischiate le Carte Missione di ogni livello individualmente e posizionatele, a faccia in 
giù, in mazzi separati sul lato dell'area di gioco. Vi occorre l'area principale per 
costruire e abbattere le costruzioni e i maialini!

Mettete le Carte Punti vicino alle Carte Missione.

Posizionate tutti gli uccellini, i maialini, i pezzi bonus, il lancia-uccellini e i blocchi a 
portata di tutti i giocatori.

Carte Missione:
Le Carte Missione hanno 4 livelli. I primi 3 livelli corrispondono alla difficoltà. Nel 
Livello 1 è più facile colpire e abbattere rispetto al Livello 2 e nel Livello 2 è più facile 
che nel Livello 3.

Il 4° livello è il livello Freestyle. Le Carte Missione di questo livello indicano i blocchi, i 
maialini e i pezzi bonus da usare per creare una costruzione e quali uccellini usare per 
abbattere la costruzione.

I valori dei punti del livello Freestyle sono diversi. Anche qui 
maggiore sarà la difficoltà, maggiore sarà il valore dei punti. 
Valgono 200 o 300 punti.

Ci sono alcune regole su ciò che potete costruire con il livello 
Freestyle (ma non troppe!):

Potete realizzare la vostra costruzione in altezza e in larghezza. 
Non potete aggiungere pezzi sulla parte frontale e posteriore.

 • DOVETE usare tutti i pezzi illustrati sulla carta.

 
 
 

 
 • I pezzi non possono distare più di 5 cm da un altro pezzo della costruzione.

 • La costruzione non può essere lunga più di 30 cm. (Le travi più lunghe sono di 
  circa 7,5 cm, nel caso non aveste un righello a portata di mano!)
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 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (Les poutres plus 
longues font environ 7,5 cm de long si vous n'avez pas de règle !)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être SUR une pièce de construction. 
Ils ne peuvent pas rester sur la surface de jeu.

Et maintenant, défoulez-vous !

C'est parti !
Le joueur le plus jeune joue en premier. Le jeu tourne dans le sens des aiguilles d'une 
montre.

A votre tour, tirez une carte Mission du niveau de votre CHOIX parmi les 4 niveaux 
proposés. (Vous avez besoin d'atteindre 1000 points pour gagner donc vous pouvez 
choisir à quel rythme vous voulez les obtenir. Souvenez-vous, plus les cartes valent de 
points, plus les châteaux sont difficiles à démolir.)

Donnez la carte que vous avez choisie au prochain joueur. Vos adversaires vont alors 
construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être EXACTEMENT identique à ce qui est 
indiqué sur la carte. Pour la Version Libre, construisez ce que vous voulez tant que les 
indications ci-dessus sont respectées.

Construisez le château face au joueur qui essaie de le détruire. Chaque côté d'une 
poutre peut être placé de face.

Une fois le château construit, il est temps d'essayer de le détruire !

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la façade du château. (Faites un essai pour 
tirer à une distance raisonnable.) Vous devrez tirer sur la façade du château.

La carte Mission fait la liste des oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
utiliser les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, à lire de gauche à droite. Si un 
oiseau est indiqué deux fois sur une carte, vous utiliserez l'oiseau deux fois. Sinon, 
chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez 
la catapulte d'une main et abaissez la fronde 
de l'autre. Relâchez la fronde pour lancer 
l'oiseau sur le château.

ATTENTION : Ne pas viser les yeux ou le 
visage. Ne pas utiliser d’autres projectiles   
que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer          
à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils ont bougés de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Un rebond est considéré comme valable. Vous n'êtes pas 
obligé de détruire le château en une seule frappe.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la carte 
Mission pour vous souvenir de votre score. Si vous ne réussissez PAS, replacez la 
carte Mission dans le talon.

Si vous renversez TOUS les cochons, vous pouvez également remporter des points 
pour toutes les pièces bonus renversées. Prenez une carte 100 points pour chaque 
pièce bonus. (Souvenez-vous que vous remportez ces points bonus seulement si vous 
détruisez tous les cochons de la carte Mission.)

Vous ne marquez aucun point pour des poutres renversées ou si vous n'avez pas 
utilisé tous les oiseaux de la carte.

Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ou cochon de la surface de jeu 
jusqu'à ce que TOUS les cochons soient renversés ou jusqu'à ce que vous n'ayez plus 
d'oiseaux à lancer.

LES VAINQUEURS
La première personne à marquer 1000 points après un nombre de tour égal gagne !

Installation
Mélangez entre eux chaque niveau des cartes Mission et disposez-les en tas, face 
cachée, sur le côté de votre surface de jeu. Vous aurez besoin de l'ensemble de la 
surface de jeu pour construire et détruire les châteaux et les cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseaux et pièces de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au niveau de 
difficulté. Le Niveau 1 est plus facile que le Niveau 2 et le Niveau 2 est plus facile que 
le Niveau 3.

La valeur des points augmentent avec le niveau de difficulté. Le 
Niveau 1 vaut 100 points, le Niveau 2 vaut 200 points et le Niveau 
3 vaut 300 points.

La Version Libre est le Niveau 4. Les cartes Mission de ce niveau 
indiquent les pièces de construction, les cochons et les pièces 
bonus qui sont nécessaires à la création d'un château et elles 
indiquent aussi quels oiseaux utiliser pour détruire le château.

La valeur des points diffère pour le niveau Version Libre. De la 
même façon, plus la difficulté est grande, plus la valeur des points 
est importante. Ils valent 200 ou 300 points.

Il existe quelques règles sur ce qu'on peut construire en Version Libre (mais pas 
beaucoup !):

 • Vous pouvez construire un château en hauteur ou en longueur Vous ne pouvez 
pas ajouter de pièces devant ou derrière.

 

 

 

 

 • vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.
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Contenu :

But du jeu : Être le premier à marquer 1000 points

 • het kasteel mag niet langer zijn dan 30 cm. (Tip voor als je geen liniaal bij de 
hand hebt: de grote steunbalken zijn ongeveer 7,5 cm lang!)

 • Varkens en bonusonderdelen moeten zich OP een bouwsteen bevinden. Ze 
mogen zich niet op het speelgebied bevinden.

Leef je helemaal uit!

Kom, we gaan spelen!
De jongste speler mag beginnen. Er wordt gespeeld in de richting van de wijzers van 
de klok.

Als je aan de beurt bent, kies je een missiekaart van EEN van de 4 niveaustapels. (Je 
hebt 1000 punten nodig om te winnen, dus je kunt zelf bepalen hoe snel je die hebt 
verdiend. Onthoud: hoe meer punten een kaart waard is, hoe moeilijker het schieten.)

Geef de kaart die je hebt gepakt aan de volgende speler. De andere spelers gaan dit 
kasteel bouwen en jij gaat het aan puin schieten.

Op de eerste 3 niveaus moet het kasteel PRECIES ZO gebouwd worden als op de 
kaart. In Freestyle mag je bouwen wat je wilt, zolang het maar volgens onderstaande 
regels gaat.

Bouw het kasteel met de voorkant naar de speler die het aan puin gaat schieten. Het 
maakt niet uit met welke kant naar voren je de steunbalken gebruikt.

Als het kasteel klaar is, is het tijd om te gaan schieten!

Zet de lanceerder minstens 30 cm van de VOORKANT van het kasteel. (Probeer eerst 
even uit wat een goede schietafstand is.) Schiet recht op het kasteel.

Op de missiekaart staat met welke vogels je op het kasteel moet schieten. Je moet de 
vogels afschieten in de afgebeelde volgorde van links naar recht. Als een vogel twee 
keer op een kaart voorkomt, gebruik je die vogel twee keer. Verder wordt iedere vogel 
één keer gelanceerd.

Plaats de vogel in de lanceerder, hou de 
lanceerder vast met je ene hand en duw          
de katapult omlaag met je andere hand.       
Laat de katapult los en lanceer de vogel      
tegen het kasteel!

Waarschuwing: Niet op ogen of gezicht 
richten. Gebruik uitsluitend de bijgeleverde 
projectielen. Niet van te dichtbij afschieten.

Een varken wordt beschouwd als omvergegooid wanneer het van het onderdeel is 
gegooid waar het op stond. (Stuiteren mag. Je hoeft het kasteel niet in één keer te 
raken.)

ALLE varkens moeten omver zijn gegooid om de punten te verdienen. Bewaar de 
missiekaart om je score bij te houden. Als je GEEN succes hebt, leg je de missiekaart 
op de aflegstapel.

Als je ALLE varkens omver hebt gegooid, mag je ook punten incasseren voor alle 
bonusonderdelen die je omver hebt gegooid. Je mag een 100-puntenkaart pakken 
voor ieder bonusonderdeel. (Belangrijk: je krijgt dus pas bonuspunten als je alle 
varkens die op de missiekaart staan, omver hebt gegooid!)

Je krijgt geen punten voor omvergegooide steunbalken of overgebleven vogels.

NB: Je mag pas kasteelonderdelen of varkens uit het speelgebied verwijderen als 
ALLE varkens omver zijn gegooid of als er geen vogels meer zijn om te lanceren.

DE WINNAAR
De eerste speler die 1000 punten heeft verdiend na een gelijk aantal beurten,                 
is de winnaar!

Spelvoorbereiding
Schud de missiekaarten per niveau en leg ieder niveau op een apart stapeltje langs 
het speelgebied. In het speelgebied gaan de spelers kastelen bouwen met varkens 
erop, om daar vervolgens op te gaan schieten!

Leg de puntenkaarten naast de missiekaarten.

Zet alle vogels, varkens, bonusonderdelen, bouwstenen en de vogellanceerder zo neer 
dat alle spelers er makkelijk bij kunnen.

Missiekaarten:
De missiekaarten hebben 4 niveaus: De eerste 3 niveaus zijn gerangschikt naar 
moeilijkheidsgraad. Ieder niveau is telkens iets moeilijker dan het vorige.

De puntwaarden stijgen mee met de moeilijkheidsgraad. Niveau 1 is 100 punten 
waard, niveau 2 is 200 punten waard en niveau 3 is 300 punten waard.

Het vierde niveau is Freestyle. De missiekaarten op dit niveau 
bevatten afbeeldingen van de bouwstenen, varkens en 
bonusonderdelen die moeten worden gebruikt voor het bouwen 
van het kasteel. Ze laten ook zien welke vogels kunnen worden 
gebruikt om het kasteel aan puin te schieten.

Bij Freestyle zijn er verschillende puntwaarden. Ook hier geldt: hoe 
moeilijker, hoe meer punten. Je kunt 200 of 300 punten verdienen.

Er zijn een paar regels (maar niet veel!) over hoe je mag bouwen in 
Freestyle.:

 • Je kunt je kasteel naar omhoog en naar opzij uitbouwen. Maar je mag geen 
onderdelen aan de voorkant of achterkant toevoegen.

 

 

 

 

 • je MOET alle onderdelen gebruiken die op de kaart zijn afgebeeld.

 • geen enkel onderdeel mag meer dan 5 cm verwijderd zijn van de andere 
onderdelen van het kasteel.
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Inhoud:

Doel van het spel: als eerste 1000 punten halen

 • Los cerdos y piezas de puntuación extra deben estar siempre sobre una pieza 
de construcción. No pueden estar sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!
Empieza el jugador de menor edad y el juego avanza en sentido antihorario.

En su turno, el jugador debe elegir una tarjeta de misión de cualquiera de los cuatro 
niveles. El objetivo es conseguir 1000 puntos para ganar, así que cada jugador elige 
con qué rapidez quiere conseguirlo. Atención: cuanto más puntos tenga la tarjeta, 
mayor será la dificultad de la misión.

El jugador da la tarjeta elegida al siguiente jugador, que debe montar la estructura 
indicada en ella para que el primer jugador la derribe.

En los 3 primeros niveles, se debe montar una estructura IDÉNTICA a la indicada en la 
tarjeta. En el nivel de estilo libre, se puede montar la estructura que se quiera, 
siempre y cuando cumpla con las normas explicadas anteriormente.

Las estructuras deben montarse en dirección al jugador que las tiene que derribar.

Cuando la estructura está montada, ¡es hora de derribarla!

Para ello, debe situarse el tirachinas a una distancia mínima de 30,5 cm. de la parte 
delantera de la estructura y disparar de frente. Recomendamos probar varios lanza-
mientos para determinar la distancia más adecuada.

Las tarjetas de misión indican qué pajaros deben lanzarse con el tirachinas hacia la 
estructura, para derribarla. Deben lanzarse en el orden exacto que indica la tarjeta, 
leyendo de izquierda a derecha. Si en una tarjeta aparece un pájaro repetido dos 
veces, ese pájaro debe lanzarse dos veces. En el resto de casos, los pájaros se lanzan 
una sola vez.

Para lanzarlo, debe situarse el pájaro en el 
tirachinas. Con una mano, se sujeta la base, 
mientras con la otra se empuja hacia atrás el 
tirachinas. ¡Al soltarlo, el pájaro sale disparado 
hacia la estructura!

PRECAUCIÓN: no apuntar hacia los ojos o la 
cara. Utilizar exclusivamente los proyectiles 
(pájaros) suministrados con este juguete. No 
dispararlos a quemarropa.

Se considera que un cerdo ha sido derribado cuando ha caído de la pieza en la que 
estaba al principio de la misión, aunque no haya caído al suelo. Asimismo, el pájaro 
puede rebotar antes de chocar contra la estructura. No es obligatorio derribar la 
estructura con un tiro directo.

Para ganar los puntos de la misión, se deben derribar TODOS los cerdos. Al final del 
lanzamiento, si el jugador ha conseguido los puntos, debe conservar la tarjeta de 
misión, para llevar el recuento. Si no los ha conseguido, debe dejar la tarjeta en la pila 
de descarte.

Si el jugador logra derribar todos los cerdos (y gana los puntos de la misión), también 
se suman a su puntuación las piezas de puntuación extra que haya derribado (si es el 
caso). Por cada pieza de puntuación extra, gana 100 puntos (debe coger una tarjeta 
de 100 puntos). Atención: solo se consiguen los puntos extra si se han derribado 
todos los cerdos de esa misión.

No se obtienen puntos por las vigas derribadas o los pájaros que no se han lanzado.

Atención: no deben retirarse de la zona de juego las piezas caídas de la estructura o 
los cerdos caídos hasta que no se hayan derribado todos los cerdos o hasta que el 
jugador se haya quedado sin pájaros para lanzar.

GANADOR DEL JUEGO
Gana el primero que consigue 1000 puntos (todos los jugadores deben haber jugado 
el mismo número de turnos).

Preparación del juego
Barajar las tarjetas de misión, cada nivel por separado, y situarlas boca abajo junto al 
área de juego, en montones (por nivel).

Situar las tarjetas de puntuación junto a las de misión.

Situar todos los pájaros, cerdos, piezas de puntuación extra, tirachinas y piezas de 
construcción al alcance de todos los jugadores.

Tarjetas de misión:
Hay 4 niveles de tarjetas de misión. Los 3 primeros corresponden a la dificultad de la 
misión, siendo el más fácil el 1 y el más difícil el 3.

La puntuación aumenta según el nivel de dificultad, por ello el nivel 1 vale 100 
puntos, el 2 vale 200 puntos y el 3 vale 300 puntos.

El cuarto nivel es el estilo libre. En este nivel, las tarjetas de misión 
muestran las piezas de construcción, cerdos y piezas de 
puntuación extra que necesitas para montar una estructura, así 
como los pájaros que debes usar para derribarla.

En el estilo libre, la puntuación varía. Igual que en los otros niveles, 
cuanto más difícil sea la misión, mayor puntuación se obtiene (200 
ó 300 puntos).

En el estilo libre, hay algunas normas (¡no muchas!):

 • Se puede montar la estructura hacia arriba y hacia los lados, pero no se 
pueden añadir piezas delante o detrás.

 

 

 

 

 • Es obligatorio usar todas las piezas que muestra la tarjeta.

 • Ninguna pieza de la estructura puede estar a más de 5 cm. de otra.

 • La estructura no puede medir más de 30,5 cm. de longitud (por si no se tiene 
una regla a mano, como referencia, las vigas más largas miden 7,5 cm.)
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14 Pièces de construction
  (2 carrés, 2 triangles, 
 4 petites poutres, 6 grandes poutres)
40 Cartes Mission
16 Cartes Points

3 Angry Birds (oiseaux)
4 Cochons
1 Étoile Points Bonus
1 Œuf Points Bonus
1 Catapulte à Oiseaux

14 bouwstenen 
 (2 vierkantjes, 2 driehoekjes, 
 4 kleine steunbalken, 6 grote steunbalken)
40 missiekaarten
16 puntenkaarten

3 Boze Vogels
4 Varkens
1 bonuspunten-ster
1 bonuspunten-ei
1 vogellanceerder

14 Piezas de construcción 
 (2 cuadrados, 2 triángulos, 
 4 vigas pequeñas, 6 vigas grandes)
40 Tarjetas de misión
16 Tarjetas de puntuación

3 Pájaros
4 Cerdos
1 Estrella de puntuación extra
1 Huevo de puntuación extra
1 Tirachinas para lanzar pájaros
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Lançador de 
Pássaros

Ovo de 
Pontos Bônus

Estrela de 
Pontos Bônus

 • O castelo não pode ter mais de 30cm. (Os tijolos mais compridos têm cerca de 
7,5 cm, para o caso de não teres uma régua à mão)!

 • Os porcos e as peças de bónus têm de estar SOBRE um bloco de construção. 
Não podem ficar sobre a superfície de jogo.

Agora, está tudo pronto!

Vamos jogar!
O jogador mais novo começa. O jogo avança no sentido horário.

Na tua vez, escolhe um cartão de missão de qualquer um dos 4 níveis. (Tens de 
conseguir 1000 pontos, por isso podes escolher a rapidez com que os alcanças. 
Lembra-te, quantos mais pontos os cartões valerem, mais difícil é derrubar o castelo 
e os porcos).

Dá o cartão que escolheste ao jogador seguinte. Ele/a vai construir o castelo mostrado 
no cartão e tu vais derrubá-lo.

Nos primeiros 3 níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como mostrado no 
cartão. No nível Livre, podes construir tudo o que quiseres, desde que cumpras as 
regras acima descritas.

O castelo deve ser construído de forma a ficar de frente para o jogador que o vai 
derrubar. Qualquer face dos tijolos pode ficar virada para a frente.

Com o castelo construído, está na hora de ser derrubado!

Coloca a catapulta a peço menos 30 cm da FRENTE do castelo. (Experimenta uma 
distância razoável para disparares). Catapulta um Angry Bird contra o castelo.

O cartão de missão mostra-te quais os pássaros que podes usar para derrubar o 
castelo. Tens de catapultar os pássaros pela ordem mostrada no cartão, da esquerda 
para a direita. Se um pássaro é mostrado duas vezes num cartão, vais usar o mesmo 
pássaro duas vezes. Caso contrário, cada pássaro só é lançado uma vez.

Coloca um pássaro na catapulta, segura a 
catapulta para baixo com uma mão e puxa a 
fisga para baixo com a outra mão. Larga a fisga 
para o pássaro ser lançado para o castelo!

Atenção: Não apontar aos olhos ou à cara. 
Usar apenas os ''projéteis'' fornecidos com 
este brinquedo. Não disparar à queima-roupa.

Os porcos são considerados derrubados se caírem da peça onde estavam originalmente 
sentados. (Um balanço serve. Não tens de derrubar o castelo de uma só vez.)

TODOS os porcos têm de ser derrubados para ganhares pontos. Guarda o cartão de 
missão para saberes qual a tua pontuação. Se NÃO tiveres sucesso, move o cartão de 
missão para uma pilha dos cartões descartados.

Se derrubaste TODOS os porcos, também podes receber pontos por quaisquer peças 
de bónus que tenhas derrubado. Retira um cartão de 100 pontos por cada peça de 
bónus. (Lembra-te, só recebes pontos de bónus se também derrubares todos os 
porcos do cartão de missão!)

Não consegues pontos pelos tijolos derrubados ou pelos pássaros que sobrarem.

Atenção: Não movas nenhuma das peças do castelo ou porcos da área de jogo até 
TODOS os porcos serem derrubados ou até ficares sem pássaros para lançar.

O VENCEDOR DO JOGO
O primeiro jogador a obter 1000 pontos após um mesmo número de rondas, ganha!

Montagem
Baralha os cartões de missão individualmente por níveis, e coloca-os, com a face 
virada para baixo, em pilhas separadas ao lado da área de jogo. O resto da área de 
jogo será usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloca os cartões de pontos perto dos cartões de missão.

Coloca todos os pássaros, porcos, peças de bónus, a catapulta de pássaros e blocos 
de construção ao alcance de todos os jogadores.

Cartões de missão:
Os cartões de missão têm 4 níveis. Os primeiros 3 níveis correspondem a níveis de 
dificuldade. No nível 1 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 2, e 
no nível 2 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 3.

Quanto mais difícil é o nível, mais pontos vale. O Nível 1 vale 100 
pontos, o Nível 2 vale 200 pontos, e o Nível 3 vale 300 pontos.

O Nível 4 é livre. Os cartões de missão neste nível mostram os 
blocos de construção, porcos e peças de bónus que devem ser 
usados na criação de um castelo e também os pássaros que 
devem ser usados para derrubar esse castelo.

Os pontos para o nível livre diferem. Novamente, quanto mais alta 
a dificuldade, maior a pontuação. Eles valem 200 ou 300 pontos.

Mas há algumas regras sobre o que se pode construir no nível livre 
(não muitas!):

 • Podes construir o teu castelo para cima e para fora. Não podes adicionar 
peças à frente ou atrás.

 

 

 

 

 • TENS de usar todas as peças mostradas no cartão.

 • Nenhuma peça pode estar mais do que 5cm afastada de qualquer outra peça 
do castelo.

Jogo

Conteúdo:

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a ganhar 1000 pontos.
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14 blocos de construção 
 (2 quadrados, 2 triângulos, 
 4 tijolos pequenos, 6 tijolos grandes).
40 Cartões de missão
16 Cartões de pontos

3 Angry Birds
4 Porcos
1 Estrela de pontos bónus
1 Ovo de Pontos Bónus
1 Catapulta de pássaros
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3 Angry Birds
4 Maialini
1 Stella Punti Bonus
1 Uovo Punti Bonus
1 Lancia-uccellini

14 Blocchi per Costruzioni 
     (2 quadrati, 2 triangoli, 
     4 travi piccole, 6 travi grandi)
40 Carte Missione
16 Carte Punti
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 • I maialini e pezzi bonus devono essere posizionati SOPRA un blocco. Non 
  possono poggiare sulla superficie di gioco.

E ora, sbizzarritevi!

Giochiamo!
Il giocatore più giovane inizia per primo. Il gioco procede in senso orario.

Quando arriva il vostro turno, scegliete una Carta Missione di uno QUALUNQUE dei 4 
livelli. (Vi occorrono 1000 punti per vincere quindi potete decidere quanto 
velocemente arrivarci. Ricordate, più punti valgono le carte, più difficile sarà abbattere 
la costruzione).

Passate la carta che avete scelto al giocatore successivo. Costruiranno questa 
costruzione e dovrete abbatterla.

Per i primi 3 livelli, la costruzione deve essere costruita ESATTAMENTE come illustrato 
sulla carta. Per il livello Freestyle, costruite ciò che volete, ma seguite le linee guida 
riportate sopra.

Costruite la costruzione in modo che sia rivolta verso il giocatore che cerca di 
abbatterla. Ogni lato delle travi può essere rivolto in avanti.

Una volta realizzata la costruzione, dovrete cercare di abbatterla!

Posizionate il lanciatore ad almeno 30 cm dalla parte FRONTALE della costruzione. 
(Provate ad una distanza ragionevole da cui sparare.) Sparerete alla costruzione 
frontalmente.

La Carta Missione indica quali uccellini usare per abbattere la costruzione. Dovete 
lanciare gli uccellini nell'ordine indicato, da sinistra a destra. Se un uccellino è 
riportato due volte su una carta, userete lo stesso uccellino due volte. Altrimenti ogni 
uccellino deve essere lanciato una sola volta.

Posizionate un uccellino nel lanciatore, tenetelo 
premuto con una mano e abbassate la fionda con 
l'altra. Lasciate andare la fionda per lanciare 
l'uccellino verso la costruzione!

ATTENZIONE:  Non puntare agli occhi o al viso. 
Usare solo i proiettili forniti con il giocattolo. Non 
sparare a distanza ravvicinata. 

I maialini saranno abbattuti solo se cadranno dal pezzo su cui erano originalmente 
seduti. (Un rimbalzo è OK. Non dovete abbattere la costruzione con un colpo diretto).

 W2793-0627 Angry Birds 5LY Instructions
Uses Font call Angry Birds provide with file.

TUTTI i maialini devono essere abbattuti per segnare dei punti. Tenete la Carta 
Missione per monitorare il vostro punteggio. Se NON avrete completato la missione, 
mettete la Carta Missione in un mazzo di scarto.

Se avrete abbattuto TUTTI i maialini, avrete anche totalizzato i punti dei pezzi bonus 
abbattuti. Prendete una carta da 100 punti per ogni pezzo bonus. (Ricordate, 
totalizzerete punti bonus se avrete anche abbattuto tutti i maialini della Carta Missione!)

Non totalizzerete punti per le travi abbattute o per gli uccellini rimasti.

Nota: Non spostate nessun pezzo della costruzione o i maialini dell'area di gioco fino 
a che TUTTI i maialini non saranno stati abbattuti o fino a quando non sarete rimasti 
senza uccellini da lanciare.

IL VINCITORE
Il primo giocatore a totalizzare 1000 punti dopo lo stesso numero di turni vince!
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Preparativi
Mischiate le Carte Missione di ogni livello individualmente e posizionatele, a faccia in 
giù, in mazzi separati sul lato dell'area di gioco. Vi occorre l'area principale per 
costruire e abbattere le costruzioni e i maialini!

Mettete le Carte Punti vicino alle Carte Missione.

Posizionate tutti gli uccellini, i maialini, i pezzi bonus, il lancia-uccellini e i blocchi a 
portata di tutti i giocatori.

Carte Missione:
Le Carte Missione hanno 4 livelli. I primi 3 livelli corrispondono alla difficoltà. Nel 
Livello 1 è più facile colpire e abbattere rispetto al Livello 2 e nel Livello 2 è più facile 
che nel Livello 3.

Il 4° livello è il livello Freestyle. Le Carte Missione di questo livello indicano i blocchi, i 
maialini e i pezzi bonus da usare per creare una costruzione e quali uccellini usare per 
abbattere la costruzione.

I valori dei punti del livello Freestyle sono diversi. Anche qui 
maggiore sarà la difficoltà, maggiore sarà il valore dei punti. 
Valgono 200 o 300 punti.

Ci sono alcune regole su ciò che potete costruire con il livello 
Freestyle (ma non troppe!):

Potete realizzare la vostra costruzione in altezza e in larghezza. 
Non potete aggiungere pezzi sulla parte frontale e posteriore.

 • DOVETE usare tutti i pezzi illustrati sulla carta.

 
 
 

 
 • I pezzi non possono distare più di 5 cm da un altro pezzo della costruzione.

 • La costruzione non può essere lunga più di 30 cm. (Le travi più lunghe sono di 
  circa 7,5 cm, nel caso non aveste un righello a portata di mano!)
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 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (Les poutres plus 
longues font environ 7,5 cm de long si vous n'avez pas de règle !)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être SUR une pièce de construction. 
Ils ne peuvent pas rester sur la surface de jeu.

Et maintenant, défoulez-vous !

C'est parti !
Le joueur le plus jeune joue en premier. Le jeu tourne dans le sens des aiguilles d'une 
montre.

A votre tour, tirez une carte Mission du niveau de votre CHOIX parmi les 4 niveaux 
proposés. (Vous avez besoin d'atteindre 1000 points pour gagner donc vous pouvez 
choisir à quel rythme vous voulez les obtenir. Souvenez-vous, plus les cartes valent de 
points, plus les châteaux sont difficiles à démolir.)

Donnez la carte que vous avez choisie au prochain joueur. Vos adversaires vont alors 
construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être EXACTEMENT identique à ce qui est 
indiqué sur la carte. Pour la Version Libre, construisez ce que vous voulez tant que les 
indications ci-dessus sont respectées.

Construisez le château face au joueur qui essaie de le détruire. Chaque côté d'une 
poutre peut être placé de face.

Une fois le château construit, il est temps d'essayer de le détruire !

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la façade du château. (Faites un essai pour 
tirer à une distance raisonnable.) Vous devrez tirer sur la façade du château.

La carte Mission fait la liste des oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
utiliser les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, à lire de gauche à droite. Si un 
oiseau est indiqué deux fois sur une carte, vous utiliserez l'oiseau deux fois. Sinon, 
chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez 
la catapulte d'une main et abaissez la fronde 
de l'autre. Relâchez la fronde pour lancer 
l'oiseau sur le château.

ATTENTION : Ne pas viser les yeux ou le 
visage. Ne pas utiliser d’autres projectiles   
que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer          
à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils ont bougés de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Un rebond est considéré comme valable. Vous n'êtes pas 
obligé de détruire le château en une seule frappe.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la carte 
Mission pour vous souvenir de votre score. Si vous ne réussissez PAS, replacez la 
carte Mission dans le talon.

Si vous renversez TOUS les cochons, vous pouvez également remporter des points 
pour toutes les pièces bonus renversées. Prenez une carte 100 points pour chaque 
pièce bonus. (Souvenez-vous que vous remportez ces points bonus seulement si vous 
détruisez tous les cochons de la carte Mission.)

Vous ne marquez aucun point pour des poutres renversées ou si vous n'avez pas 
utilisé tous les oiseaux de la carte.

Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ou cochon de la surface de jeu 
jusqu'à ce que TOUS les cochons soient renversés ou jusqu'à ce que vous n'ayez plus 
d'oiseaux à lancer.

LES VAINQUEURS
La première personne à marquer 1000 points après un nombre de tour égal gagne !

Installation
Mélangez entre eux chaque niveau des cartes Mission et disposez-les en tas, face 
cachée, sur le côté de votre surface de jeu. Vous aurez besoin de l'ensemble de la 
surface de jeu pour construire et détruire les châteaux et les cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseaux et pièces de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au niveau de 
difficulté. Le Niveau 1 est plus facile que le Niveau 2 et le Niveau 2 est plus facile que 
le Niveau 3.

La valeur des points augmentent avec le niveau de difficulté. Le 
Niveau 1 vaut 100 points, le Niveau 2 vaut 200 points et le Niveau 
3 vaut 300 points.

La Version Libre est le Niveau 4. Les cartes Mission de ce niveau 
indiquent les pièces de construction, les cochons et les pièces 
bonus qui sont nécessaires à la création d'un château et elles 
indiquent aussi quels oiseaux utiliser pour détruire le château.

La valeur des points diffère pour le niveau Version Libre. De la 
même façon, plus la difficulté est grande, plus la valeur des points 
est importante. Ils valent 200 ou 300 points.

Il existe quelques règles sur ce qu'on peut construire en Version Libre (mais pas 
beaucoup !):

 • Vous pouvez construire un château en hauteur ou en longueur Vous ne pouvez 
pas ajouter de pièces devant ou derrière.

 

 

 

 

 • vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.

™

JEU

Cochinitos

Pájaros demoledores

Lanzador de pájarosVigas grandes
Cuadrados

Triángulos

Vigas pequeñas

Puntos extra

EstrellaHuevo

Cartas de puntos Cartas de misión

Contenu :

But du jeu : Être le premier à marquer 1000 points

 • het kasteel mag niet langer zijn dan 30 cm. (Tip voor als je geen liniaal bij de 
hand hebt: de grote steunbalken zijn ongeveer 7,5 cm lang!)

 • Varkens en bonusonderdelen moeten zich OP een bouwsteen bevinden. Ze 
mogen zich niet op het speelgebied bevinden.

Leef je helemaal uit!

Kom, we gaan spelen!
De jongste speler mag beginnen. Er wordt gespeeld in de richting van de wijzers van 
de klok.

Als je aan de beurt bent, kies je een missiekaart van EEN van de 4 niveaustapels. (Je 
hebt 1000 punten nodig om te winnen, dus je kunt zelf bepalen hoe snel je die hebt 
verdiend. Onthoud: hoe meer punten een kaart waard is, hoe moeilijker het schieten.)

Geef de kaart die je hebt gepakt aan de volgende speler. De andere spelers gaan dit 
kasteel bouwen en jij gaat het aan puin schieten.

Op de eerste 3 niveaus moet het kasteel PRECIES ZO gebouwd worden als op de 
kaart. In Freestyle mag je bouwen wat je wilt, zolang het maar volgens onderstaande 
regels gaat.

Bouw het kasteel met de voorkant naar de speler die het aan puin gaat schieten. Het 
maakt niet uit met welke kant naar voren je de steunbalken gebruikt.

Als het kasteel klaar is, is het tijd om te gaan schieten!

Zet de lanceerder minstens 30 cm van de VOORKANT van het kasteel. (Probeer eerst 
even uit wat een goede schietafstand is.) Schiet recht op het kasteel.

Op de missiekaart staat met welke vogels je op het kasteel moet schieten. Je moet de 
vogels afschieten in de afgebeelde volgorde van links naar recht. Als een vogel twee 
keer op een kaart voorkomt, gebruik je die vogel twee keer. Verder wordt iedere vogel 
één keer gelanceerd.

Plaats de vogel in de lanceerder, hou de 
lanceerder vast met je ene hand en duw          
de katapult omlaag met je andere hand.       
Laat de katapult los en lanceer de vogel      
tegen het kasteel!

Waarschuwing: Niet op ogen of gezicht 
richten. Gebruik uitsluitend de bijgeleverde 
projectielen. Niet van te dichtbij afschieten.

Een varken wordt beschouwd als omvergegooid wanneer het van het onderdeel is 
gegooid waar het op stond. (Stuiteren mag. Je hoeft het kasteel niet in één keer te 
raken.)

ALLE varkens moeten omver zijn gegooid om de punten te verdienen. Bewaar de 
missiekaart om je score bij te houden. Als je GEEN succes hebt, leg je de missiekaart 
op de aflegstapel.

Als je ALLE varkens omver hebt gegooid, mag je ook punten incasseren voor alle 
bonusonderdelen die je omver hebt gegooid. Je mag een 100-puntenkaart pakken 
voor ieder bonusonderdeel. (Belangrijk: je krijgt dus pas bonuspunten als je alle 
varkens die op de missiekaart staan, omver hebt gegooid!)

Je krijgt geen punten voor omvergegooide steunbalken of overgebleven vogels.

NB: Je mag pas kasteelonderdelen of varkens uit het speelgebied verwijderen als 
ALLE varkens omver zijn gegooid of als er geen vogels meer zijn om te lanceren.

DE WINNAAR
De eerste speler die 1000 punten heeft verdiend na een gelijk aantal beurten,                 
is de winnaar!

Spelvoorbereiding
Schud de missiekaarten per niveau en leg ieder niveau op een apart stapeltje langs 
het speelgebied. In het speelgebied gaan de spelers kastelen bouwen met varkens 
erop, om daar vervolgens op te gaan schieten!

Leg de puntenkaarten naast de missiekaarten.

Zet alle vogels, varkens, bonusonderdelen, bouwstenen en de vogellanceerder zo neer 
dat alle spelers er makkelijk bij kunnen.

Missiekaarten:
De missiekaarten hebben 4 niveaus: De eerste 3 niveaus zijn gerangschikt naar 
moeilijkheidsgraad. Ieder niveau is telkens iets moeilijker dan het vorige.

De puntwaarden stijgen mee met de moeilijkheidsgraad. Niveau 1 is 100 punten 
waard, niveau 2 is 200 punten waard en niveau 3 is 300 punten waard.

Het vierde niveau is Freestyle. De missiekaarten op dit niveau 
bevatten afbeeldingen van de bouwstenen, varkens en 
bonusonderdelen die moeten worden gebruikt voor het bouwen 
van het kasteel. Ze laten ook zien welke vogels kunnen worden 
gebruikt om het kasteel aan puin te schieten.

Bij Freestyle zijn er verschillende puntwaarden. Ook hier geldt: hoe 
moeilijker, hoe meer punten. Je kunt 200 of 300 punten verdienen.

Er zijn een paar regels (maar niet veel!) over hoe je mag bouwen in 
Freestyle.:

 • Je kunt je kasteel naar omhoog en naar opzij uitbouwen. Maar je mag geen 
onderdelen aan de voorkant of achterkant toevoegen.

 

 

 

 

 • je MOET alle onderdelen gebruiken die op de kaart zijn afgebeeld.

 • geen enkel onderdeel mag meer dan 5 cm verwijderd zijn van de andere 
onderdelen van het kasteel.
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Inhoud:

Doel van het spel: als eerste 1000 punten halen

 • Los cerdos y piezas de puntuación extra deben estar siempre sobre una pieza 
de construcción. No pueden estar sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!
Empieza el jugador de menor edad y el juego avanza en sentido antihorario.

En su turno, el jugador debe elegir una tarjeta de misión de cualquiera de los cuatro 
niveles. El objetivo es conseguir 1000 puntos para ganar, así que cada jugador elige 
con qué rapidez quiere conseguirlo. Atención: cuanto más puntos tenga la tarjeta, 
mayor será la dificultad de la misión.

El jugador da la tarjeta elegida al siguiente jugador, que debe montar la estructura 
indicada en ella para que el primer jugador la derribe.

En los 3 primeros niveles, se debe montar una estructura IDÉNTICA a la indicada en la 
tarjeta. En el nivel de estilo libre, se puede montar la estructura que se quiera, 
siempre y cuando cumpla con las normas explicadas anteriormente.

Las estructuras deben montarse en dirección al jugador que las tiene que derribar.

Cuando la estructura está montada, ¡es hora de derribarla!

Para ello, debe situarse el tirachinas a una distancia mínima de 30,5 cm. de la parte 
delantera de la estructura y disparar de frente. Recomendamos probar varios lanza-
mientos para determinar la distancia más adecuada.

Las tarjetas de misión indican qué pajaros deben lanzarse con el tirachinas hacia la 
estructura, para derribarla. Deben lanzarse en el orden exacto que indica la tarjeta, 
leyendo de izquierda a derecha. Si en una tarjeta aparece un pájaro repetido dos 
veces, ese pájaro debe lanzarse dos veces. En el resto de casos, los pájaros se lanzan 
una sola vez.

Para lanzarlo, debe situarse el pájaro en el 
tirachinas. Con una mano, se sujeta la base, 
mientras con la otra se empuja hacia atrás el 
tirachinas. ¡Al soltarlo, el pájaro sale disparado 
hacia la estructura!

PRECAUCIÓN: no apuntar hacia los ojos o la 
cara. Utilizar exclusivamente los proyectiles 
(pájaros) suministrados con este juguete. No 
dispararlos a quemarropa.

Se considera que un cerdo ha sido derribado cuando ha caído de la pieza en la que 
estaba al principio de la misión, aunque no haya caído al suelo. Asimismo, el pájaro 
puede rebotar antes de chocar contra la estructura. No es obligatorio derribar la 
estructura con un tiro directo.

Para ganar los puntos de la misión, se deben derribar TODOS los cerdos. Al final del 
lanzamiento, si el jugador ha conseguido los puntos, debe conservar la tarjeta de 
misión, para llevar el recuento. Si no los ha conseguido, debe dejar la tarjeta en la pila 
de descarte.

Si el jugador logra derribar todos los cerdos (y gana los puntos de la misión), también 
se suman a su puntuación las piezas de puntuación extra que haya derribado (si es el 
caso). Por cada pieza de puntuación extra, gana 100 puntos (debe coger una tarjeta 
de 100 puntos). Atención: solo se consiguen los puntos extra si se han derribado 
todos los cerdos de esa misión.

No se obtienen puntos por las vigas derribadas o los pájaros que no se han lanzado.

Atención: no deben retirarse de la zona de juego las piezas caídas de la estructura o 
los cerdos caídos hasta que no se hayan derribado todos los cerdos o hasta que el 
jugador se haya quedado sin pájaros para lanzar.

GANADOR DEL JUEGO
Gana el primero que consigue 1000 puntos (todos los jugadores deben haber jugado 
el mismo número de turnos).

Preparación del juego
Barajar las tarjetas de misión, cada nivel por separado, y situarlas boca abajo junto al 
área de juego, en montones (por nivel).

Situar las tarjetas de puntuación junto a las de misión.

Situar todos los pájaros, cerdos, piezas de puntuación extra, tirachinas y piezas de 
construcción al alcance de todos los jugadores.

Tarjetas de misión:
Hay 4 niveles de tarjetas de misión. Los 3 primeros corresponden a la dificultad de la 
misión, siendo el más fácil el 1 y el más difícil el 3.

La puntuación aumenta según el nivel de dificultad, por ello el nivel 1 vale 100 
puntos, el 2 vale 200 puntos y el 3 vale 300 puntos.

El cuarto nivel es el estilo libre. En este nivel, las tarjetas de misión 
muestran las piezas de construcción, cerdos y piezas de 
puntuación extra que necesitas para montar una estructura, así 
como los pájaros que debes usar para derribarla.

En el estilo libre, la puntuación varía. Igual que en los otros niveles, 
cuanto más difícil sea la misión, mayor puntuación se obtiene (200 
ó 300 puntos).

En el estilo libre, hay algunas normas (¡no muchas!):

 • Se puede montar la estructura hacia arriba y hacia los lados, pero no se 
pueden añadir piezas delante o detrás.

 

 

 

 

 • Es obligatorio usar todas las piezas que muestra la tarjeta.

 • Ninguna pieza de la estructura puede estar a más de 5 cm. de otra.

 • La estructura no puede medir más de 30,5 cm. de longitud (por si no se tiene 
una regla a mano, como referencia, las vigas más largas miden 7,5 cm.)
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Objetivo: ser el primer jugador en ganar 1000 puntos.
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14 Pièces de construction
  (2 carrés, 2 triangles, 
 4 petites poutres, 6 grandes poutres)
40 Cartes Mission
16 Cartes Points

3 Angry Birds (oiseaux)
4 Cochons
1 Étoile Points Bonus
1 Œuf Points Bonus
1 Catapulte à Oiseaux

14 bouwstenen 
 (2 vierkantjes, 2 driehoekjes, 
 4 kleine steunbalken, 6 grote steunbalken)
40 missiekaarten
16 puntenkaarten

3 Boze Vogels
4 Varkens
1 bonuspunten-ster
1 bonuspunten-ei
1 vogellanceerder

14 Piezas de construcción 
 (2 cuadrados, 2 triángulos, 
 4 vigas pequeñas, 6 vigas grandes)
40 Tarjetas de misión
16 Tarjetas de puntuación

3 Pájaros
4 Cerdos
1 Estrella de puntuación extra
1 Huevo de puntuación extra
1 Tirachinas para lanzar pájaros
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Lançador de 
Pássaros

Ovo de 
Pontos Bônus

Estrela de 
Pontos Bônus

 • O castelo não pode ter mais de 30cm. (Os tijolos mais compridos têm cerca de 
7,5 cm, para o caso de não teres uma régua à mão)!

 • Os porcos e as peças de bónus têm de estar SOBRE um bloco de construção. 
Não podem ficar sobre a superfície de jogo.

Agora, está tudo pronto!

Vamos jogar!
O jogador mais novo começa. O jogo avança no sentido horário.

Na tua vez, escolhe um cartão de missão de qualquer um dos 4 níveis. (Tens de 
conseguir 1000 pontos, por isso podes escolher a rapidez com que os alcanças. 
Lembra-te, quantos mais pontos os cartões valerem, mais difícil é derrubar o castelo 
e os porcos).

Dá o cartão que escolheste ao jogador seguinte. Ele/a vai construir o castelo mostrado 
no cartão e tu vais derrubá-lo.

Nos primeiros 3 níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como mostrado no 
cartão. No nível Livre, podes construir tudo o que quiseres, desde que cumpras as 
regras acima descritas.

O castelo deve ser construído de forma a ficar de frente para o jogador que o vai 
derrubar. Qualquer face dos tijolos pode ficar virada para a frente.

Com o castelo construído, está na hora de ser derrubado!

Coloca a catapulta a peço menos 30 cm da FRENTE do castelo. (Experimenta uma 
distância razoável para disparares). Catapulta um Angry Bird contra o castelo.

O cartão de missão mostra-te quais os pássaros que podes usar para derrubar o 
castelo. Tens de catapultar os pássaros pela ordem mostrada no cartão, da esquerda 
para a direita. Se um pássaro é mostrado duas vezes num cartão, vais usar o mesmo 
pássaro duas vezes. Caso contrário, cada pássaro só é lançado uma vez.

Coloca um pássaro na catapulta, segura a 
catapulta para baixo com uma mão e puxa a 
fisga para baixo com a outra mão. Larga a fisga 
para o pássaro ser lançado para o castelo!

Atenção: Não apontar aos olhos ou à cara. 
Usar apenas os ''projéteis'' fornecidos com 
este brinquedo. Não disparar à queima-roupa.

Os porcos são considerados derrubados se caírem da peça onde estavam originalmente 
sentados. (Um balanço serve. Não tens de derrubar o castelo de uma só vez.)

TODOS os porcos têm de ser derrubados para ganhares pontos. Guarda o cartão de 
missão para saberes qual a tua pontuação. Se NÃO tiveres sucesso, move o cartão de 
missão para uma pilha dos cartões descartados.

Se derrubaste TODOS os porcos, também podes receber pontos por quaisquer peças 
de bónus que tenhas derrubado. Retira um cartão de 100 pontos por cada peça de 
bónus. (Lembra-te, só recebes pontos de bónus se também derrubares todos os 
porcos do cartão de missão!)

Não consegues pontos pelos tijolos derrubados ou pelos pássaros que sobrarem.

Atenção: Não movas nenhuma das peças do castelo ou porcos da área de jogo até 
TODOS os porcos serem derrubados ou até ficares sem pássaros para lançar.

O VENCEDOR DO JOGO
O primeiro jogador a obter 1000 pontos após um mesmo número de rondas, ganha!

Montagem
Baralha os cartões de missão individualmente por níveis, e coloca-os, com a face 
virada para baixo, em pilhas separadas ao lado da área de jogo. O resto da área de 
jogo será usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloca os cartões de pontos perto dos cartões de missão.

Coloca todos os pássaros, porcos, peças de bónus, a catapulta de pássaros e blocos 
de construção ao alcance de todos os jogadores.

Cartões de missão:
Os cartões de missão têm 4 níveis. Os primeiros 3 níveis correspondem a níveis de 
dificuldade. No nível 1 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 2, e 
no nível 2 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 3.

Quanto mais difícil é o nível, mais pontos vale. O Nível 1 vale 100 
pontos, o Nível 2 vale 200 pontos, e o Nível 3 vale 300 pontos.

O Nível 4 é livre. Os cartões de missão neste nível mostram os 
blocos de construção, porcos e peças de bónus que devem ser 
usados na criação de um castelo e também os pássaros que 
devem ser usados para derrubar esse castelo.

Os pontos para o nível livre diferem. Novamente, quanto mais alta 
a dificuldade, maior a pontuação. Eles valem 200 ou 300 pontos.

Mas há algumas regras sobre o que se pode construir no nível livre 
(não muitas!):

 • Podes construir o teu castelo para cima e para fora. Não podes adicionar 
peças à frente ou atrás.

 

 

 

 

 • TENS de usar todas as peças mostradas no cartão.

 • Nenhuma peça pode estar mais do que 5cm afastada de qualquer outra peça 
do castelo.

Jogo

Conteúdo:

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a ganhar 1000 pontos.
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14 blocos de construção 
 (2 quadrados, 2 triângulos, 
 4 tijolos pequenos, 6 tijolos grandes).
40 Cartões de missão
16 Cartões de pontos

3 Angry Birds
4 Porcos
1 Estrela de pontos bónus
1 Ovo de Pontos Bónus
1 Catapulta de pássaros
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3 Angry Birds
4 Maialini
1 Stella Punti Bonus
1 Uovo Punti Bonus
1 Lancia-uccellini

14 Blocchi per Costruzioni 
     (2 quadrati, 2 triangoli, 
     4 travi piccole, 6 travi grandi)
40 Carte Missione
16 Carte Punti
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 • I maialini e pezzi bonus devono essere posizionati SOPRA un blocco. Non 
  possono poggiare sulla superficie di gioco.

E ora, sbizzarritevi!

Giochiamo!
Il giocatore più giovane inizia per primo. Il gioco procede in senso orario.

Quando arriva il vostro turno, scegliete una Carta Missione di uno QUALUNQUE dei 4 
livelli. (Vi occorrono 1000 punti per vincere quindi potete decidere quanto 
velocemente arrivarci. Ricordate, più punti valgono le carte, più difficile sarà abbattere 
la costruzione).

Passate la carta che avete scelto al giocatore successivo. Costruiranno questa 
costruzione e dovrete abbatterla.

Per i primi 3 livelli, la costruzione deve essere costruita ESATTAMENTE come illustrato 
sulla carta. Per il livello Freestyle, costruite ciò che volete, ma seguite le linee guida 
riportate sopra.

Costruite la costruzione in modo che sia rivolta verso il giocatore che cerca di 
abbatterla. Ogni lato delle travi può essere rivolto in avanti.

Una volta realizzata la costruzione, dovrete cercare di abbatterla!

Posizionate il lanciatore ad almeno 30 cm dalla parte FRONTALE della costruzione. 
(Provate ad una distanza ragionevole da cui sparare.) Sparerete alla costruzione 
frontalmente.

La Carta Missione indica quali uccellini usare per abbattere la costruzione. Dovete 
lanciare gli uccellini nell'ordine indicato, da sinistra a destra. Se un uccellino è 
riportato due volte su una carta, userete lo stesso uccellino due volte. Altrimenti ogni 
uccellino deve essere lanciato una sola volta.

Posizionate un uccellino nel lanciatore, tenetelo 
premuto con una mano e abbassate la fionda con 
l'altra. Lasciate andare la fionda per lanciare 
l'uccellino verso la costruzione!

ATTENZIONE:  Non puntare agli occhi o al viso. 
Usare solo i proiettili forniti con il giocattolo. Non 
sparare a distanza ravvicinata. 

I maialini saranno abbattuti solo se cadranno dal pezzo su cui erano originalmente 
seduti. (Un rimbalzo è OK. Non dovete abbattere la costruzione con un colpo diretto).

 W2793-0627 Angry Birds 5LY Instructions
Uses Font call Angry Birds provide with file.

TUTTI i maialini devono essere abbattuti per segnare dei punti. Tenete la Carta 
Missione per monitorare il vostro punteggio. Se NON avrete completato la missione, 
mettete la Carta Missione in un mazzo di scarto.

Se avrete abbattuto TUTTI i maialini, avrete anche totalizzato i punti dei pezzi bonus 
abbattuti. Prendete una carta da 100 punti per ogni pezzo bonus. (Ricordate, 
totalizzerete punti bonus se avrete anche abbattuto tutti i maialini della Carta Missione!)

Non totalizzerete punti per le travi abbattute o per gli uccellini rimasti.

Nota: Non spostate nessun pezzo della costruzione o i maialini dell'area di gioco fino 
a che TUTTI i maialini non saranno stati abbattuti o fino a quando non sarete rimasti 
senza uccellini da lanciare.

IL VINCITORE
Il primo giocatore a totalizzare 1000 punti dopo lo stesso numero di turni vince!
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Preparativi
Mischiate le Carte Missione di ogni livello individualmente e posizionatele, a faccia in 
giù, in mazzi separati sul lato dell'area di gioco. Vi occorre l'area principale per 
costruire e abbattere le costruzioni e i maialini!

Mettete le Carte Punti vicino alle Carte Missione.

Posizionate tutti gli uccellini, i maialini, i pezzi bonus, il lancia-uccellini e i blocchi a 
portata di tutti i giocatori.

Carte Missione:
Le Carte Missione hanno 4 livelli. I primi 3 livelli corrispondono alla difficoltà. Nel 
Livello 1 è più facile colpire e abbattere rispetto al Livello 2 e nel Livello 2 è più facile 
che nel Livello 3.

Il 4° livello è il livello Freestyle. Le Carte Missione di questo livello indicano i blocchi, i 
maialini e i pezzi bonus da usare per creare una costruzione e quali uccellini usare per 
abbattere la costruzione.

I valori dei punti del livello Freestyle sono diversi. Anche qui 
maggiore sarà la difficoltà, maggiore sarà il valore dei punti. 
Valgono 200 o 300 punti.

Ci sono alcune regole su ciò che potete costruire con il livello 
Freestyle (ma non troppe!):

Potete realizzare la vostra costruzione in altezza e in larghezza. 
Non potete aggiungere pezzi sulla parte frontale e posteriore.

 • DOVETE usare tutti i pezzi illustrati sulla carta.

 
 
 

 
 • I pezzi non possono distare più di 5 cm da un altro pezzo della costruzione.

 • La costruzione non può essere lunga più di 30 cm. (Le travi più lunghe sono di 
  circa 7,5 cm, nel caso non aveste un righello a portata di mano!)
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 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (Les poutres plus 
longues font environ 7,5 cm de long si vous n'avez pas de règle !)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être SUR une pièce de construction. 
Ils ne peuvent pas rester sur la surface de jeu.

Et maintenant, défoulez-vous !

C'est parti !
Le joueur le plus jeune joue en premier. Le jeu tourne dans le sens des aiguilles d'une 
montre.

A votre tour, tirez une carte Mission du niveau de votre CHOIX parmi les 4 niveaux 
proposés. (Vous avez besoin d'atteindre 1000 points pour gagner donc vous pouvez 
choisir à quel rythme vous voulez les obtenir. Souvenez-vous, plus les cartes valent de 
points, plus les châteaux sont difficiles à démolir.)

Donnez la carte que vous avez choisie au prochain joueur. Vos adversaires vont alors 
construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être EXACTEMENT identique à ce qui est 
indiqué sur la carte. Pour la Version Libre, construisez ce que vous voulez tant que les 
indications ci-dessus sont respectées.

Construisez le château face au joueur qui essaie de le détruire. Chaque côté d'une 
poutre peut être placé de face.

Une fois le château construit, il est temps d'essayer de le détruire !

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la façade du château. (Faites un essai pour 
tirer à une distance raisonnable.) Vous devrez tirer sur la façade du château.

La carte Mission fait la liste des oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
utiliser les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, à lire de gauche à droite. Si un 
oiseau est indiqué deux fois sur une carte, vous utiliserez l'oiseau deux fois. Sinon, 
chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez 
la catapulte d'une main et abaissez la fronde 
de l'autre. Relâchez la fronde pour lancer 
l'oiseau sur le château.

ATTENTION : Ne pas viser les yeux ou le 
visage. Ne pas utiliser d’autres projectiles   
que ceux fournis avec ce jouet. Ne pas tirer          
à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils ont bougés de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Un rebond est considéré comme valable. Vous n'êtes pas 
obligé de détruire le château en une seule frappe.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la carte 
Mission pour vous souvenir de votre score. Si vous ne réussissez PAS, replacez la 
carte Mission dans le talon.

Si vous renversez TOUS les cochons, vous pouvez également remporter des points 
pour toutes les pièces bonus renversées. Prenez une carte 100 points pour chaque 
pièce bonus. (Souvenez-vous que vous remportez ces points bonus seulement si vous 
détruisez tous les cochons de la carte Mission.)

Vous ne marquez aucun point pour des poutres renversées ou si vous n'avez pas 
utilisé tous les oiseaux de la carte.

Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ou cochon de la surface de jeu 
jusqu'à ce que TOUS les cochons soient renversés ou jusqu'à ce que vous n'ayez plus 
d'oiseaux à lancer.

LES VAINQUEURS
La première personne à marquer 1000 points après un nombre de tour égal gagne !

Installation
Mélangez entre eux chaque niveau des cartes Mission et disposez-les en tas, face 
cachée, sur le côté de votre surface de jeu. Vous aurez besoin de l'ensemble de la 
surface de jeu pour construire et détruire les châteaux et les cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseaux et pièces de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au niveau de 
difficulté. Le Niveau 1 est plus facile que le Niveau 2 et le Niveau 2 est plus facile que 
le Niveau 3.

La valeur des points augmentent avec le niveau de difficulté. Le 
Niveau 1 vaut 100 points, le Niveau 2 vaut 200 points et le Niveau 
3 vaut 300 points.

La Version Libre est le Niveau 4. Les cartes Mission de ce niveau 
indiquent les pièces de construction, les cochons et les pièces 
bonus qui sont nécessaires à la création d'un château et elles 
indiquent aussi quels oiseaux utiliser pour détruire le château.

La valeur des points diffère pour le niveau Version Libre. De la 
même façon, plus la difficulté est grande, plus la valeur des points 
est importante. Ils valent 200 ou 300 points.

Il existe quelques règles sur ce qu'on peut construire en Version Libre (mais pas 
beaucoup !):

 • Vous pouvez construire un château en hauteur ou en longueur Vous ne pouvez 
pas ajouter de pièces devant ou derrière.

 

 

 

 

 • vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.
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Contenu :

But du jeu : Être le premier à marquer 1000 points

 • het kasteel mag niet langer zijn dan 30 cm. (Tip voor als je geen liniaal bij de 
hand hebt: de grote steunbalken zijn ongeveer 7,5 cm lang!)

 • Varkens en bonusonderdelen moeten zich OP een bouwsteen bevinden. Ze 
mogen zich niet op het speelgebied bevinden.

Leef je helemaal uit!

Kom, we gaan spelen!
De jongste speler mag beginnen. Er wordt gespeeld in de richting van de wijzers van 
de klok.

Als je aan de beurt bent, kies je een missiekaart van EEN van de 4 niveaustapels. (Je 
hebt 1000 punten nodig om te winnen, dus je kunt zelf bepalen hoe snel je die hebt 
verdiend. Onthoud: hoe meer punten een kaart waard is, hoe moeilijker het schieten.)

Geef de kaart die je hebt gepakt aan de volgende speler. De andere spelers gaan dit 
kasteel bouwen en jij gaat het aan puin schieten.

Op de eerste 3 niveaus moet het kasteel PRECIES ZO gebouwd worden als op de 
kaart. In Freestyle mag je bouwen wat je wilt, zolang het maar volgens onderstaande 
regels gaat.

Bouw het kasteel met de voorkant naar de speler die het aan puin gaat schieten. Het 
maakt niet uit met welke kant naar voren je de steunbalken gebruikt.

Als het kasteel klaar is, is het tijd om te gaan schieten!

Zet de lanceerder minstens 30 cm van de VOORKANT van het kasteel. (Probeer eerst 
even uit wat een goede schietafstand is.) Schiet recht op het kasteel.

Op de missiekaart staat met welke vogels je op het kasteel moet schieten. Je moet de 
vogels afschieten in de afgebeelde volgorde van links naar recht. Als een vogel twee 
keer op een kaart voorkomt, gebruik je die vogel twee keer. Verder wordt iedere vogel 
één keer gelanceerd.

Plaats de vogel in de lanceerder, hou de 
lanceerder vast met je ene hand en duw          
de katapult omlaag met je andere hand.       
Laat de katapult los en lanceer de vogel      
tegen het kasteel!

Waarschuwing: Niet op ogen of gezicht 
richten. Gebruik uitsluitend de bijgeleverde 
projectielen. Niet van te dichtbij afschieten.

Een varken wordt beschouwd als omvergegooid wanneer het van het onderdeel is 
gegooid waar het op stond. (Stuiteren mag. Je hoeft het kasteel niet in één keer te 
raken.)

ALLE varkens moeten omver zijn gegooid om de punten te verdienen. Bewaar de 
missiekaart om je score bij te houden. Als je GEEN succes hebt, leg je de missiekaart 
op de aflegstapel.

Als je ALLE varkens omver hebt gegooid, mag je ook punten incasseren voor alle 
bonusonderdelen die je omver hebt gegooid. Je mag een 100-puntenkaart pakken 
voor ieder bonusonderdeel. (Belangrijk: je krijgt dus pas bonuspunten als je alle 
varkens die op de missiekaart staan, omver hebt gegooid!)

Je krijgt geen punten voor omvergegooide steunbalken of overgebleven vogels.

NB: Je mag pas kasteelonderdelen of varkens uit het speelgebied verwijderen als 
ALLE varkens omver zijn gegooid of als er geen vogels meer zijn om te lanceren.

DE WINNAAR
De eerste speler die 1000 punten heeft verdiend na een gelijk aantal beurten,                 
is de winnaar!

Spelvoorbereiding
Schud de missiekaarten per niveau en leg ieder niveau op een apart stapeltje langs 
het speelgebied. In het speelgebied gaan de spelers kastelen bouwen met varkens 
erop, om daar vervolgens op te gaan schieten!

Leg de puntenkaarten naast de missiekaarten.

Zet alle vogels, varkens, bonusonderdelen, bouwstenen en de vogellanceerder zo neer 
dat alle spelers er makkelijk bij kunnen.

Missiekaarten:
De missiekaarten hebben 4 niveaus: De eerste 3 niveaus zijn gerangschikt naar 
moeilijkheidsgraad. Ieder niveau is telkens iets moeilijker dan het vorige.

De puntwaarden stijgen mee met de moeilijkheidsgraad. Niveau 1 is 100 punten 
waard, niveau 2 is 200 punten waard en niveau 3 is 300 punten waard.

Het vierde niveau is Freestyle. De missiekaarten op dit niveau 
bevatten afbeeldingen van de bouwstenen, varkens en 
bonusonderdelen die moeten worden gebruikt voor het bouwen 
van het kasteel. Ze laten ook zien welke vogels kunnen worden 
gebruikt om het kasteel aan puin te schieten.

Bij Freestyle zijn er verschillende puntwaarden. Ook hier geldt: hoe 
moeilijker, hoe meer punten. Je kunt 200 of 300 punten verdienen.

Er zijn een paar regels (maar niet veel!) over hoe je mag bouwen in 
Freestyle.:

 • Je kunt je kasteel naar omhoog en naar opzij uitbouwen. Maar je mag geen 
onderdelen aan de voorkant of achterkant toevoegen.

 

 

 

 

 • je MOET alle onderdelen gebruiken die op de kaart zijn afgebeeld.

 • geen enkel onderdeel mag meer dan 5 cm verwijderd zijn van de andere 
onderdelen van het kasteel.
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Inhoud:

Doel van het spel: als eerste 1000 punten halen

 • Los cerdos y piezas de puntuación extra deben estar siempre sobre una pieza 
de construcción. No pueden estar sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!
Empieza el jugador de menor edad y el juego avanza en sentido antihorario.

En su turno, el jugador debe elegir una tarjeta de misión de cualquiera de los cuatro 
niveles. El objetivo es conseguir 1000 puntos para ganar, así que cada jugador elige 
con qué rapidez quiere conseguirlo. Atención: cuanto más puntos tenga la tarjeta, 
mayor será la dificultad de la misión.

El jugador da la tarjeta elegida al siguiente jugador, que debe montar la estructura 
indicada en ella para que el primer jugador la derribe.

En los 3 primeros niveles, se debe montar una estructura IDÉNTICA a la indicada en la 
tarjeta. En el nivel de estilo libre, se puede montar la estructura que se quiera, 
siempre y cuando cumpla con las normas explicadas anteriormente.

Las estructuras deben montarse en dirección al jugador que las tiene que derribar.

Cuando la estructura está montada, ¡es hora de derribarla!

Para ello, debe situarse el tirachinas a una distancia mínima de 30,5 cm. de la parte 
delantera de la estructura y disparar de frente. Recomendamos probar varios lanza-
mientos para determinar la distancia más adecuada.

Las tarjetas de misión indican qué pajaros deben lanzarse con el tirachinas hacia la 
estructura, para derribarla. Deben lanzarse en el orden exacto que indica la tarjeta, 
leyendo de izquierda a derecha. Si en una tarjeta aparece un pájaro repetido dos 
veces, ese pájaro debe lanzarse dos veces. En el resto de casos, los pájaros se lanzan 
una sola vez.

Para lanzarlo, debe situarse el pájaro en el 
tirachinas. Con una mano, se sujeta la base, 
mientras con la otra se empuja hacia atrás el 
tirachinas. ¡Al soltarlo, el pájaro sale disparado 
hacia la estructura!

PRECAUCIÓN: no apuntar hacia los ojos o la 
cara. Utilizar exclusivamente los proyectiles 
(pájaros) suministrados con este juguete. No 
dispararlos a quemarropa.

Se considera que un cerdo ha sido derribado cuando ha caído de la pieza en la que 
estaba al principio de la misión, aunque no haya caído al suelo. Asimismo, el pájaro 
puede rebotar antes de chocar contra la estructura. No es obligatorio derribar la 
estructura con un tiro directo.

Para ganar los puntos de la misión, se deben derribar TODOS los cerdos. Al final del 
lanzamiento, si el jugador ha conseguido los puntos, debe conservar la tarjeta de 
misión, para llevar el recuento. Si no los ha conseguido, debe dejar la tarjeta en la pila 
de descarte.

Si el jugador logra derribar todos los cerdos (y gana los puntos de la misión), también 
se suman a su puntuación las piezas de puntuación extra que haya derribado (si es el 
caso). Por cada pieza de puntuación extra, gana 100 puntos (debe coger una tarjeta 
de 100 puntos). Atención: solo se consiguen los puntos extra si se han derribado 
todos los cerdos de esa misión.

No se obtienen puntos por las vigas derribadas o los pájaros que no se han lanzado.

Atención: no deben retirarse de la zona de juego las piezas caídas de la estructura o 
los cerdos caídos hasta que no se hayan derribado todos los cerdos o hasta que el 
jugador se haya quedado sin pájaros para lanzar.

GANADOR DEL JUEGO
Gana el primero que consigue 1000 puntos (todos los jugadores deben haber jugado 
el mismo número de turnos).

Preparación del juego
Barajar las tarjetas de misión, cada nivel por separado, y situarlas boca abajo junto al 
área de juego, en montones (por nivel).

Situar las tarjetas de puntuación junto a las de misión.

Situar todos los pájaros, cerdos, piezas de puntuación extra, tirachinas y piezas de 
construcción al alcance de todos los jugadores.

Tarjetas de misión:
Hay 4 niveles de tarjetas de misión. Los 3 primeros corresponden a la dificultad de la 
misión, siendo el más fácil el 1 y el más difícil el 3.

La puntuación aumenta según el nivel de dificultad, por ello el nivel 1 vale 100 
puntos, el 2 vale 200 puntos y el 3 vale 300 puntos.

El cuarto nivel es el estilo libre. En este nivel, las tarjetas de misión 
muestran las piezas de construcción, cerdos y piezas de 
puntuación extra que necesitas para montar una estructura, así 
como los pájaros que debes usar para derribarla.

En el estilo libre, la puntuación varía. Igual que en los otros niveles, 
cuanto más difícil sea la misión, mayor puntuación se obtiene (200 
ó 300 puntos).

En el estilo libre, hay algunas normas (¡no muchas!):

 • Se puede montar la estructura hacia arriba y hacia los lados, pero no se 
pueden añadir piezas delante o detrás.

 

 

 

 

 • Es obligatorio usar todas las piezas que muestra la tarjeta.

 • Ninguna pieza de la estructura puede estar a más de 5 cm. de otra.

 • La estructura no puede medir más de 30,5 cm. de longitud (por si no se tiene 
una regla a mano, como referencia, las vigas más largas miden 7,5 cm.)
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14 Pièces de construction
  (2 carrés, 2 triangles, 
 4 petites poutres, 6 grandes poutres)
40 Cartes Mission
16 Cartes Points

3 Angry Birds (oiseaux)
4 Cochons
1 Étoile Points Bonus
1 Œuf Points Bonus
1 Catapulte à Oiseaux

14 bouwstenen 
 (2 vierkantjes, 2 driehoekjes, 
 4 kleine steunbalken, 6 grote steunbalken)
40 missiekaarten
16 puntenkaarten

3 Boze Vogels
4 Varkens
1 bonuspunten-ster
1 bonuspunten-ei
1 vogellanceerder

14 Piezas de construcción 
 (2 cuadrados, 2 triángulos, 
 4 vigas pequeñas, 6 vigas grandes)
40 Tarjetas de misión
16 Tarjetas de puntuación

3 Pájaros
4 Cerdos
1 Estrella de puntuación extra
1 Huevo de puntuación extra
1 Tirachinas para lanzar pájaros

W2793

FR
EN

C
H

IT
A
LI
A
N

D
U
TC

H
SP
A
N
IS
H

Lançador de 
Pássaros

Ovo de 
Pontos Bônus

Estrela de 
Pontos Bônus

 • O castelo não pode ter mais de 30cm. (Os tijolos mais compridos têm cerca de 
7,5 cm, para o caso de não teres uma régua à mão)!

 • Os porcos e as peças de bónus têm de estar SOBRE um bloco de construção. 
Não podem ficar sobre a superfície de jogo.

Agora, está tudo pronto!

Vamos jogar!
O jogador mais novo começa. O jogo avança no sentido horário.

Na tua vez, escolhe um cartão de missão de qualquer um dos 4 níveis. (Tens de 
conseguir 1000 pontos, por isso podes escolher a rapidez com que os alcanças. 
Lembra-te, quantos mais pontos os cartões valerem, mais difícil é derrubar o castelo 
e os porcos).

Dá o cartão que escolheste ao jogador seguinte. Ele/a vai construir o castelo mostrado 
no cartão e tu vais derrubá-lo.

Nos primeiros 3 níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como mostrado no 
cartão. No nível Livre, podes construir tudo o que quiseres, desde que cumpras as 
regras acima descritas.

O castelo deve ser construído de forma a ficar de frente para o jogador que o vai 
derrubar. Qualquer face dos tijolos pode ficar virada para a frente.

Com o castelo construído, está na hora de ser derrubado!

Coloca a catapulta a peço menos 30 cm da FRENTE do castelo. (Experimenta uma 
distância razoável para disparares). Catapulta um Angry Bird contra o castelo.

O cartão de missão mostra-te quais os pássaros que podes usar para derrubar o 
castelo. Tens de catapultar os pássaros pela ordem mostrada no cartão, da esquerda 
para a direita. Se um pássaro é mostrado duas vezes num cartão, vais usar o mesmo 
pássaro duas vezes. Caso contrário, cada pássaro só é lançado uma vez.

Coloca um pássaro na catapulta, segura a 
catapulta para baixo com uma mão e puxa a 
fisga para baixo com a outra mão. Larga a fisga 
para o pássaro ser lançado para o castelo!

Atenção: Não apontar aos olhos ou à cara. 
Usar apenas os ''projéteis'' fornecidos com 
este brinquedo. Não disparar à queima-roupa.

Os porcos são considerados derrubados se caírem da peça onde estavam originalmente 
sentados. (Um balanço serve. Não tens de derrubar o castelo de uma só vez.)

TODOS os porcos têm de ser derrubados para ganhares pontos. Guarda o cartão de 
missão para saberes qual a tua pontuação. Se NÃO tiveres sucesso, move o cartão de 
missão para uma pilha dos cartões descartados.

Se derrubaste TODOS os porcos, também podes receber pontos por quaisquer peças 
de bónus que tenhas derrubado. Retira um cartão de 100 pontos por cada peça de 
bónus. (Lembra-te, só recebes pontos de bónus se também derrubares todos os 
porcos do cartão de missão!)

Não consegues pontos pelos tijolos derrubados ou pelos pássaros que sobrarem.

Atenção: Não movas nenhuma das peças do castelo ou porcos da área de jogo até 
TODOS os porcos serem derrubados ou até ficares sem pássaros para lançar.

O VENCEDOR DO JOGO
O primeiro jogador a obter 1000 pontos após um mesmo número de rondas, ganha!

Montagem
Baralha os cartões de missão individualmente por níveis, e coloca-os, com a face 
virada para baixo, em pilhas separadas ao lado da área de jogo. O resto da área de 
jogo será usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloca os cartões de pontos perto dos cartões de missão.

Coloca todos os pássaros, porcos, peças de bónus, a catapulta de pássaros e blocos 
de construção ao alcance de todos os jogadores.

Cartões de missão:
Os cartões de missão têm 4 níveis. Os primeiros 3 níveis correspondem a níveis de 
dificuldade. No nível 1 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 2, e 
no nível 2 é mais fácil derrubar construções e porcos do que no nível 3.

Quanto mais difícil é o nível, mais pontos vale. O Nível 1 vale 100 
pontos, o Nível 2 vale 200 pontos, e o Nível 3 vale 300 pontos.

O Nível 4 é livre. Os cartões de missão neste nível mostram os 
blocos de construção, porcos e peças de bónus que devem ser 
usados na criação de um castelo e também os pássaros que 
devem ser usados para derrubar esse castelo.

Os pontos para o nível livre diferem. Novamente, quanto mais alta 
a dificuldade, maior a pontuação. Eles valem 200 ou 300 pontos.

Mas há algumas regras sobre o que se pode construir no nível livre 
(não muitas!):

 • Podes construir o teu castelo para cima e para fora. Não podes adicionar 
peças à frente ou atrás.

 

 

 

 

 • TENS de usar todas as peças mostradas no cartão.

 • Nenhuma peça pode estar mais do que 5cm afastada de qualquer outra peça 
do castelo.

Jogo

Conteúdo:

Objetivo do jogo: Ser o primeiro jogador a ganhar 1000 pontos.

™

300300

x2 
x 6

x 2

Carte style libre

5+ 2-4

14 blocos de construção 
 (2 quadrados, 2 triângulos, 
 4 tijolos pequenos, 6 tijolos grandes).
40 Cartões de missão
16 Cartões de pontos

3 Angry Birds
4 Porcos
1 Estrela de pontos bónus
1 Ovo de Pontos Bónus
1 Catapulta de pássaros
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3 Angry Birds
4 Maialini
1 Stella Punti Bonus
1 Uovo Punti Bonus
1 Lancia-uccellini

14 Blocchi per Costruzioni 
     (2 quadrati, 2 triangoli, 
     4 travi piccole, 6 travi grandi)
40 Carte Missione
16 Carte Punti
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