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ASSEMBLYASSEMBLY

Be first to get 4 Trophies in a row on your side of the Finish Line.

1 Lightning McQueen Car1 Finish Line

1 Banner 2 Stands

1. Snap the two Stands onto the ends of the Finish Line.

2. Slide the Banner into the slots on top 
of each Stand.

3. Flip the Finish Line panels so that 2 
Trophies and 2 Skid Marks are visible 
on each side of the Finish Line.

Free-For-All Derby – Use As Many Cars As You Want!
1. For more mayhem, add as many other cars to the game as you want (additional CARS 

vehicles sold separately). Just divide all cars evenly between both players.

2. Place the Finish Line between the players.

3. Both players simultaneously begin rolling their cars back and forth under the Finish Line, trying 
to flip Skid Mark panels over to Trophies. Players can roll as many cars at a time as they want.

4. Play continues until one player flips over the entire row of 4 Trophies on their side of the Finish Line.

5. The winner of the round moves their Score Pointer up one notch.

6. Players re-divide the cars then begin the next round.

Winning Free-For-All Derby

First player to win 5 rounds wins the game!

Packing Up
When finished playing, pop the two Stands from the Finish Line and return all pieces to the box.

Single Slam – Using Only 1 Car
1. Place the Finish Line between the two players.

2. The youngest player goes first and rolls Lightning McQueen 
under the Finish Line. The goal is to hit any panel that shows 
a “Skid Mark” and flip it over to show a “Trophy.”

3. The player on the other side catches the car and rolls it 
back, also trying to flip Skid Mark panels over to Trophies.

4. Play continues until one player gets all 4 Trophies in a row 
on their side of the Finish Line.

5. The winner of the round moves their Score Pointer up 
one notch.

6. The loser of the round takes Lightning McQueen and 
begins the next round.

Winning Single Slam

First player to win 5 rounds wins the game!
OBJECT

There are two ways to play the Finish Line Frenzy™ game – 
using one car (Lightning McQueen) 
or using lots of cars!
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Être le premier à obtenir 4 trophées à la suite de son côté de la ligne d'arrivée.

1 voiture Flash McQueen1 ligne d'arrivée

1 banderole 2 supports

1. Emboîtez les deux supports aux extrémités de la ligne d'arrivée.

2. Glissez la banderole dans les fentes 
en haut de chaque support.

3. Placez les panneaux de la ligne 
d'arrivée de façon à avoir 2 trophées 
et 2 marques de dérapage visibles de 
chaque côté de la ligne d'arrivée.

Jeu avec plusieurs voitures
1. Pour davantage d'animation, ajoutez autant de voitures que vous le souhaitez (voitures 

CARS additionnelles vendues séparément). Il faut simplement distribuer le même nombre de 
voitures à chaque joueur.

2. Placez la ligne d'arrivée entre les joueurs.

3. Les deux joueurs lancent simultanément leurs voitures sous la ligne d'arrivée, sans s'arrêter, 
essayant de retourner les panneaux pour aligner les 4 trophées de leur côté. Les joueurs 
peuvent lancer autant de voitures à la fois qu'ils le souhaitent.

4. Le jeu continue jusqu'à ce qu'un joueur retourne les 4 trophées de son côté de la ligne d'arrivée.

5. Le gagnant de la manche déplace son marqueur de score d'un cran.

6. Les joueurs redistribuent les voitures et commencent une nouvelle manche.

Gagnant du Jeu à plusieurs voitures

Le premier joueur à remporter 5 manches gagne la partie !

Rangement
Lorsque le jeu est fini, enlevez les deux supports de la ligne d'arrivée et remettez tous les éléments dans la boîte.

Jeu avec 1 voiture
1. Placez la ligne d'arrivée entre les deux joueurs.

2. Le plus jeune joueur commence et fait rouler Flash McQueen 
sous la ligne d'arrivée. Le but est de heurter tout panneau 
affichant une marque de dérapage pour le retourner et 
obtenir un trophée.

3. Le joueur de l'autre côté attrape la voiture et la fait à son tour 
rouler vers la ligne d'arrivée, essayant à son tour de retourner 
un panneau marque de dérapage et d'obtenir un trophée.

4. Le jeu continue jusqu'à ce qu'un joueur obtienne 4 trophées 
alignés de son côté de la ligne d'arrivée.

5. Le gagnant de la manche déplace son marqueur de 
score d'un cran.

6. Le perdant de la manche prend Flash McQueen et 
commence la manche suivante.

Gagnant du Jeu avec 1 voiture

Le premier joueur à remporter 5 manches gagne la partie !

BUT DU JEU

Il y a deux façons de jouer à la Course aux Trophées. 
On peut soit utiliser une voiture (Flash McQueen) 
soit utiliser plusieurs voitures !
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Ziel des Spiels ist es, als Erster auf seiner Seite der Ziellinie 4 Trophäen in einer Reihe zu haben.

1 Lightning McQueen-Fahrzeug1 Ziellinie

1 Banner 2 Fußteile

1. Die zwei Fußteile auf die Enden der Ziellinie stecken.

2. Das Banner in die oben an jedem 
Fußteil befindlichen Schlitze 
schieben.

3. Die Ziellinien-Teile so umklappen, 
dass jeweils 2 Trophäen- und 2 
Bremsspur-Symbole auf jeder Seite 
der Ziellinie zu sehen sind.

Rennen mit mehreren Fahrzeugen - Es können beliebig viele 
Fahrzeuge verwendet werden!
1. Für mehr Abwechslung können beliebig viele Fahrzeuge verwendet werden (zusätzliche 

CARS-Fahrzeuge separat erhältlich). Die Fahrzeuge werden gleichmäßig unter den zwei 
Spielern aufgeteilt.

2. Die Ziellinie wird zwischen den zwei Spielern platziert.

3. Beide Spieler beginnen gleichzeitig, ihre Fahrzeuge in Richtung Ziellinie zu rollen, und 
versuchen dabei, Bremsspur-Symbole zu Trophäen-Symbolen umzuklappen. Die Spieler können 
beliebig viele Fahrzeuge gleichzeitig losrollen lassen.

4. Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis ein Spieler auf seiner Seite der Ziellinie eine komplette 
Reihe aus 4 Trophäen-Symbolen hat.

5. Der Sieger der Runde verstellt seinen Punktezähler um eine Markierung nach oben.

6. Die Spieler teilen die Fahrzeuge erneut untereinander auf und beginnen die nächste Runde.

Ein Rennen mit mehreren Fahrzeugen gewinnen

Der erste Spieler, der 5 Runden gewonnen hat, ist der Sieger!

Das Spiel zusammenräumen
Nach dem Spielen die zwei Fußteile von der Ziellinie abnehmen, und alle Teile zurück in die Schachtel legen.

Einzelrennen - mit nur einem Fahrzeug
1. Die Ziellinie wird zwischen den zwei Spielern platziert.

2. Der jüngere Spieler beginnt und lässt Lightning McQueen 
durch ein Ziellinien-Teil rollen. Ziel ist es, ein Teil zu treffen, 
das ein „Bremsspur-Symbol“ zeigt, und dieses umzuklappen, 
so dass ein „Trophäen-Symbol“ zu sehen ist.

3. Der Spieler auf der anderen Seite fängt das Fahrzeug ab 
und rollt es zurück, wobei er ebenfalls versucht, 
Bremsspur-Symbole zu Trophäen-Symbolen umzuklappen.

4. Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis ein Spieler auf seiner 
Seite der Ziellinie alle 4 Trophäen-Symbole in einer Reihe hat.

5. Der Sieger der Runde verstellt seinen Punktezähler um 
eine Markierung nach oben.

6. Der Verlierer der Runde nimmt sich Lightning McQueen 
und beginnt die nächste Runde.

Ein Einzelrennen gewinnen
Der erste Spieler, der 5 Runden gewonnen hat, ist der Sieger!

ZIEL DES SPIELS

Das total verrückte Rennen kann mit einem Fahrzeug
(Lightning McQueen) oder mit vielen Fahrzeugen
gespielt werden.
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ASSEMBLYASSEMBLY

Be first to get 4 Trophies in a row on your side of the Finish Line.

1 Lightning McQueen Car1 Finish Line

1 Banner 2 Stands

1. Snap the two Stands onto the ends of the Finish Line.

2. Slide the Banner into the slots on top 
of each Stand.

3. Flip the Finish Line panels so that 2 
Trophies and 2 Skid Marks are visible 
on each side of the Finish Line.

Free-For-All Derby – Use As Many Cars As You Want!
1. For more mayhem, add as many other cars to the game as you want (additional CARS 

vehicles sold separately). Just divide all cars evenly between both players.

2. Place the Finish Line between the players.

3. Both players simultaneously begin rolling their cars back and forth under the Finish Line, trying 
to flip Skid Mark panels over to Trophies. Players can roll as many cars at a time as they want.

4. Play continues until one player flips over the entire row of 4 Trophies on their side of the Finish Line.

5. The winner of the round moves their Score Pointer up one notch.

6. Players re-divide the cars then begin the next round.

Winning Free-For-All Derby

First player to win 5 rounds wins the game!

Packing Up
When finished playing, pop the two Stands from the Finish Line and return all pieces to the box.

Single Slam – Using Only 1 Car
1. Place the Finish Line between the two players.

2. The youngest player goes first and rolls Lightning McQueen 
under the Finish Line. The goal is to hit any panel that shows 
a “Skid Mark” and flip it over to show a “Trophy.”

3. The player on the other side catches the car and rolls it 
back, also trying to flip Skid Mark panels over to Trophies.

4. Play continues until one player gets all 4 Trophies in a row 
on their side of the Finish Line.

5. The winner of the round moves their Score Pointer up 
one notch.

6. The loser of the round takes Lightning McQueen and 
begins the next round.

Winning Single Slam

First player to win 5 rounds wins the game!
OBJECT

There are two ways to play the Finish Line Frenzy™ game – 
using one car (Lightning McQueen) 
or using lots of cars!
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Être le premier à obtenir 4 trophées à la suite de son côté de la ligne d'arrivée.

1 voiture Flash McQueen1 ligne d'arrivée

1 banderole 2 supports

1. Emboîtez les deux supports aux extrémités de la ligne d'arrivée.

2. Glissez la banderole dans les fentes 
en haut de chaque support.

3. Placez les panneaux de la ligne 
d'arrivée de façon à avoir 2 trophées 
et 2 marques de dérapage visibles de 
chaque côté de la ligne d'arrivée.

Jeu avec plusieurs voitures
1. Pour davantage d'animation, ajoutez autant de voitures que vous le souhaitez (voitures 

CARS additionnelles vendues séparément). Il faut simplement distribuer le même nombre de 
voitures à chaque joueur.

2. Placez la ligne d'arrivée entre les joueurs.

3. Les deux joueurs lancent simultanément leurs voitures sous la ligne d'arrivée, sans s'arrêter, 
essayant de retourner les panneaux pour aligner les 4 trophées de leur côté. Les joueurs 
peuvent lancer autant de voitures à la fois qu'ils le souhaitent.

4. Le jeu continue jusqu'à ce qu'un joueur retourne les 4 trophées de son côté de la ligne d'arrivée.

5. Le gagnant de la manche déplace son marqueur de score d'un cran.

6. Les joueurs redistribuent les voitures et commencent une nouvelle manche.

Gagnant du Jeu à plusieurs voitures

Le premier joueur à remporter 5 manches gagne la partie !

Rangement
Lorsque le jeu est fini, enlevez les deux supports de la ligne d'arrivée et remettez tous les éléments dans la boîte.

Jeu avec 1 voiture
1. Placez la ligne d'arrivée entre les deux joueurs.

2. Le plus jeune joueur commence et fait rouler Flash McQueen 
sous la ligne d'arrivée. Le but est de heurter tout panneau 
affichant une marque de dérapage pour le retourner et 
obtenir un trophée.

3. Le joueur de l'autre côté attrape la voiture et la fait à son tour 
rouler vers la ligne d'arrivée, essayant à son tour de retourner 
un panneau marque de dérapage et d'obtenir un trophée.

4. Le jeu continue jusqu'à ce qu'un joueur obtienne 4 trophées 
alignés de son côté de la ligne d'arrivée.

5. Le gagnant de la manche déplace son marqueur de 
score d'un cran.

6. Le perdant de la manche prend Flash McQueen et 
commence la manche suivante.

Gagnant du Jeu avec 1 voiture

Le premier joueur à remporter 5 manches gagne la partie !

BUT DU JEU

Il y a deux façons de jouer à la Course aux Trophées. 
On peut soit utiliser une voiture (Flash McQueen) 
soit utiliser plusieurs voitures !

 French Front  French Back

Das total 
verrückte 

Rennen
Spiel

INHALTINHALT

EIN RENNEN 
FAHREN!

EIN RENNEN 
FAHREN!

ZUSAMMENBAUZUSAMMENBAU

Ziel des Spiels ist es, als Erster auf seiner Seite der Ziellinie 4 Trophäen in einer Reihe zu haben.

1 Lightning McQueen-Fahrzeug1 Ziellinie

1 Banner 2 Fußteile

1. Die zwei Fußteile auf die Enden der Ziellinie stecken.

2. Das Banner in die oben an jedem 
Fußteil befindlichen Schlitze 
schieben.

3. Die Ziellinien-Teile so umklappen, 
dass jeweils 2 Trophäen- und 2 
Bremsspur-Symbole auf jeder Seite 
der Ziellinie zu sehen sind.

Rennen mit mehreren Fahrzeugen - Es können beliebig viele 
Fahrzeuge verwendet werden!
1. Für mehr Abwechslung können beliebig viele Fahrzeuge verwendet werden (zusätzliche 

CARS-Fahrzeuge separat erhältlich). Die Fahrzeuge werden gleichmäßig unter den zwei 
Spielern aufgeteilt.

2. Die Ziellinie wird zwischen den zwei Spielern platziert.

3. Beide Spieler beginnen gleichzeitig, ihre Fahrzeuge in Richtung Ziellinie zu rollen, und 
versuchen dabei, Bremsspur-Symbole zu Trophäen-Symbolen umzuklappen. Die Spieler können 
beliebig viele Fahrzeuge gleichzeitig losrollen lassen.

4. Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis ein Spieler auf seiner Seite der Ziellinie eine komplette 
Reihe aus 4 Trophäen-Symbolen hat.

5. Der Sieger der Runde verstellt seinen Punktezähler um eine Markierung nach oben.

6. Die Spieler teilen die Fahrzeuge erneut untereinander auf und beginnen die nächste Runde.

Ein Rennen mit mehreren Fahrzeugen gewinnen

Der erste Spieler, der 5 Runden gewonnen hat, ist der Sieger!

Das Spiel zusammenräumen
Nach dem Spielen die zwei Fußteile von der Ziellinie abnehmen, und alle Teile zurück in die Schachtel legen.

Einzelrennen - mit nur einem Fahrzeug
1. Die Ziellinie wird zwischen den zwei Spielern platziert.

2. Der jüngere Spieler beginnt und lässt Lightning McQueen 
durch ein Ziellinien-Teil rollen. Ziel ist es, ein Teil zu treffen, 
das ein „Bremsspur-Symbol“ zeigt, und dieses umzuklappen, 
so dass ein „Trophäen-Symbol“ zu sehen ist.

3. Der Spieler auf der anderen Seite fängt das Fahrzeug ab 
und rollt es zurück, wobei er ebenfalls versucht, 
Bremsspur-Symbole zu Trophäen-Symbolen umzuklappen.

4. Das Spiel wird so lange fortgesetzt, bis ein Spieler auf seiner 
Seite der Ziellinie alle 4 Trophäen-Symbole in einer Reihe hat.

5. Der Sieger der Runde verstellt seinen Punktezähler um 
eine Markierung nach oben.

6. Der Verlierer der Runde nimmt sich Lightning McQueen 
und beginnt die nächste Runde.

Ein Einzelrennen gewinnen
Der erste Spieler, der 5 Runden gewonnen hat, ist der Sieger!

ZIEL DES SPIELS

Das total verrückte Rennen kann mit einem Fahrzeug
(Lightning McQueen) oder mit vielen Fahrzeugen
gespielt werden.
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