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All WWE programming, talent names, images, likenesses, slogans, wrestling moves, 
trademarks, logos and copyrights are the exclusive property of WWE and its subsidiaries. All 
other trademarks, logos and copyrights are the property of their respective owners. La 
programmation, le nom des artistes, les images, les représentations, les slogans, les 
mouvements de lutte, les marques, les logos et les droits d'auteur de WWE sont la propriété 
exclusive de WWE et de ses filiales. Toutes les autres marques, logos et droits d'auteur 
appartiennent à leurs titulaires respectifs. © 2012 WWE. All Rights Reserved. Tous droits 
réservés.

Safari and iPad are trademarks of Apple Inc., registered in the U.S. and other countries.
App Store is a service mark of Apple Inc.
Safari et iPad sont des marques d'Apple Inc., déposée aux États-Unis et dans d'autres pays.
App Store est une marque de service d'Apple Inc.

We reserve the right to terminate digital Apptivity™ applications after September 1, 2014.
Nous nous réservons le droit de mettre fin aux applications numériques Apptivity™ après le 1er 
septembre 2014.

STEP 1  Open the Safari® browser on your iPad®.

STEP 2  Visit “www.mattel.com/WWEApptivity”

STEP 3  Tap the “FREE” icon to install the App.

STEP 4  Once installed, tap the new App icon from your Home Screen  
 to launch.

ÉTAPE 1  Ouvrir le navigateur Safari sur le iPad.

ÉTAPE 2  Visiter «www.mattel.com/WWEApptivity»

ÉTAPE 3  Taper sur l'icône «FREE» pour installer l'application.

ÉTAPE 4  Une fois installée, taper sur la nouvelle icône de l'application  
 sur l'écran d'accueil pour la lancer.

Contact Points
Points de contact 

Plug figure onto its removable 
base for iPad play.

Brancher la figurine sur la base 
amovible pour jouer avec le iPad.

Figure
Figurine

Base

Contact points safely interact 
with iPad screen.

Les points de contact 
interagissent en toute sécurité 
avec l'écran du iPad.

FINGER GRIPS
PRISES POUR LES DOIGTS

Hold with two fingers 
as shown or figure may 
not function properly. 
Hold base lightly 
against the screen of 
your iPad.

Tenir la figurine avec 
deux doigts sinon elle 
risque de ne pas 
fonctionner 
correctement. Tenir 
légèrement la base 
contre l'écran de 
l'appareil iPad.

ACTION POINT
POINT D'ACTION

While holding finger 
grips as shown, touch 
(don’t press) the Action 
Point to select features 
in the app during game 
play. IMPORTANT: 
Action Point does not 
move.

Tout en tenant les prises 
de doigts comme 
illustré, toucher le point 
d'action (ne pas 
appuyer dessus) pour 
sélectionner des options 
dans l'application 
durant le jeu. 
IMPORTANT : Le point 
d'action ne bouge pas.

TROUBLESHOOTING
GUIDE DE DÉPANNAGE

MULTITASKING GESTURES
GESTES POUR LE MULTITÂCHE

For best performance, disable Multitasking Gesture 
recognition on your iPad.

 Tap the “Settings” icon on your Home Screen.

 Go to “General Settings.”

 Find “Multitasking Gestures” and select “Off.”

Pour de meilleurs résultats, désactiver les gestes pour le 
multitâche sur le iPad.

 Taper sur l'icône «Réglages» sur l'écran d'accueil.

 Accéder à «Général».

 Trouver «Gestes pour le multitâche» et sélectionner «Arrêt».

If iPad screen does not respond, make sure you hold finger grips  as 
shown and contact points connect with the screen.

Consumer should periodically check the product for damage that could 
scratch the screen. If damaged, discontinue use.

For further help, visit www.mattel.com/ApptivityCentral

For non-iPad use, figure can be removed from its base for play with other 
Rumblers® playsets and figures. Figure will not interact with iPad when 
not attached to base.

Si l'écran iPad ne réagit pas, s'assurer de tenir les prises pour les doigts 
tel qu'illustré et vérifier que les points de contact touchent bien l'écran.

Vérifier régulièrement que le produit n'est pas endommagé afin de ne pas 
rayer l'écran. En cas de dommage, cesser toute utilisation.

Pour plus de renseignements, visiter www.mattel.com/ApptivityCentral

La figurine peut être retirée de la base pour jouer, sans le iPad, avec d'autres 
jouets et figurines Rumblers®. Le figurine n'interagit pas avec le iPad 
lorsqu'elle n'est pas fixée à la base.

Color: 1C + 1C
Size: 2.5” x 2.5” x 8P
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G1 change Details:
1) Add disclaimer “We reserve the right to 
terminate digital Apptivity™ applications 
after September 1, 2014.” and “Nous nous 
réservons le droit de mettre fin aux 
applications numériques Apptivity™ après le 
1er septembre 2014.”

2) add “Mattel Europa B.V., Gondel 1, 1186MJ 
Amstelveen, Nederland.”  at the end of the 
address.


