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Contains small parts.
Enthélt Kleinteile.

Zawiera mate czesci.
CopiepXuT Menkue aetanm.

Obsahuje malé &asti.
Apré alkatrészeket tartalmaz.

* Please remove everything from the package and compare to the contents shown here. Keep
these instructions for future reference as they contain important information.

* Bitte alle Teile aus der Verpackung entnehmen und mit der Abbildung vergleichen. Diese
Anleitung bitte fir mégliche Ruickfragen aufbewahren. Sie enthélt wichtige Informationen.

* Prosimy wyja¢ zawartos¢ z torebki oraz poréwnac¢ z przedstawiong zawartoscig. Prosze
zachowac instrukcje na przyszto$¢ poniewaz zawiera wazne informacje.

* MNoxanywcTa, [OCTaHbTe BCE U3 YNAaKOBKM M CPaBHWUTE AeTanu C HapuCOBaHHbIMU 30ECh.
CoxpaHuTe MHCTPYKLMIO AN1A CNpaBokK B 6yAyLLeM, Tak Kak B HEM COOEPXMTCA BaXkHaRA
MHOpMaLMA.

* VVyjméte veSkeré soucéstky z baleni a porovnejte je se zde znazornénymi. Tyto informace
uschovejte pro pozdéjsi pouZziti.

» Kérjuk, vegyél ki mindent a dobozbdl és hasonlitsd 6ssze a doboz tartalmat az itt bemutatottal.
Kérjuk, tartsd meg ezt az Utmutatét, mert hasznos informaciokat tartalmaz.
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HOW TO REPLACE RUBBER BAND (included) IN LAUNCHER:
DAS GUMMIBAND IM STARTER ERSETZEN (enthalten):

JAK WYMIENIAC GUMOWE TASMY (znajdujg sie w zestawie) W STARTERZE
KAK 3KPETMTb PE3VHOBYIO NEHTY B YCKOPUTENE.

JAK VYMENIT PRYZOVOU PASKU (vlozena) VE STARTOVACI:
A GUMISZALAG (tartozék) CSEREJE AZ INDITOBAN:

BOTTOM COVER / UNTERE ABDECKUNG
SPODNIA POKRYWA / HIDKHAA KPbILIKA
SPODNi KRYT / ALSO FEDEL

RUBBER BAND / GUMMIBAND
GUMOWE TASMY / PE3VHOBARA JIEHTA

HOOK / HAKEN
HAK / KPIOYOK / .
HACEK / HOROG< s

LAUNCHER HOOKS / STARTERHAKEN
HAKI STARTERA / YCKOPUTETb 3AOUKCHPOBAH
STARTOVACI HACEK / INDITOHOROG

/

Head Assembly
a. FINAL ASSEMBLY
b. BACK VIEW

© ASSEMBLY

© ATTACH CURVE
¢ Note the direction of curves A and B.

O ATTACH TRACK
© ATTACH LAUNCHER

© APPLY LABELS AS SHOWN.
* Be careful when placing labels. Once applied, they may tear if you move them.

@ TO SET CROCODILE HEAD:
a. Lift head until it locks in position.
b. Turn dial (approximately 5 full turns) to start.

© TO OPERATE 4-SPEED LAUNCHER:
a. Pull launch slide back until it catches. It has four positions.
The farther back you set it, the faster the car goes.
b. Load car as shown.
¢. Push down on button to launch.

© TO PLAY
 Set the crocodile head.
* Load and launch car.
* Try to make it through the crocodile's mouth or get crunched!
* Reset head and play again.

Car escapes through back ramp.

@ 2 crunch zones! Hit the triggers and get crunched!
Test your skill, try to get more than one car at a time through the croc’s mouth!

@ MONTAZ GLOWY
a. MONTAZ KONCOWY
b. WIDOK OD TYtU

© MONTAZ

© POLACZ KRZYWE
* Zwr6¢ uwage na kierunek krzywych A i B.

@ DOLACZ TOR
© DOLACZ STARTER

© NAKLEJ NAKLEJKI JAK POKAZANO.
* Badz ostrozny podczas naklejania. Raz naklejone naklejki moga sie zerwac,
kiedy bedziesz chciat je odklei¢.

@ ABY ZALOZYC GLOWE KROKODYLA:
a. Podnos gtowe, dopdki nie zablokuje sie w odpowiedniej pozyciji.
b. Obré¢ jg (najwyzej 5 petnych obrotéw), aby zaczg¢ zabawe.

© JAK OBSLUGIWAC STARTER Z 4 PREDKOSCIAMI:
a. Pociagnij startowg wktadke do tytu, dopdki nie zaskoczy. Posiada ona 4
pozycje. Im dalej jg zaciggniesz, tym szybciej samochodzik bedzie jechac.
b. Ustaw samochodzik jak pokazane.
c. Naciénij guzik startera.

© ZABAWA
* Ustaw gtowe krokodyla
e Ustaw i wystartuj samochodzik
* Postaraj sie, aby samochodzik przejechat przez usta krokodyla lub
zostaniesz schrupany
* Ponownie ustaw gtowe i baw sie od nowa

Samochody ratujg sie przez tylng rampe.
@ 2 STREFY WYPADKOW! Uderz w zapadke lub zostan schrupany!

Wyprébuj swoje zdolnosci, sprobuj przepusci¢ kilka samochodzikow w jednym
momencie przez usta krokodyla!

(@ OBE «<ABAPUMHO -NEPEMAJIbIBAIOLLUME» 30HbI! Monaau!
McnbiTai cBOe MacTepcTBO, NONPobyM 3anyCTUTL Yepes Kpokoamna
OOHOBPEMEHHO 60rbLUe YeM OfHY MaLLUHKY!
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© Zusammenbau des Kopfes
a. ENDGULTIGER ZUSAMMENBAU
b. ANSICHT RUCKSEITE

©® ZUSAMMENBAU

© DIE KURVE BEFESTIGEN
* Bitte die Richtung der Kurven A und B beachten.

O DIE PISTE BEFESTIGEN
© DEN STARTER BEFESTIGEN

© DIE AUFKLEBER WIE DARGSTELLT ANBRINGEN.
* Die Aufkleber vorsichtig anbringen. Sind die Aufkleber einmal angebracht,
zerreiBen sie mdglicherweise, wenn versucht wird, sie an einer anderen Stelle
anzubringen.

@ DEN KROKODILSKOPF EINSTELLEN:
a. Den Kopf heben, bis er in Position einrastet.
b. Den Knopf zum Starten drehen (etwa 5 ganze Drehungen).

© DEN 4-GESCHWINDIGKEITEN-STARTER BEDIENEN:

a. Den Schieber solange zurtickschieben, bis er greift. Er kann auf vier
Positionen gestellt werden. Je weiter er nach hinten eingestellt wird, desto
schneller fahrt das Auto.

b. Das Auto wie dargestellt laden.

c. Den Knopf zum Starten herunterdricken.

© SPIELEN
e Stelle den Krokodilskopf ein.
¢ Lade und starte ein Fahrzeug.
* Versuche, durch das Maul des Krokodils zu fahren oder werde "zerquetscht"!
* Stelle den Kopf erneut ein, und spiele noch einmal.

Das Auto entkommt durch die hintere Rampe.

(@ 2 CRUNCH-ZONEN! Beriihre die Ausldser, und du wirst "zerquetscht"!
Teste deine Fahigkeiten, um mehr als nur ein Fahrzeug sicher durch das Maul
des Krokodils zu fahren!
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@ CBEOPKA rosioBbl
a. OKOHYATEJIbHAA CBEOPKA
b. B C3AON

© CEOPKA

© NPUKPENWUTE OYTOOBPA3HYIO TPEKOBYIO CEKLIUIO.
* ObpaTtnTe BHUMaHue Ha HanpasfieHe QyroobpasHbIX TPEKOBbIX CeKLMM Nog
6yksamu A u B.

@ NMPUKPENUTE OOPOXKY
@ YCTAHOBWTE NMYCKOBOE YCTPOWUCTBO/YCKOPUTENb

@ HAHECUTE HAKNENKWN KAK MOKA3AHO HA PUCYHKE.
* BygbTe akKypaTHbl MPU HAHECEHWM Hakneek. HaHeceHHas Haknenka MoxxeT
nopsaTbCsi MPU BTOPUYHOM CMELLEHUM.

@ YCTAHOBKA rofioBbl KPOKOOUNA:
a. MNMogHWMKUTE ronosy Kpokoauna fo pUKCUpYIoLLEro Lenyka. (yctaHoBKa B
3a0aHHy0 NO3nLMIO)
b. MoeepHUTE Kpyr (NPMbNN3UTENBHO 5 NONHBLIX 060POTOB) ANA TOro, YTOOLI
HavaTb urpy.

© YNPABJIEHUE YETbIPEX - CKOPOCTHbIM YCKOPUTEJIEM:

a. OTTAHUTE NYCKOBOW MEXaHU3M YCKOPUTENA Hasan [o dukcaumu.
YckopuTesnb MMeeT YeThipe no3uumm. Yem ganslue Bol oTBegeTte
MeXaHu3M, TeM Bbllle BygeT CKOPOCTb MaLLMHKK.

b. YcTaHoBUTE MaLLMHKY B yCKOpUTESb Kak MOKa3aHO Ha PUCYHKE.

€. HaxXmuTe Ha KHOoMKy A71A 3anycka MaLlUHKK.

© VrPA
* YCTaHOBUTE rONIOBY Kpokoguna.
* YCTaHOBUTE U 3aNyCTUTE MALLUHKY
e [locTapanTtech, UTobbl Balua malunHka npoexarna Yepes YenocTm
Kpokoguna
° Unu oHa byneT «pasfpaBnieHa» B MAacTU XML HKUKA!

MalumHKa yXOOuT OT OMacHOCTH Mo NaHgycy.
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@ SESTAVENI HLAVY
a. FINALNI SESTAVENI
b. ZADNI POHLED

© SESTAVENI

© PRIPEVNETE OBLOUK
* Dulezity je smér obloukd A a B.

O PRIPEVNENiI DRAHY
© PRIPEVNETE STARTOVAC

@ NALEPKY NALEPTE NA DRAHY, JAK JE ZNAZORNENO NA OBRAZKU.
* Bud'te pozorni, kdyz soupravu polepujete nalepkami. Pokud se jiz jednou

nalepi, jiz se s nimi neda hybat.

© JAK NASTAVIT KROKODYLI HLAVU:
a. Zdvihejte hlavu nez se zaklapne do vychozi pozice.
b. Otocte Ciselnikem pfiblizné pétkrat a hracka bude pfipravena na start.

© JAK PROVOZOVAT 4 RYCHLOSTNi STARTOVAC:

a. Zatéhnéte startovaci zéklapku dozadu dokud se nezaklapne. Ma 4 pozice.

Cim dale zaklapku nastavite, tim rychleji auticko pojede.
b. Nastavte auticko, jak je znazornéno na obrazku.
c. Zmacknéte knoflik a autiCko vyjede.
© JAK HRAT
* Nastavte krokodyli hlavu.
* Nastavte a vypustte auticko.
» Zkuste projet krokodyli tlamou, nebo se s autickem srazte!
* Nastavte hlavu a hrajte znovu.

Auti¢ko unika zadni rampou.

(@ 2 SRAZKOVE ZONY. Srazka s autickem! Zkuste svoji dovednost pfidanim

vice auti¢ek najednou!
Tedd prébara az ligyességed és egyszerre tébb autét indits a kroki fején
keresztul!
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@ FEJ OSSZESZERELESE
a. VEGLEGES OSSZEALLITAS
b. HATSO NEZET

© OSSZEALLITAS
© A KANYAR ILLESZTESE
* Az illesztésnél figyelj az A és B kanyarok iranyara.
O A PALYA ILLESZTESE
© AZ INDITO ILLESZTESE
O A CIMKEKET A JELZES SZERINT RAGASZD FEL

» Ovatosan ragaszd fel a matricakat, mert a ragasztas utan athelyezésnél
elszakadhatnak.

© A KROKODILFEJ ELHELYEZESE:
a. Hajtsd fel a fejet, amig az beakad.
b. A kezdéshez forditsd el a szamlalét (kb. 5 teljes forditas)

© A 4 SEBESSEGES INDITO MUKODTETESE:

a. Huzd vissza az indit6 csuszkajat, amig beakad. Négy pozicioba allithatod.

Minél hatrébb allitod, annal gyorsabban szaguld majd az auto.
b. Helyezd be az autdkat az abra szerint.
¢. Az inditdshoz nyomd le az inditgombot.
© JATEK
* Allitsd fel a krokodilfejet
¢ Helyezd el az autokat.

* Probald meg a krokodilfejen keresztil az inditéast, kilénben karambol lesz a

vége!
* Allitsd a fejet alaphelyzetbe és Ujra indulhat a jaték.
Az autok a hatsé rampan keresztil menekullhetnek.
@ 2 UTKOZO ZONA! Huizd meg a kioldokart és (itkoztess!
Tedd prébara az Ugyességed és egyszerre tdbb autét indits a kroki fején
keresztul!
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INSTRUCTION SHEET
SPECIFICATIONS

Foy_____GrocCrunch
Toy No.: . bB81d2
PatNo:_ 0620
Trim Size: M
Folded Size: ____ 9.9"Wx11"H
Typeof Fold: __ 4-Panel
#oolors: ___ One
Colors: ___ Black
Paper Stock: _ White Offset
PaperWeight: ___ 701b.
EDMNo: 008

Folding Dummy

FRONT




