|
|
|

.l

- Instruction sheet

/A WARNING:

CHOKING HAZARD - Toy contains

marbles.Not for children undar 3 years.

ADVERTENCIA:

PUEDE CAUSAR ASFIXIA;

No recomendable para menores de 3 affos.
Contiene piezas pequefias. 3+

e A ATTENTION:

24 ' NE CONVIENT PAS aux anfants de
moins de 36 mois. Petits &léments

Now Ker Plunk!™—one of the most classic games of all ime— détachables susceptibles d'gtre avalss,

is Super: even more challenging and fun than ever! ——

How to Play ‘

Ker Plunk!™ = un classique de tous les temps — maintenant
en version super : plus excitant et plus amusant que jamais!
Comment jouer

Ahora jKer Plunk! — uno de los juegos favoritos de todos
los tiempos — es Super: més divertido y desafiante que nunca.
Reglas del juego

Contents: |
Super Ker Plunk! Unit, 30 Sticks, o .
32 Marbles (29 Regular Yellow and 3 Special Blue marbies)

Contenu

Unité de jeu Super Ker Plunk!, 30 batonnets, o

32 hilles (29 billes jaunes ordinaires et 3 billes bleuss spéciales)
Feuille dinstructions

Contenido: .

Unidad Super Ker Plunk!, 30 varitas, .

32 canicas (29 amarillas normales y 3 azules especiales)
Instrucciones

ADULT ASSEMBLY REQUIRED.

REQUIERE MONTAJE POR PARTE DE UN ADULTO.

JOUET AASSEMBLER PAR UN ADULTE.
Please remove all components from package and compare them to this list. If any items are missing, please call {-800-524-8796.

Velillez vous assurer que vous avez tous les éléments énumérés dans le contenu. $'il en manque, veuillez composer le 1 800 524-8796. -
Sacar todo &l contenido del empague y compararlo a esta lista. Sifalta alguna pisza, ponerse en contacto con la oficina Mattel méas proxima a su localidad.

Keep these instructions for future reference as they contain important information.
Requires 2 "AA" alkaline batteries (not included).

Conserver ces instructions car elles contiennent des renseignements importants,
Foncticnne avec 2 piles alcalines AA (nan fournies).

Guardar estas instrucciones para futura referencia, ya gue contienen informacion de impartancia sobre este producto.
Funcicna con dos pilas alcalinas tipo 2 x “AA” (LR6) x 1,5V (ne incluidas). LEA LAS INSTRUCCIONES ANTES DE USAR ESTE PRODUCTO.

©2002 Mattel, Inc. Manufactured for Mattel. All Rights Reserved. ® and ™ designate U.S. trademarks of Mattel, Inc. pour Mattel, Tous draits réservés. @ et ™ désignent
des marques déposées de Matte!, Inc. aux E.-U. Distributed by / Distribué par: Retain this address for fufure reference. Maitel Canada Inc., Mississauga, Ontario L5R 3W2.
Mattel U.K. Lid., Varwall Business Park, Maidanhead SL6 4UB. Mattel Australia Pty Lid., Richmond, Victoria. 3121, Mattel East Asia Limited, World Finance Centre, Harbour
City, Tsimshatsui, HK; China. Conservez cette-adresse-pour vous y référer en cas de-besain. Matte! France, S.A., 27/33 rue ¢'Antony, Stlic 145, 94523 Rungis Cétlex. Sirvanse
guarder esta informacidn para futura referencia. Mattel Espafia, S.A., Aribau 200, 08036 Barcelona, N.1.F: ADB#842809 Recomendamos que ancte este enderego para futura
43185 referéncia: Mattel Portugal, Lda., Av. da Repuklica No. 90-96, Fracgdo 5, 1600-206 Lisboa Importado e distrituido per: Mattel do Brasil Lida - CGC: 54.558.002/0001-20 -
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Insert and Test the Batieries
1, Insert batteries at the base of the tube unit using a Phillios head screwdriver (not Included).
2. Place 2 AA size alkaline batteries (not included) Into the battery hox,
matching the “+" and “-* symbols to the diagram inside.
3. Replace the battery box door and fighten the screw.

Insérer et verifier les piles

1. Les piles doivent étre insérées dans |a base de Funité & I'aide d’un tournevis cruciforme {non fourni.

2, Ingérer 2 piles alcalines AA (non fournies) dans le compartiment &
piles en respectant le sens des polarités indigué dans le compartiment.
3. Replacer le couvercle du compartiment et serrer la vis,

Introducir y probar las pilas

1. Introduelr las pilas en la base ce la unidad del tubo usando un destornillador de cruz (no incluido).
2, Introduclr dos pilas alcalinas tipo 2 x AA (LR8) x 1,5V {no incluidas)

en el compartimento de pilas, como se muestra dentro del compartimento.
3. Gerrar la tapa del compartimento de pilas y ajustar el tornillo.

& ~
Note: (
« For longer life use alkaling batteries.
= Check that the contact surfaces are clean and bright
befora installing batteries. 7
‘ a

+»Replace batteries when the music distorts.
Remarque %

« Utiliser des piles alcalings, car elles durent plus longtemps.

« S'assurer que les surfaces de contact sont propres et
brillantes avant d'installer les nouvalies piles.

» Hemplacer les piles quand les sons se déforment.

Nota:

» Usar pilas alcalinas para una meyor duracion. )

« Verificar que las superficies de contacto esten limpias antes de instalar las pilas.
= Sustituir las pilas cuando la misica se oiga distorsionada.

x@'

Assembly:

Once you've inseried the batteries, the unit is activated, and any marble falling through
the spirals will trigger the sounds and fights! Now, assemble the unif as shown:

1. Insert tube into base. .

2. Slide marble Selector tray over tube.

3. Slide spiral pieces over tithe starting with the smallest cne graduating to the largest on top.

4. Position L.ower level onio top of tube, ensuring the openings line up so the marbles can pass through.

5. Insert the Upper level into the Lower level and turn 1o lock.
6. Insert the Upper tube into the top of the Upper level and tutn te lock tegether.
Now you're ready to play Super Ker Plunk!

Assemblage

Une fois les piles insérées, I'unité est activée et toutes les billes qui tomberont dans les
spirales déclenchent des sons et des lumiéres! Assembler 'unité comme illustré :

1. Inérer le tube dans la base.

2. Glisser le plateau sélecteur des hilles sur le tube.

BATTERY SAFETY INFORMATION

- Non-rechargeable batteries are not to be recharged.

 Rechargeable haiteries ara to be removed from the game before being charged.

+ Rechargeabls hatteries are only o be charged undar adult supervision,

» Do not rix alkaline, standard (carbon-zinc), or rachargeable (nickel-cadmium) hattaries.

= Do not mix old and new bafteries.

- Only batieries of the same or equivalent type as secommended are to be used.

+ Batteries are to be ingeried with the carmect polarity.

- Exhausted bataries are fo be removed from the fay.

- The supply terminels are not 1 be short-circuited.

- Disposa of battaries safely. Do not dispose of in a fire as bafieries may explode or leak,

- Products with nen-replaceable batteries are ot to be disposed of in & fire as the batteries
insicla may explode or leak,

CONSIGNES DE SECURITE CONCERNANT LES PILES

+ Ne pas recharger des piles non rechargeables.

- Retirer les piles rechargaables du procuit avant de lss charger.

- Les piles rechergeables ne doivent étre rechargées que sous la survelllance d'un adufe.

- Ne pas mélanger des piles alealines, standard (carzona-zing) ou rechargeables
{rickel-cadmium),

- Ne pas mélanger des piles usées avec des piles heuves,

« N'utliser que des piles du méme ype que celles recommandées, ou des piles équivalenies.

- Veiller & bien respecter Iz sens des polarités {+ et ).

« Toujours refirer les piles usées du jouel.

« Ne pas court-circuiier les bomes des piles.

- Jater les piles usées dans un conteneur réservé a cet usage. Ne pas les jeter dans le fau
car elles pourraisnt exploser ou couler.

« Les praduifs contenant des piles non ramplagables ne doivent pas éire jeiés dans le feu car
les plles pourreient exploser ou couler,

PRECAUCION

« No recargar pilas no recargables.

- Sacar las pilas recargables del producto anfes de cargarlas,

~ 8i se utiliza pilas recargables ramovibles, stlo deberén cargarse conla
suparvision ce un adulic, _

- No mezelar diferentes tinos de plas: alcalinas, estandar (carkone cinc) o recargables
(niquel cadmio).

» No mezclar piles gastadas y nuevas.

» 8flo utfizer pllas del mismo ipo que se recamienda en las instrucciones de instalacin,

- Infroguckr las pilas can las polaridades correctas. .

- Biempre sacar las pilas gastadas de! producto.

« No provecar un cortockeuito can los palos de las pilas.

- Desachar Ias pilas gastadas en la basura. No quemar las pilas ya que podrian explotar
o derramar liguido corrosivo,

3. Glisser les spirales sur le tube, en commengant par la plus pefite de fagon que la plus grande sait sur le dessus.
4. Placer le niveau inférieur sur le dessus du tube, en s'assurant que les cuvertures sont alignées de fagon que les billes puissent passer au travars.

5. Insérer le niveau supérieur sur le niveau inférieur et tourner pour enclencher f'un & l'aufre.

6. Insérer le tube supérieur dans le niveau supérieur et tourner pour les enclencher I'un & l'autre. Tout est maintenant prét pour une pariie de Super Ker Plunk!

Montaje:

Después de introducir las pilas, la unidad se activa y cualquier canica que caiga por los espirales activara los sonidos y luces.

Ahora, montar la unidad como se muestra:

1. Introducir el tubo en la base.
2. Intraducir la bandeja selectora de canicas sobre ef tubo.

3. Introducir las piezas en espiral sobre el tubo, empezando con la mds chica y acabanda con la mas grande en Ia parte ce hasta arriba.
4. Colocar el nivel inferior en la parte superior del tubo, cerciordndase de que fas aperturas queden alineadas para que las canicas puedan pasar.

5. Introducir el nivel superior en el nivel inferior y girarlo para assgurario.
8. Infroducir e tubo superior en la parie superior del nivel superior y girarlo para asegurarios. -
jAhora estas listo para jugar Super Ker Plunk! R

Assembly: » Assemblage « Montaje:




Object:

To skillfully remove the sticks from the tube, dropping the fewest marbles into your sompartment.

But du jeu
Retirer des batonnets en laissant tomber le moing de billes possible dans son compartiment.

Objetivo:

Quitar cuidadosamente las varitas del tubo, tratando de tirar la menor cantidad de canicas posible.

Set Up:

» Place the unil in the center ¢f the playing area sc al! can reach it.

« Super Ker Plunk! now has 2 Levels for the game marbles. Insert all the sticks into the Upper level. Put one end of the sticks
through a hole and push it through to & hole on the other side. Place the sticks rancomly so that they criascross each other in
different directions. : :

» When al! the sticks are inserted, load all marbles by dropping them through the opening in the top of the tube, The marbles will
rest on fop of the web of sticks in the Upper level. If any fall through inta the Lower level or the compartments in the base, just
refoad them until all of the marbles are resting on top of the sticks,

« The game hase has compartments numbered 1 through 4. Each player selects a numbered campariment fo

use throughout the game.

Préparation ‘

«Plager l'unité de jeu dans le centre de fagon gu'elle soft accessible & tous les joueurs.
» Super Ker Piunk! offre maintenant un jeu de billes de 2 niveaux de difficulté. Insérer tous les batonnets dans le niveau supérieur. Glissar une extrémité d'un hatonnet d'un coté de
l'unité et Ia faire ressortir de I'autre cté. Placer les hatonnets au hasard de fagon quiils s'entrecroisent dans toutes les directions.

= Quand tous les batonnets ont été insérés, faire tomber toutes les billes dans l'ouverture sur le dessus du fube. Les billes doivent rester sur le dessus

ge la toile formée par les batonnets, dans le niveau supérieur. Si une bille tombe dans le niveau inférieur ou dans un des compartiments & 2 base de l'unité,

Iz replacer dans ke niveau supétieur, {Les bétonnets doivent soutenir foutes les billes.)

» Lz base de l'unité comprend des compartiments numérotés de 1 & 4. Chaque joueur choisit un compartiment numéroté, qul utilisera pendant la pariie. Preparacion:

Preparacion:

« Colocar la unidad en el centro del Arsa de juego para que todos |a puedan alcanzar.

« Super Ker Plunk] ahora tiene dos niveles para las canicas del juege. Infroduir fodas las varitas en e! nivel superior. Meter un extremo de una varita en un orificio y empujaria para
que salga por un orificio del otro costado. Colocar las varitas al azar para que se crucen en diferentes direcciones.

» Después de introducir todas las varitas, meter todas las canicas en el orificio en la parte superior del tubo. Las canicas caeran encima de todas las varitas en el nivel

superior. i alguna canica cae al nivel inferior ¢ a los compartimentos de la base, volver a meieria hasta que tcdas las canicas queden encima de las varitas.

« La hase del juego tiene compartimentos numerados del 1 al 4. Cada jugador seleccicna un compartimento que seré suyo por la duracidn del juego.

Lets’ Play!
«Choose a player 1o go first; play then passes to the left.
+On each turn:
a) Rotate the Selector tray so that its opening is lined up with your numberad compariment.
It remains the previous player’s turn until the next player fouches the unit and moves the Selector tray,
b) Choose any stick and pull it cut of the Upper level,
The first stick you touch is the stick you must pull out. You may hold the Super Ker Plunk! uniit steady with your other hand if needed.
g) Insert the same stick into the Lower leve! to build up another web. For this second web, players should think about where the
est

position is for the stick. If you employ & strong “sirategy,” the marbies may not fall into your compartment on your next turn!

d} Adter you have re-inserted your first stick, take out a second stick from the Upper level. Place that second stick in front of you,
Once all sticks have been pulled out from the Upper level, players should then start pulling cut the sticks from the
Lower level. On each turn a player should pull out 2 sticks.

Waich cit...marbles that drop during your turn will automatically go into your numbered compartment! See and hear the lights and
sounds as the marbles go round and round!

A player’s turn is not over until the next player touches the marble Selector Tray, As soon as the marble Selector tray is touched it

becomes that player’s furn and any marbles that drop sheuld be directed into their compartment and will be counted in that player's
score. .

Jouons!

» Choisir le premier joueur. La partie se poursuit ensuite vers la gauche.

+Asoniour:

a) Le joueur doit faire tourner le plateau sélecteur de fagon que 'ouverture soit alignée avec son compartiment numéroté,
Le four du jouelr suivant ne commence que lorsquil a touché Iunité et fait tourner le plateau sélecteur.

b) Le joueur chaisit un batonnet et le retire du niveau supérieur.

Le bétonnet quiil & touché en premisr doit &tre celui qu'il retire. Au besoir, e joueur peut tenir Funité de jeu de son autre main. .
¢) Le joueur dolt ensuite insérer le batonnet qu'il vient de retirer dans le niveau Inférieur pour construire une autre toile. Pour cette seconde toile, le joueur doit réfiéchir afin de bien
placer son batonnet. Si sa stratégie est bonne, les billes ne tomberont pas dans son compartiment & son prochain four.

d) Aprés avcir réinséré son batonnet, e joueur doit retirer un deuxiéme batonnet du niveau supétisur, puis le placer devant lul

Une fois que tous les batonnets ont été retirés du niveau supérieur, les joueurs deivent retirer les hatonnets du niveau inférieur.

A chacun de ses tours, un joueur doit retirer 2 batonnets.

Regarde bien... les billes qui tombent durant ton tour tombent automatiquement dans ton compartiment numéroté!

Alors que les billes fournent et fournent, des lumiéres et des sons sont émis. ‘

Le tour d'un joueur ne prend fin que lorsque le joueur suivant a touché le plateau sélecteur, Dés que celui-cl fouche le plateau, c'est son tour de jeu et toute bille qui tombe & partir de
ce moment devralt tomber dans son compartiment numéroté et élre calculée dans son pointage. )

jA jugar!

» Seleccionar un jugader para que empiece; el juego avanza a la izquierda.

+ En cada turno:

a) Girar Ja bandeja selectora de modo que su apertura guede alineada con tu compartimento.

Sigue siendo e! turno de un jugador hasta que el siguiente jugador togue la unidad y mueva la bandeja selectora.

b) Seleccicnar una varita y sacarla del nivel superior. e e e L : ‘

La primera varita gue toques es la que tienes que sacar. Puedes agarrar la unidad Super Ker Plunk! con t ora mano para estabilidad, si asi lo deseas.

¢) Meter la misma varita en el nivel inferior para crear otra red de varitas. Para la segunda red de varitas, los jugadores deben tomaren cuenta fa mejor posicion para la varita.
Si usas una “sstrategla” solida, las canicas no caerdn en fu compartimento cuando vuelva a ser tu tumo.

d) Después de qua vuelvas a meter la primera varita en el fubo, saca ofra varita del nivel superior. Coloca dicha varita en frenta de i,

Despuss de sacar todas las varitas del nivel superior, los jugadores deben sacar las varitas del nivel inferior. Cada jugador tiene que sacar dos varitas por turno.



Special Blue Marbles:
« If you get a Blue marble on your turn, first complete the rest of your turn {e.g., pulling out second stick or positioning stick into the Lower level).
= Then, turn the marble Selector tray to the player of your choice or simply the next player on your left.
« Then pull out two more sticks, following the same diractions as before. If all the sticks have not yet been pulled out of the Upper level,
pull a stick and re-insert it info the Lower level. )
= NOTE: Players should do their best to try o re-insert the sticks carefully, even on this tum.
= This time all the marbles that crop will go inta that player's compartment! So think about which stick will make the most marbles fall!
But remamber: what goes around comes around!
« Play will then continue o the next player to the left 25 usual (regardless of whom you chose io “give” the exira marbles to),
» Repeat these directions for 25 many Blue marbles as you receive, However, if you get a Blue marble but forget to “give” it to someone on your turn,
normal play resumes with the player io your left. Pay attention to the marbles that falll They could help you win!
« NOTE: Blue marbles are still counted the same as regular marbles.

Billes bleues spéciales

«S5i Un joueur obtient une bille bleue & son tour, il doit d’abord terminer son tour (c'est-2-dire placer son halonnat dans le niveau inférieur ou retirer un second bafonnat).
+ Puis, Il doit faire tourner le plateau sélecteur vers le joueur gu'il choisit cu simplement le joueur & sa gauche,
» || doit ensuite retirer 2 autres batonnets, en suivant les instructions précédemment inciquées. Sitous les batonnets n'ont pas été retirés du niveau supérisur,
il deit en retirer un et linsérer dans le niveau inférieur.
« REMARQUE : Les joueurs doivent tenter de réinsérer les batonnets délicatement, méme pendant ce tour.
+ A ce moment, toutes les billes qui fombent iront dans le compariiment du jousur choisi! Le jousur & qui ¢’est le tour doit dena bien réfléchir
pour retirer le batonnet qui fera tomber le plus de billes! Mais il ne doit pas oublier : son tour viendra peut-gtre!
» La partie se poursuit ensuite comme d’habitude avec le joueur de gauche (indépendamment de celui & qui le jousur précédent a choisi
de «donner» des hilles supplémentaires).
» Le joueur doit suivre ces instructions autant de fois qu'il a de billes bleuss. Gependant, si un joueur obtient une bille bleue & son tour, mais gu'il oublie de
«donner» des billes & un advarsaire, le jeu se poursuit normalement vers la gauche. 1l faut &tre attentif aux billes qui tombent! Elles pourralent aider & gagner.
» Remargue : Les billes bleues sont calculées comme des billes ordinaires.

Canicas azules especiales: -
+ Si sale una canica azul en tu turno, primero cempleta iu turno (sacar ofrz varita o meter |a varita en el nivel inferior).
» Luego, gira Ja bandeja selectora de canicas al jugador de tu eleccion o simplemente al siguiente jugador a la izquierda.
» Luego, saca otras dos varitas, siguiendo las mismas instrucciones gue antes. Si tocavia quedan varitas en el nivel superior,
saca una varita y métela en el nivel infericr. :
« NOTA: Los jugadcres deben tratar de meter las varitas cuidadosamente, incluso en este tume.
= {Esta vez, todas las canicas que caigan caerdn en el compartimenio de dicho jugador! jAsi que pignsa cuél varita hara qus cajgan méas canicas!
Pero no olvides: ja ti también te va a tocar!
» El juego sigue con el siguiente jugador a la izquierda (sin importar a quién hayas escogido para que le “cayeran” las canicas adicionales).
« Repite estas instruccicnes cada vez que salga una canica azul. Site sale una canica azul y olvidas “dérsela” a alguien en iu turno,
sigue &l juego normal con el siguiente jugader a tu izquierda. ;Presta atencian a las canicas que caen! jTe pueden ayudar a ganar!
» NOTA: Las canicas azules se cuentan igual que las demds canicas.

Winning:
When ali the marbles have dropped into the game base, each player counts the number of marbles in hisher compartment.
The player with the least number of marbles in his/her compartment is the winner!

Gagnant
Quand toutes les billes sont tombées cans la base de l'unité, chague joueur deit compter les billes de son compartiment.
Le joueur qui en a le moins gagne la partiel

““Ganar:

Después de qUe todas las canicas hayan caido a la base del juego, cada jugador debe contar cuéntas canicas hay en su compartimento.
El jugador con mencs canicas en su compartimento es ] ganador.

-

Remember those games you loved as a kid? Those you once played are still fun today! Share the memories with a new generation.
Vous vous souvenez des jeux de votre enfance? Ces jeux sont tout aussi amusants aujourd'hui! Partagez vos souvenirs avec une nouvelle génération.
¢ Te acuerdas de los juegos que te gustaban de nifio? jEsos juegos siguen siendo divertidisimos! Comparie tus memorias con la nueva generacion.

= Toss ACrOSS® game

= Rebound® game

= -I—ip'lt@game

- Magic 8 Ball® e

* Rock’Em Sock 'Eme game A bt .
Each sold separately and subject to availability. Play them all!

Tous vendus séparément. Certains produits peuvent ne pas &tre commercialisés. Des jeux des plus diverfissants!
Se vénden por separado y estan sujetos a disporibilidad. jJuégalos todos!

90 DAY LIMITED WARRANTY POLIZA DE GARANTIA (VALIDA SGLO EN MEXICO)

Matiel, Inc. warrants to the original consumer purchaser that this product will be free of defects in material or | Mattel de México, 8.A. de C.V, garantiza sus producios par un periodo de 2 &ios en fodas sus partas y mano
workmanship for 90 days (unless specified in altemate warranties) from the date of purchase. Hf defective, refurn the | G obra, a party de la fecha de entrega. Condicionss: 1 EI consumidcr presentaré el producto en e lugar
product along with proof of the date of purchase, postage prepaid, 1o Consumer Relations, 633 Girard Avenue, East tionda lo adquirid o lo presentara ¢ enviard & nuestro centro de setvicic ubicado en Lebrija 236-A, Col. Cerro de
Aurora, New York 14052 for replacement or refund at our option. This werranty does not cover camage rasuliing | 18 Esirella, |ziapalapa C.P. 09680 México, D.F. Tels.: 54-26-44-87 y 54-26-44-38 2.- Durants la vigercia de
from unautharized medification, accicent, misuse or abuse, In no event shall we be responsible for incidental, | €sta péliza nos comprometemos & efictuar sin cargo Ja reparacion, &n un plazo que no excadera de 30dias a
consaquentia], or contingent damages (except In fhose states that do not allow this exchsion or limitation). Valid | Partr de la fecha de recepcién del producto, en nuestrs cenire de senvicio, o &l cambio del products defectuoso
only in US.4. This wamanty gives you specific legal rights and you may also have other rights which vary from stee | ©n SU caso. Asf mismo cubrimos gastos que se deriven de la presenle garentla. 3.- Refacciones para este
0 Stzte. Some states do not allow the exclusion of incidental or consequential damages, s the above exclusions or | producto podran ser adquiridas en nuesiro ceniro de sevicio. Esta garaniia se invalid en los slguientes casos:
limitations may not apply to you, sl ha sufrido un deterioro esencial. grave o imeparable por causa dal congumidor, por dafios causados por
Send only the produc 1o the atdress above. Serd all comesperdence to Consumer Relations, Mattel, Ing, 333 | mafirato, mal uso, golpes accidenteles ¢ intencionales, o'qus el articulo s¢ haya expuesto & elementos como
Continental Blvd., EI Segundo, Calffornia 90245-5012 USA. Cr you may phone us lolree at 1-600-524-TOYS, | 2gue (2 excepeidn de que el instructivo indique ctra cosa), acidos, fuege, inlemperie, as! como dafios causadas

Monday - Friday, 8:00 a.m. — 8:00 p.m. Easiem Time. Qutside L.S.A., see telephone directory for Mattel listing. por baterias que se dejen dentro del juguete por largos periodos de tiempo sir uso,
oo |
GARANTIE LIMITEE DE 90JOURS o o] UIREL ELEFONO: .
Matte] garantit & Iacheteur premier qua Iz procuit est couvert conre |es défectunsités de matériau ou de fabrication | LINEADE PRODUCTO: SERIE:
pour une périoda da 80 jours (& moins qu'une autre garantie ne spécifie autrement) & compler de Ia date d'achat. | MODELQ:

Toul joust défectueux doit Bire retoumé, accompagné dune preuve de la date t'achal et dimant affranchi, au NOMBRE.D[EL DISTRIBUICCR:
Sarvice & I clientéle da Matiel Canada Inc., 8155 boul, Freemont , Mississauga, OnterioL5R 3W2, oil il sera | DIRECCION:
remplacé par un joust identiqus ou un joust semblable ]de éa\eur edgaleduu supérielre. La prasente garaniie prodcure SELLO O FIRMA DEL DISTRIBUIDOR:
certains droits égaux & |'achateur et peut également Iui donner des droits suppiémentaires pouvant varler d'une
province 4 'aLtre, La prasants garantie ne colvre pas les dommages nccasionngs par un aceident, un usage abusif | FECHA DE COMPRA: FECHA DE ENTREGA:
ou inappropré, Vlzble pou les progyits vendus au Canada seulemeni, ; —_




