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« Keep these instructions for future reference as they contain important information. ¢ Conserver ce mode d”éférer
en cas de besoin. * Diese Anleitung bitte fiir mdgliche Riickfragen aufbewahren. Sie enthalt wichtige Informationen.
* Conservare queste istruzioni per futuro riferimento. Contengono importanti informazioni. * Bewaar deze
gebruiksaanwijzing. Kan later nog van pas komen.

e CAUTION: This product contains a magnet. Do not use around items that are sensitive to or affected by
magnetic fields. Vehicle will not work on non-magnetic stainless steel or aluminum.

o ATTENTION ! Ce produit contient un aimant. Ne pas I'utiliser a proximité d’objets sensibles aux champs
magnétiques. Le véhicule ne fonctionnera pas sur de I'acier inoxydable ou de I'aluminium non
magnétique. ® VORSICHT: Dieses Spielzeug enthélt einen Magneten. Nicht in der Néhe von Gegensténden
benutzen, die durch magnetische Felder beschédigt oder gestért werden kdnnen. Das Fahrzeug
funktioniert nicht auf nicht magnetischem rostfreiem Stahl oder Aluminium. e AVVERTENZA: Il prodotto
contiene un magnete. Non usare nelle vicinanze di oggetti sensibili ai campi magnetici. Il veicolo non
funziona su superfici in acciaio inossidabile o alluminio. ¢ WAARSCHUWING: Dit product bevat een
magneet. Het product niet gebruiken in de buurt van voorwerpen die gevoelig zijn voor een magnetisch
veld. Voertuig werkt niet op niet-magnetisch roestvrij staal of aluminium.
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* MONTAGGIO % « DEFINITIEVE MONTAGE

¢ IN ELKAAR ZETTEN

* TOP VIEW

* VUE DE DESSUS

* ANSICHT VON OBEN
« VISTA DALL’ALTO
G * BOVENAANZICHT

« Slide flexible track into ridges. =
(Smooth side up). © Glisser la piste
flexible dans les stries. (Coté lisse
sur le dessus). e Die flexible Piste in
die Rippen schieben. (Glatte Seite
nach oben.) e Inserisci il segmento
di pista flessibile nelle sporgenze.
(Parte liscia verso I'alto).  Schuif
de flexibele baan in de richels.
(Gladde kant naar boven.)
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« Slide in other end of track.

e Insérer I'autre extrémité de la piste.

=) * Das andere Ende der Piste hineinschieben.

e Inserisci I'altra estremita del segmento di pista.
e Schulif het andere deel van de baan erin.

* ANSICHT VON OBEN (RUCKSEITE)

* VISTA DALL’ALTO (LATO H

POSTERIORE) -
« BOVENAANZICHT (ACHTERKANT)

* TOP VIEW (BACK SIDE).
* VUE DE DESSUS (ARRIERE)
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« TOP VIEW (BACK SIDE),

« VUE DE DESSUS (ARRIERE)

« ANSICHT VON OBEN (RUCKSEITE)

« VISTA DALL’ALTO (LATO POSTERIORE)

P

« Slide in track (12) until it stops.

* Insérer la piste (12) jusqu’a ce qu’elle bute.

« Die Piste hineinschieben (12), bis es nicht mehr geht.
« Inserisci il segmento di pista (12) fino a bloccarlo.

« Schuif de baan (12) erin totdat hij niet meer verder gaat. » BOVENAANZICHT (ACHTERKANT)

(RUCKSEITE)

POSTERIORE)
« BOVENAANZIGHT
(ACHTERKANT)

* The loop section is finished. Set aside until
later. * La section des boucles est finie. La

* TOP VIEW (BACK SIDE).
* VUE DE DESSUS (ARRIERE)
* ANSICHT VON OBEN

e VISTA DALL’ALTO (LATO

mettre de coté pour I'instant. ¢ Der Loopingabschnitt ist
fertig. Fiir spéter beiseite stellen. e La sezione ad anello &

completa. Mettila da parte, ti servira pit tardi. ¢ Het

loopinggedeelte is klaar. Zet apart voor later.
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» Using completed loop section from step 13: Turn
handle (28) to lower ramp into horizontal position.
Connect ramp with loop section (29). Slide track (30)
to fit into base of loop section. * Prendre la section des
boucles réalisée a I'étape 13. Tourner la poignée (28)
pour abaisser la rampe a I'horizontale. Connecter la
rampe a la section des boucles (29). Insérer la piste
(30) dans la base de la section des boucles. * Den
aufgebauten Loopingabschnitt aus Schritt 13 benutzen.
Den Griff (28) nach unten klappen, um die Rampe in
eine waagerechte Position zu bringen. Die Rampe mit
dem Loopingabschnitt verbinden (29). Die Piste auf die
Basis des Loopingabschnitts schieben (30).  Utilizzo della sezione ad anello del punto 13: Gira I'impugnatura
(28) per abbassare la rampa in posizione orizzontale. Collega la rampa alla sezione ad anello (29). Inserisci il
segmento di pista (30) nella base della sezione ad anello. * Gebruik het voltooide loopinggedeelte uit stap 13:
Draai aan de hendel (28) om de helling naar beneden te brengen in horizontale stand. Koppel de helling aan het
loopinggedeelte (29). Schuif de baan (30) in het onderstuk van het loopinggedeelte.

 Return ramp (31) to vertical position to begin play.
* Ramener la rampe (31) a la verticale pour jouer.

* Die Rampe wieder in eine senkrechte Position
bringen (31), um mit dem Spielen zu beginnen.

* Rimetti la rampa (31) in posizione verticale per
iniziare a giocare. * Zet de helling (31) weer verticaal
neer als je begint met spelen.

¢ TO PLAY * POUR JOUER e SPIELEN ¢ GIOCHIAMO e Z0 SPEEL JE

* Rev vehicle slowly at first. If you rev it too fast, you will hear a clicking sound. Rev vehicle
faster with each push. Be careful where you rev vehicle. Surface may become scuffed. Not
for use on dirt or wet surfaces. * Charger le véhicule par petites frictions au début. Si la
friction est trop rapide, on entend un cliquetis. Accélérer au fur et a mesure des frictions.
Ne pas frictionner le véhicule sur n’importe quelle surface. Celle-ci pourrait s’érafler. Ne pas
utiliser sur une surface sale ou mouillée. * Das Fahrzeug zundchst langsam auf Touren
bringen. Wird es zu schnell auf Touren gebracht, ist ein Klickgerdusch zu hdren. Das
Fahrzeug mit jedem Schub schneller auf Touren bringen. Bitte darauf achten, auf welcher
Oberflache das Fahrzeug auf Touren gebracht wird. Sie kann sich abnutzen. Nicht zum
Gebrauch auf schmutzigen oder nassen Oberfléchen geeignet. ¢ All'inizio, carica il veicolo
lentamente. Se lo farai troppo velocemente, sentirai uno scatto. Accelera la carica ad ogni spinta. Stai attento a dove
carichi il veicolo. La superficie potrebbe graffiarsi. Non usare su superfici sporche o bagnate. e Laat het voertuig eerst
langzaam op toeren komen. Als je te snel gaat, hoor je een klikgeluid. Bij elke duw het voertuig meer toeren laten maken.
Let op waar je dit doet. Er kunnen krassen op de ondergrond ontstaan. Niet te gebruiken op een vuile of natte ondergrond.

* Rev vehicle and release as shown
(1). Watch vehicle climb vertical ramp
(2). * Charger le véhicule et le lacher
comme illustré (1). Le véhicule
remontera la rampe a la verticale (2). * Das
Fahrzeug auf Touren bringen und wie dargestellt
loslassen (1). Das Fahrzeug klettert die senkrechte
Rampe hinauf (2). * Carica il veicolo e rilascialo

come illustrato (1). Ammira il veicolo arrampicarsi lungo la
rampa verticale (2). * Laat het voertuig toeren maken en
laat het los zoals afgebeeld (1). Kijk hoe het voertuig tegen
de verticale helling opklimt (2).

* Use handle to lower ramp (3) and
align it with loop section (4).
 Abaisser la rampe a I'aide de la poignée
(3) et aligner la rampe sur la section des
boucles (4).  Den Griff benutzen, um die
Rampe herunterzulassen (3) und mit dem
Loopingabschnitt zu verbinden (4).

 Usa l'impugnatura per abbassare la rampa (3)
e allineala con la sezione ad anello (4). ¢ Gebruik de hendel om
de helling (3) naar beneden te brengen en houdt de helling op
én lijn met het loopinggedeelte (4).

* Vehicle will continue through loop section (5).

« Le véhicule va continuer sur la section des boucles (5).

» Das Fahrzeug fahrt weiter durch den Loopingabschnitt (5).
« || veicolo proseguira lungo la sezione ad anello (5).

* Voertuig rijdt verder door het loopinggedeelte (5).

(1). Ammira il veicolo arrampicarsi lungo la rampa verticale (2).
Usa I'impugnatura (3) per ruotare la rampa di 180°. Il veicolo (4)
proseguira come illustrato. * Laat het voertuig toeren maken en
laat het los zoals afgebeeld (1). Kijk hoe het voertuig tegen de
verticale helling opklimt (2). Gebruik de hendel (3) om de helling

180° te draaien. Voertuig (4) gaat verder zoals afgebeeld.

* Rev vehicle and release as shown (1). Watch vehicle climb vertical
ramp (2). Use handle (3) to rotate ramp 180°. Vehicle (4) continues
as shown. e Charger le véhicule et le lacher comme illustré (1). Le
véhicule remontera la rampe a la verticale (2). Faire pivoter la rampe
2180° & l'aide de la poignée (3). Le véhicule va
continuer comme illustré (4). * Das Fahrzeug
auf Touren bringen und wie dargestellt
loslassen (1). Das Fahrzeug klettert die
senkrechte Rampe hinauf (2). Die Rampe mit
dem Griff um 180° drehen (3). Das Fahrzeug
fahrt wie dargestellt weiter (4). * Carica il
veicolo e rilascialo
come illustrato
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 MORE PLAY « AUTRES POSSIBILITES DE JEU  WEITERE SPIELARTEN  GIOCHIAMO ANCORA

* NOG MEER SPEELMOGELIJKHEDEN

* RACE TO THE TOP! Rev and release two vehicles at base
of vertical ramp (1). Watch them race up the ramp (2). First

one to the top (3) wins! (One vehicle included). ® COURSE
VERS LE SOMMET ! Charger deux véhicules et les poser a

la base de la rampe verticale (1). lls vont faire la course

jusqu’au sommet (2). Le premier qui arrive (3) gagne ! (Un
véhicule inclus). ® FAHRE GANZ NACH OBEN! Bringe zwei
Fahrzeuge an der Basis der senkrechten Rampe auf Touren
(1). Schau, wie sie die Rampe hochfahren (2). Wer als Erster

oben ist, hat gewonnen (3)! (Ein Fahrzeug enthalten). ¢ SFRECCIA VERSO LA CIMA! Carica e rilascia i veicoli alla base
della rampa verticale (1). Ammirali salire lungo la rampa (2). Il primo che arriva in cima (3) vince! (Un veicolo incluso).

* RACE NAAR DE TOP! Laat twee voertuigen toeren maken aan de onderkant van de verticale helling (1). Kijk hoe ze
tegen de helling (2) opracen. De eerste die de top (3) bereikt, wint! (Eén voertuig inbegrepen.)

* For more fun, add additional track (not included) to
connector (W). * Pour samuser encore plus, ajouter des
pistes (non incluses) en les raccordant aux connecteurs (W). o
Fir noch mehr SpaB zusétzliche Pisten (nicht enthalten) an den
Verbindungsstticken anbringen(W). e Per aumentare il
divertimento, aggiungi il segmento di pista addizionale (non
incluso) ai connettori (W).  Voor nog meer pret extra
baanstukken (niet inbegrepen) aan de koppelingen vastmaken

u&»

Connect to other Rev-Ups™ bases (not included) as shown. ¢ Ajoute d’autres sections

Rev-Ups (non incluses) comme illustré. « Wie dargestellt mit anderen Rev-Ups

Spielteilen (nicht enthalten) verbinden. ¢ Collega ad altre basi Rev-Ups (non incluse)
come illustrato. « Koppel aan andere Rev-Ups (niet inbegrepen) zoals afgebeeld.

* Vehicle climbs most metal surfaces.
Flexible track bends and holds shape.
e Le véhicule escalade la plupart des
surfaces métalliques. La piste flexible
garde la forme qu’on lui donne.

» Das Fahrzeug klettert die meisten
Metalloberflachen hinauf. Die Piste ist
flexibel und behélt die Form.

« || veicolo si arrampica lungo la
maggior parte delle superfici
metalliche. Il segmento di pista
flessibile si piega e mantiene la forma.
* Voertuig klimt tegen de meeste
metalen oppervlakken op. Flexibele
baan buigt en behoudt zijn vorm.
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* \/ISTO DESDE ARRIBA
e MONTAJE « CIRCUITO MONTADO (PARTE POSTERIOR)
e MONTAGEM * MONTAGEM FINAL « VISTO DE CIMA
* SLUTMONTERING 2
° . PARTE DE TRAS).
MONTERING B o LELU VALMIINA . .(SETT OVANIFRIi\I\z
e KOKOAMISOHJE ""/ o TEAKH SYNAPMCEACEFHEH (BAKSIDAN)
V>, e 1w -
* SYNAPMCEACErHZH £ . * KUVA PAALTA (TAKAA) 15 INSTRUCTION SHEET
* [TANQ 'OWH 1 4 SPECIFICATIONS
« CONTENIDO (MXQMAEYPA) Toy:_ MAGNA TRAX SKYWAY
; < . C4377
* CONTEUDO @% ToyNo. 04377
° INNEHALL \16(@ PatNo. 0520
* SISALTO El looping ya estd montado. Dejarlo a un lado \ frm iz 2
o Docli ; ° . ize: 5.5'W x 8.5'H
¢ [IEPIEXCEMENA De_sllzar el tramo de pista (se necesitara més adelante). * O looping esté (— Folded Size:
flexible en la parte estriada (con . ; Type of Fold: _____ ACCORDIAN
la cara lisa hacia arriba). » Faz deslizar montado. Coloca-o de lado para utilizares mais \ sool wo
o . ° . n n . . colors:
a pista flexivel sobre as ranhuras. (Com \|]\ targe. Loopsektlo'nen ar klar. Stgll qndar] de”...t.'.”s vidare. 1 3 Colors: PMS 485, Black
a parte lisa para cima). « For in det « Silmukka on valmis. Pane se toistaiseksi syrjaan. F |  WhisOfisst
. . , . . . Paper Stock: — VVIIILE UTISGL
bojliga sparet i det lutade fastet. (Slat To Aourt eival cuvappoAoynuevo. TormoBeTHOTe TO OTO TAAL. Pazer gt 700,
sida upp). * Tyénna taipuisa rata uriin oM Mo i
(siled puoli yldspéin). * X0pete ™ o
niota oTiq e00xEC. (H Aeia mAeupd npog
Ta Navw).

« Sirvanse guardar estas instrucciones para futura referencia, ya que contienen informacion de importancia acerca de
este juguete. » Conservar estas instrugdes por conterem informag0es importantes. e Spara de hér anvisningarna
for framtida anvandning, de innehaller viktig information. » Séilytd kdyttoohje vastaisen varalle. Siina on tarkeaa
tietoa. © KpatioTe auTéG TIc 0dnyieg yia LEAOVTIKY XPHOT KABGG MIEPIEXOUV ONUAVTIKEC. * Encajar el otro extremo del tramo de pista.

» Faz deslizar a outra extremidade da pista.

] * Forin andra dnden av sparet.

* Tydnnd radan toinen pad siséan.

* JUpeTe MPOG Ta HEoa Vv AAAn akpn g nioTag.
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o ATENCION: Este producto incluye un iman. No utilizar cerca de objetos sensibles a campos magnéticos.
El vehiculo no funciona sobre superficies no magnéticas de acero inoxidable o aluminio.

o ATENGAO: Este produto contém um iman. Ndo usar perto de equipamentos sensiveis a campos
magnéticos. O veiculo ndo funciona sobre ago ou aluminio ndo magnético inoxidavel. e VIKTIGT: Den hér
produkten innehéller en magnet. Anvénd den inte i narheten av féremal som ar kénsliga for eller paverkas

* VISTO DESDE ARRIBA
(PARTE POSTERIOR)
* VISTO DE CIMA

av magnetfalt. Fordonet fungerar inte pa icke magnetisk metall som rostfritt stal eller aluminium. (PARTE DE TRAS).
o VAROITUS: Lelu siséltaa magneetin. Al4 leiki silld sellaisessa paikassa, jossa on magneetin * SETT OVANIFRAN (BAKSIDAN). H 1 1
vaikutuksesta hairiintyvid laitteita tai esineitd. Auto ei kulje epdmagneettisella ruostumattomalla terdkselld * KUVA PAALTA (TAKAA) -

eiké alumiinilla. e MPCEZCEXH: To rpolov mepléxel hayvi. Mnv To XpnoLUOTOLEITE KOVTA OE AVTIKE(LEVA * NANQ'OWH (MIZQ NAEYPA)

Tou eival euaiobnta 1) ermpeddovTal arno payvntika redia. To dxnua dev Aeltoupyel o€ Un LayvnTikEG
METAANIKES ETIPAVELECS.

il

© 2003 Mattel, Inc. All Rights Reserved. Tous droits réservés.

SAFETY - TESTED. CONFORME AUX

c € ‘ NORMES DE SECURITE. CUMPLE CON .

(5] TODAS LAS NORMAS DE SEGURIDAD.

C4377-0520

Mattel Espafia, S.A., Aribau 200, 08036 Barcelona. N.I.F. A08+842809. « Importado y distribuido por Mattel de México, S.A. de C.V., E * VISTO DESDE ARRIBA 1 o
Insurgentes Sur # 3579, Torre 3, Oficina 601, Col. Tlalpan, Delegacion Tlalpan, C.P. 14020, México, D.F. R.F.C. MME-920701-NB3. TEL: 54-49-41-00. bl « VISTO DE CIMA
Mattel Chile, S.A., Avenida Américo Vespucio 501-B, Quilicura, Santiago. Mattel de Venezuela, C.A., Ave. Mara, C.C. Macaracuay Plaza, Torre B, Piso 8, Colinas de la [E| o SETT OVANIFRAN . :
California, Caracas 1071.« Mattel Argentina S.A., Curupayti 1186, (1607) - Villa Adelina, Buenos Aires. « KUVA PAALTA « Introducir el tramo de pista hasta que quede trabado. + VISTO DESDE ARRIBA (PARTE POSTERIOR)
Meattel Colombia, S.A.,calle 123#7-07 PS5, Bogoté. ) . . ‘ G « NANQ OUH * Encaixa a pista (12) até parar. « VISTO DE CIMA (PARTE DE TRAS).
Mattel do Brasil Ltda. - CNPJ : 54.558.002/0004-72 Av. Tamboré, 1400/1440 Quadra A de 02 a 03 - 06460-000 - Barueri - SP. Atendimento ao Consumidor: SAC e Forin spér (12) tills det stoppar. « SETT OVANIFRAN (BAKSIDAN)
0800550780. N i pitkalle sisadn kui i A T '
Mattel Portugal, Lda., Av. da Republica No. 90-96, Fracgdo 5, 1600-206 Lisboa ¢ Tyonna rata (12) f“'" pltka!le Sisadn k'um Se menee. . * KUVA FAALTA (TAKAA)
Mattel Scandinavia AVS, Ringager 4G, DK-2605 Brondby, * ZUpETe TPOG T PECA TNV TioTa (12) PEXOL VA OTAUATHOEL * MANQ ‘OWH (NIZQ NMAEYPA)

Mattel Northern Europe A/S., Sinikalliontie 3, 02630 ESPOO, Puh. 0303 9060
Mattel AEBE, EAAnVikoU 2, EAANVIKG 16777. EAAAAA.

* jA JUGAR!  PARA BRINCAR © SA HAR ANVANDS LEKSAKEN e LEIKKIMINEN
¢ [1QZ NA NAIZETE

* Acelera el coche, suéltalo tal como muestra el dibujo (1) y mira
cOmo sube por la rampa vertical (2). Con la manivela (3), girar la
rampa 180°. El coche (4) sigue adelante tal como muestra el
dibujo.  Fricciona o carro e solta-o, como mostra a imagem (1).
Vais ver o carro a trepar na vertical (2). Com a
alavanca (3), roda a rampa a 180%. O carro (4)
continua a andar, como mostra a imagem.

« Varva upp fordonet och slépp det enligt bilden
(1). Se hur fordonet kdr upp pa den vertikala 3
rampen (2). Anvdnd handtaget (3) for att rotera

rampen 180°. Fordon (4) fortsétter enligt bilden.

* Al principio, acelera el coche lentamente. Si lo haces demasiado rapidamente, oirds un
sonido ‘clic’. Cada vez que lo empuijes, acelerard mas y més. Ten cuidado sobre qué
superficie lo aceleras, ya que ésta podria rayarse. No lo hagas sobre superficies sucias o
mojadas. * De inicio, fricciona as rodas do carro devagar. Se o friccionares depressa
demais, ouves um clique. Fricciona o carro mais depressa cada vez que 0 empurras para a
frente. Tem atengdo ao local onde friccionas as rodas do carro, pois a superficie onde o
fazes pode ficar danificada. Nao fricciones o carro sobre terra ou superficies molhadas.

* Varva upp fordonet Iangsamt forst. Om du varvar upp det for snabbt hors ett klickande
ljud. Varva fordonet snabbare i varje drag. Var forsiktig ndr du varvar upp fordonet. Ytan
kan bli repig. Vi avrader fran att anvénda leksaken pa grusiga eller vata underlag. © Viritd
autoa ensin hitaasti. Jos sitd virittéa liian nopeasti, se naksuu. Virité tyontd tyénndlta nopeammin. Ole varovainen: alusta

voi naarmuuntua. Ald viritd autoa paljaalla maalla dlakd maralld alustalla. ¢ Zmv apxr, dwote Atyn @8non. Av Tou Katso kun se Kiipedd ylds pystyramppia (2). Kierrd ramppia
* IZQUIERDA * DERECHA BWOETE MePLOCOTEPN WBNOM, Bat AKOUGETE €va KAIK. TNV EMOHEVN (Opa SWOTE MEPIocoTEPN MBNoN. Mpooéxete kahvasta (3) 180 °. Auto (4) jatkaa matkaansa kuvan
: \E/iﬁgEgA : aIOR(“fé;A NV EMQAvela mou divete wBnon ato oXNua. Mn XPnOIUOTOLE(TE TO OXNUA OE EMPAVELEG Ue AAOTIN T VEPO. mukaisesti. ® AGOTE GBNON OTO OXNHA KAt APHoTE T (1).
« VASEN * OIKEA Asgite Mwg eg avépet v t((lTClK(’)pU(.pr] pdur’ra (2). '
* APISTEPA * Acelera el coche, suéltalo tal como Katso kun se kiipeaa ylos pystyramppia (2). Xpnotoronate To XepoUAL (3) yla va yupioeTe Tn paumna

muestra el dibujo (1) y mira como sube 180°. To oxnua (4) Ba cuvexioel orwg aretkovigetat.
por la rampa vertical (2). * Fricciona o
carro e solta-o, como mostra a imagem

(1). Vais ver o carro a trepar na vertical (2).

* Varva upp fordonet och slépp det enligt bilden (1).

Se hur fordonet kér upp pa den vertikala rampen (2).

* Viritd auto ja padstd se irti kuvan mukaisesti (1).

* AwoTe (BNoN 0TO OXNUa kaL apnote To (1). Aeite
nwg 6a aveRel TNV KATAKOPUPN pauna (2).

* MEPIZZCETEPCE MAIXNIAI

rren o ;SUBE HASTA LA CIMA! Acelera dos coches y

h suéltalos en la base de la rampa vertical (1). Mira como
suben por la rampa (2).... jel primero que llegue arriba (3)
gana! (la pista incluye un coche). ® TREPA ATE CIMA!

* MANIVELA

o T « ALAVANCA Fricciona e solta dois carros na base da rampa vertical (1). 23
* HANDTAG Vais ver os dois carros a subir a rampa (2). O primeiro a
N * KAHVA chegar ao cimo (3), ganha! (Este conjunto inclui apenas
° 7 * Xepouhl um carro). ® FULL FART MOT TOPPEN! Varva upp L\
\l » och slapp tva fordonen langst ned pa den vertikala rampen
1 R ;{\ (1). Se dem satta fart uppfor rampen (2). Forst till toppen (3) vinner! (Ett fordon ingar). e KILPA-AJO HUIPULLE Viritd
|‘ ja laheta kaksi autoa pystyrampin alapaastd (1). Katso kun ne ajavat kilpaa ylds ramppia (2). Ensiksi huipulle (3) padssyt
2 3 voittaa! (Pakkauksessa on mukana yksi auto.) ® ®TAZTE MEXPI THN KCEPY®H! Adote @Bnon kat agnote 2 oxfuata
0Tn Baon e k&Betng paurnag (1). Aeite mwg Ba av Bouv TV katakdpuen pauna (2). O pawTog nou 6a PTacEL 0TV
kopun (3) kepdicet! (Eva dynua mephaupaveta).
oo
c\ S « Para divertirte todavia mas, afiade mas tramos de pista (no
x | 24 incluidos) y conéctalos mediante los conectores. (W)  Para * El coche puede subir por la mayoria
K mais diversdo, encaixa mais seccdes de pista (ndo incluidas) de superficies metélicas. Los tramos
3 \j - aoslcfr‘.ecmres}(.w)'FaSt..ﬂer.sDé(rv\(/')"gir e’t)]t:” ¢ oitid oikei de pista flexibles pueden doblarse,
ansiutningarna 1or mer spanning. * JOs haluat pitaa oikein .
1 p .\ » ) ) * Con la manivela, bajar la rampa (3) hauskaa, gl’dinni’[i:i Iiittimiinptoinengrata (ei mukana P conservando I_a f_orma. 0 Ve,'C_UIO
{ yc-‘l\ . Ut|||zand0 el Ioop!ng montado anteriormente (paso ‘ hasta que quede alineada con el looping pakkauksessa).(W) * F1a nepioo6Tepn Blaok 300 ripoaB oTe ki trepa pela_malorla,daslsuperfjmes de
B é\ n°13): girar la manivela (28) para bajar la rampa hasta la (4). » Com a alavanca, baixa a rampa (3) GM\eg TioTeg ( (W). metal. A pista flexivel é dobravel e
S posicién horizontal. Unir la rampa al looping (29) y « Volver a colocar la rampa (31) en la posicion ¢ alinha-a com o looping (4). * Anvind ¢ mantém a forma. e Fordonet kan kdra
T deslizar el tramo de pista (30) hasta que quede encajado vertjcgl para empezar a jugar. ¢ Coloca a rampa na handtaget for att sinka rampen (3) s att uppfﬁr de fulgsta metally}or. Flexibla
en la base del looping. e Utilizando o looping completo posi¢ao vertical (31) para comegares a b_rlncar.__ det kommer i jAmnhéjd med loopsektionen spar kan bojas .c_)ch__be_h.gller fqrmt_an.
d_a etapa 13:_ R~oda a_alavanca (28_) para a rampa ba|x_ar e ° fqr tillbaka rampen (31) .t'" vertlkal. ppsﬂmn for att (4). » Laske ramppi (3) kahvasta silmukan (4) tasolle. o Auto.p.ysty.y k|.|pel>amaa_1n useimpia
ficar na posicdo horlgontal. Encaixa a rampa no looping bgrja qua. . Nosta_l ramppi (31) takals'm pystyyn, * XpnolLomnomaTe T0 XePOUAL YL va XAUNAGOETE T pauma (3) kat m_etalllplntola pitkin. Taipuisa rata
(29). Faz deslizar a pista (30) para encaixa-la na base do  niin voit aloittaa leikin. * F'upiote T papna (31) oe VO TV £UBUYPQUIOETE e To Aourt (4). taipuu ja pysyy muodossaan. ¢ To
looping. * Anvénd den férdiga loopsektionen frén steg KaBetn B€am yla va raikete. OXNHa avepaivel OTIG TIEPLOCOTEPES
13: Vrid handtaget (28) sa att rampen kommer i o ) METAMIK G ETILPAVELEG. TA KOPPATIA TNG
q horisontell position. Fést ihop rampen och loopsektionen (29). For in sparet (30) sé att det passar i basen till ° (E)I g;’r‘;geczi%”n'ﬂi zoelrn?jleal?gg:gglc)(g;))ing ) nioTag eival UAUYLOTa.
N loopsektionen. e Kdytd kohdassa 13 kokoamaasi silmukkaa: Laske ramppi vaakatasoon kahvasta (28) ° - ' :
OAOTILER Aot T T s 5 Pt 1P AL ] i ol 1Pt et o Rt ks mataansssimukias 5 . puss s oas s e i oo e, cono i ==
~U opZ6vTIa BEan. SuvB£0Te TN pAua e To AouT (29). SypsTe TV TioTa (30) Yia va Tapiéete  Bdon oTo Aour * To 6xnya 8a ouvex(ost mipog To Aour: (5). R Ll s A S I A b
TIq dAAeqg Baoelg Rev-Ups (dev neplhapBavovtal) 6rnwg anelkovigetat.
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