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• The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3 
inches in length if you don’t have a ruler handy!)

• Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the 
playing surface.

Now, go crazy!

Let’s Play!
The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Space Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, the 
more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.)

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and you’re 
going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card. For 
Freestyle, build what you want as long as it’s within the guidelines above.

Build the castle to face the player trying to knock it down. Any side of a girder can     
face forward.

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment with 
a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Space Mission Card lists what birds to use to shoot the castle down. You must 
shoot the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only       
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the 
launcher down with one hand and pull down 
on the slingshot with the other. Let the 
slingshot go to launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not 
fire at point blank range.

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Space Mission Card 
to keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Space Mission Card to 
a discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also cracked 
open the pigs’ space helmet. Take a 100 point card for each bonus earned.

If you knock over AND CRACK the asteroid, collect one of the asteroid cards. You may 
use this card to be able to re-shoot one bird on a later turn. (After you’ve used the 
card, give it back!)

(Remember, you only get to take the bonus points or asteroid card if you also 
destroyed all the pigs on the Space Mission card!)

You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.

Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL the 
pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

WINNING THE GAME
The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

SPACE HELMET
The two pieces of the space helmet go around the pig and snap together.

Object:
Be the first person to get 1000 points

Set Up
Shuffle each level of Space Mission cards individually and place, facedown, into 
separate piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building 
and shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Space Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher, and building blocks within 
easy reach of all players.

Space Mission Cards:
Space Mission Cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 
is easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3.

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points.

Freestyle is the 4th level. Space Mission Cards in this level show 
the building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 or 
300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

• You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 

• you MUST use all of the pieces shown on the card.

• no piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the castle.
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2 Angry Birds (1 Ice Bird, 1 Super Red Bird)
3 Pigs
1 Space Helmet
1 Breakable Asteroid
1 Bird Launcher

4 large girders, 2 small girders, 
2 Triangles

2 large stone girders, 2 small 
stone girders, 2 Cubes

32 Space Mission Cards
8 Points Cards

Contents:

• 城堡长度不得超过30厘米。（如果手边没有尺，可参考约8厘米长
的大横梁！）

• 猪头和奖品必须放在建筑砖块上。不得将其放置在游戏场地表面。

现在，就为之疯狂吧！

让我们一起来游戏吧！
由年龄最小的玩家开局。游戏按顺时针方向进行。

轮到你的时候，从4个等级太空任务卡中任意选择一张。（赢得游戏胜利
需要1000个积分，你的选择决定你的分数累积速度。记住，卡片的分值
越高，击落的难度越大。）

将选择的卡片递给下家。他们会根据卡片要求建造城堡，你负责将其        
击落。

在前3个等级的游戏中，城堡必须完全按照卡片上的标识建造。在自由      
式比赛等级的游戏中，可以在上述规则范围内随意建造你理想中的城堡
样式。

将城堡放置在要将其击落的玩家正面。横梁的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了将其击落的时刻了！

将发射器放置在离城堡正面至少30厘米的地方。（在合理的射击距离内
进行试验。）从正面将城堡击落。

太空任务卡上列出了可以用来击落城堡的小鸟类型。必须按照卡上从左
到右的顺序使用小鸟。如果小鸟在卡上出现两次，则这一只小鸟可以使
用两次。否则每只小鸟只能被发射一次。

将小鸟放置在发射器上，一只手固定
发射器，另一只手向下拉动弹弓。让
弹弓中的小鸟发射出去并击落城堡！

只要猪头被击倒后偏离原本位置，则
猪头视作被击翻。（弹跳一下亦可。
你无需一次就将城堡击倒。）

警告：请勿对准眼睛或人脸发射。仅使用本款玩具所提供的弹丸。请勿
近距离平射。

只有所有的猪头都被击翻才能获得积分。保留太空任务卡以记录你的得
分。如果任务失败，则将该太空任务卡放入弃牌堆中。

如果将所有猪头击落，或者敲碎猪头的太空头盔，都可获得额外的奖励
积分。每一个额外奖励可获得面值100分的积分卡。

如果将小行星撞翻并且击碎，可获得小行星卡。在另一轮中使用该卡可
获得重新发射一只小鸟的机会。（在使用之后，该卡将被收回！）

（记住，只有在击垮任务卡上所有的猪头后才能获得奖励积分或小行星
卡！）

如果横梁被击倒但仍有小鸟剩下，则不得分。

注意：在所有猪头被击落或小鸟用尽之前，请勿移动游戏区内城堡上的
任何物件或猪头。

游戏胜出
在经过相同游戏轮数后，第一个获得1000积分的人胜出。

太空头盔
太空头盔分为两片，围绕猪头可以拼接成一个整体。

目标：
成为第一个获得1000点积分的玩家。

游戏设置
将每一个等级的太空任务卡都分别洗牌，并将正面朝下，分类放置在游
戏区域的边上。主要游戏区域将会用来设置建筑物，射落城堡和猪头！

将积分卡片放置在太空任务卡边上。

将所有的小鸟、猪头及奖品、小鸟发射器及建筑砖块放在所有玩家触手
可及的地方。

太空任务卡：
太空任务卡分为4个等级。前3个等级对应不同的难易程度。第1级的击落
难度小于第2级，第2级的击落难度小于第3级。

难度增加，则分值也相应增加。第1级价值100个积分，第2级价值200个积
分，第3级则价值300个积分。

第4级是自由式比赛。这一等级的太空任务卡标识出了
建造城堡所要用的建筑砖块、猪头和奖品，同时也标
识出用来击垮城堡的小鸟类型。

自由式比赛等级的分值略有不同。当然，难度越高，
分值越大，分值为200或300不等。

自由式比赛等级的建筑规则如下（规则其实并不太多
哦！）：

• 可以向上及向外搭盖城堡，但不能在城堡前面或后面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必须使用卡片中标识的所有物品。

• 任何物品与城堡中其它物品的距离不得超过5厘米。
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猪头愤怒的小鸟

立方体

大横梁

三角结构 小鸟发射器

小横梁

可击碎的小行星

记分卡 太空任务卡
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石头大横梁

太空版头盔

2只愤怒的小鸟（1只冰鸟、
1只超级红鸟）

3个猪头
1顶太空版头盔
1颗可击碎的小行星
1个小鸟发射器

4根大横梁，2根小横梁，                      
2个三角结构

2根石头大横梁，2根石头小横梁，
2个立方体

32张太空任务卡
8张记分卡
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游戏

• 城堡長度不得超過30厘米。 （如果手邊沒有尺，可參考約8厘米長
的大橫梁！  ）

• 豬頭和寶物必須放在建築磚塊上。不得將其放置在遊戲場地表面。

現在，就開始瘋狂遊戲吧！

讓我們一起來遊戲吧！
由年齡最小的玩家開局。遊戲按順時針方向進行。

輪到你的時候，從4個等級太空任務卡中任意選擇一張。 （贏得遊戲勝利
需要1000個積分，你的選擇決定你的分數累積速度。記住，卡片的分值
越高，擊落的難度越大。）

將選擇的卡片給予下家。他們會根據卡片要求建造城堡，你負責將其          
擊落。

在前3個等級的遊戲中，城堡必須完全按照卡片上的圖示來建造。在自由
式比賽等級的遊戲中，可以在上述規則範圍內隨意建造你理想中的城堡
式樣。

將城堡放置在要將其擊落的玩家正面。橫樑的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了將其擊落的時刻了！

將發射器放置在離城堡正面至少30厘米的地方。 （在合理的射擊距離內
進行試驗。）從正面將城堡擊落。

太空任務卡上列出了可以用來擊落城堡的小鳥類型。必須按照卡上從左
到右的順序使用小鳥。如果小鳥在卡上出現兩次，則這一隻小鳥可以使
用兩次。否則每隻小鳥只能被發射一次。

將小鳥放置在發射器上，一隻手固定
發射器，另一隻手向下拉動彈弓。讓
彈弓中的小鳥發射出去並擊落城堡！

只要豬頭被擊倒後偏離原本位置，則
豬頭視作被擊翻。 （彈跳一下亦可。
你無需一次就將城堡擊倒。）

警告：請勿對準眼睛或人臉發射。僅使用本款玩具所提供的彈丸。請勿
近距離平射。

只有所有的豬頭都被擊翻才能獲得積分。保留太空任務卡以記錄你的得
分。如果任務失敗，則將該太空任務卡放入棄牌堆中。

如果將所有豬頭擊落，或者敲碎豬頭的太空頭盔，都可獲得額外的獎勵
積分。每一個額外獎勵可獲得面值100分的積分卡。

如果將小行星撞翻並且擊碎，可獲得小行星卡。在另一輪中使用該卡可
獲得重新發射一隻小鳥的機會。 （在使用之後，該卡將被收回！）

（記住，只有在擊垮任務卡上所有的豬頭後才能獲得獎勵積分或小行星
卡！）

如果橫梁被擊倒但仍有小鳥剩下，則不得分。

注意：在所有豬頭被擊落或小鳥用盡之前，請勿移動遊戲區內城堡上的
任何物件或豬頭。

遊戲勝出
在經過相同遊戲數目回合後，第一個獲得1000積分的人勝出。

太空頭盔
太空頭盔分為兩片，圍繞豬頭可以拼接成一個整體。

目標：
成為第一個獲得1000點積分的玩家。

遊戲設置
將每一個等級的太空任務卡都分別洗牌，並將正面朝下，分類放置在遊
戲區域的邊上。主要遊戲區域將會用來設置建築物，射落城堡和豬頭！

將積分卡片放置在太空任務卡邊上。

將所有的小鳥、豬頭及寶物、小鳥發射器及建築磚塊放在所有玩家觸手
可及的地方。

太空任務卡：
太空任務卡分為4個等級。前3個等級對應不同的難易程度。第1級的擊落
難度小於第2級，第2級的擊落難度小於第3級。

難度增加，則分值也相應增加。第1級價值100個積分，第2級價值200個積
分，第3級則價值300個積分。

第4級是自由式比賽。這一等級的太空任務卡標識出了
建造城堡所要用的建築磚塊、豬頭和寶物，同時也標
識出用來攻擊城堡的小鳥類型。

自由式比賽等級的積分略有不同。當然，難度越高，
分值越大，分值為200或300不等。

自由式比賽等級的建築規則如下（規則其實並不太多
啊！）：

• 可以向上及向外搭蓋城堡，但不能在城堡前面或後面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必須使用卡片中標識的所有物品。

• 任何物品與城堡中其它物品的距離不得超過5厘米。
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X69132隻憤怒的小鳥 (1隻冰鳥 、
1隻超級紅鳥)

3隻豬頭
1枚太空版頭盔
1顆可擊碎的小行星
1個小鳥發射器

4條大横梁，2條小横梁，                        
2枚三角塊

2條石頭大橫梁，2條石頭小横梁，
2枚石方塊

32張任務卡
8張積分卡

內附配件：
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遊戲

豬頭憤怒的小鳥

石方塊

大横梁

三角塊 小鳥發射器

小横梁

可擊碎的小行星

積分卡 任務卡

石頭大橫梁

太空版頭盔

石頭小横梁
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• The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3 
inches in length if you don’t have a ruler handy!)

• Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the 
playing surface.

Now, go crazy!

Let’s Play!
The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Space Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, the 
more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.)

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and you’re 
going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card. For 
Freestyle, build what you want as long as it’s within the guidelines above.

Build the castle to face the player trying to knock it down. Any side of a girder can     
face forward.

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment with 
a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Space Mission Card lists what birds to use to shoot the castle down. You must 
shoot the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only       
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the 
launcher down with one hand and pull down 
on the slingshot with the other. Let the 
slingshot go to launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not 
fire at point blank range.

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Space Mission Card 
to keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Space Mission Card to 
a discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also cracked 
open the pigs’ space helmet. Take a 100 point card for each bonus earned.

If you knock over AND CRACK the asteroid, collect one of the asteroid cards. You may 
use this card to be able to re-shoot one bird on a later turn. (After you’ve used the 
card, give it back!)

(Remember, you only get to take the bonus points or asteroid card if you also 
destroyed all the pigs on the Space Mission card!)

You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.

Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL the 
pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

WINNING THE GAME
The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

SPACE HELMET
The two pieces of the space helmet go around the pig and snap together.

Object:
Be the first person to get 1000 points

Set Up
Shuffle each level of Space Mission cards individually and place, facedown, into 
separate piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building 
and shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Space Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher, and building blocks within 
easy reach of all players.

Space Mission Cards:
Space Mission Cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 
is easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3.

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points.

Freestyle is the 4th level. Space Mission Cards in this level show 
the building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 or 
300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

• You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 

• you MUST use all of the pieces shown on the card.

• no piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the castle.
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2 Angry Birds (1 Ice Bird, 1 Super Red Bird)
3 Pigs
1 Space Helmet
1 Breakable Asteroid
1 Bird Launcher

4 large girders, 2 small girders, 
2 Triangles

2 large stone girders, 2 small 
stone girders, 2 Cubes

32 Space Mission Cards
8 Points Cards

Contents:

• 城堡长度不得超过30厘米。（如果手边没有尺，可参考约8厘米长
的大横梁！）

• 猪头和奖品必须放在建筑砖块上。不得将其放置在游戏场地表面。

现在，就为之疯狂吧！

让我们一起来游戏吧！
由年龄最小的玩家开局。游戏按顺时针方向进行。

轮到你的时候，从4个等级太空任务卡中任意选择一张。（赢得游戏胜利
需要1000个积分，你的选择决定你的分数累积速度。记住，卡片的分值
越高，击落的难度越大。）

将选择的卡片递给下家。他们会根据卡片要求建造城堡，你负责将其        
击落。

在前3个等级的游戏中，城堡必须完全按照卡片上的标识建造。在自由      
式比赛等级的游戏中，可以在上述规则范围内随意建造你理想中的城堡
样式。

将城堡放置在要将其击落的玩家正面。横梁的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了将其击落的时刻了！

将发射器放置在离城堡正面至少30厘米的地方。（在合理的射击距离内
进行试验。）从正面将城堡击落。

太空任务卡上列出了可以用来击落城堡的小鸟类型。必须按照卡上从左
到右的顺序使用小鸟。如果小鸟在卡上出现两次，则这一只小鸟可以使
用两次。否则每只小鸟只能被发射一次。

将小鸟放置在发射器上，一只手固定
发射器，另一只手向下拉动弹弓。让
弹弓中的小鸟发射出去并击落城堡！

只要猪头被击倒后偏离原本位置，则
猪头视作被击翻。（弹跳一下亦可。
你无需一次就将城堡击倒。）

警告：请勿对准眼睛或人脸发射。仅使用本款玩具所提供的弹丸。请勿
近距离平射。

只有所有的猪头都被击翻才能获得积分。保留太空任务卡以记录你的得
分。如果任务失败，则将该太空任务卡放入弃牌堆中。

如果将所有猪头击落，或者敲碎猪头的太空头盔，都可获得额外的奖励
积分。每一个额外奖励可获得面值100分的积分卡。

如果将小行星撞翻并且击碎，可获得小行星卡。在另一轮中使用该卡可
获得重新发射一只小鸟的机会。（在使用之后，该卡将被收回！）

（记住，只有在击垮任务卡上所有的猪头后才能获得奖励积分或小行星
卡！）

如果横梁被击倒但仍有小鸟剩下，则不得分。

注意：在所有猪头被击落或小鸟用尽之前，请勿移动游戏区内城堡上的
任何物件或猪头。

游戏胜出
在经过相同游戏轮数后，第一个获得1000积分的人胜出。

太空头盔
太空头盔分为两片，围绕猪头可以拼接成一个整体。

目标：
成为第一个获得1000点积分的玩家。

游戏设置
将每一个等级的太空任务卡都分别洗牌，并将正面朝下，分类放置在游
戏区域的边上。主要游戏区域将会用来设置建筑物，射落城堡和猪头！

将积分卡片放置在太空任务卡边上。

将所有的小鸟、猪头及奖品、小鸟发射器及建筑砖块放在所有玩家触手
可及的地方。

太空任务卡：
太空任务卡分为4个等级。前3个等级对应不同的难易程度。第1级的击落
难度小于第2级，第2级的击落难度小于第3级。

难度增加，则分值也相应增加。第1级价值100个积分，第2级价值200个积
分，第3级则价值300个积分。

第4级是自由式比赛。这一等级的太空任务卡标识出了
建造城堡所要用的建筑砖块、猪头和奖品，同时也标
识出用来击垮城堡的小鸟类型。

自由式比赛等级的分值略有不同。当然，难度越高，
分值越大，分值为200或300不等。

自由式比赛等级的建筑规则如下（规则其实并不太多
哦！）：

• 可以向上及向外搭盖城堡，但不能在城堡前面或后面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必须使用卡片中标识的所有物品。

• 任何物品与城堡中其它物品的距离不得超过5厘米。
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猪头愤怒的小鸟

立方体

大横梁

三角结构 小鸟发射器

小横梁

可击碎的小行星

记分卡 太空任务卡

X6913

石头大横梁

太空版头盔

2只愤怒的小鸟（1只冰鸟、
1只超级红鸟）

3个猪头
1顶太空版头盔
1颗可击碎的小行星
1个小鸟发射器

4根大横梁，2根小横梁，                      
2个三角结构

2根石头大横梁，2根石头小横梁，
2个立方体

32张太空任务卡
8张记分卡
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游戏

• 城堡長度不得超過30厘米。 （如果手邊沒有尺，可參考約8厘米長
的大橫梁！  ）

• 豬頭和寶物必須放在建築磚塊上。不得將其放置在遊戲場地表面。

現在，就開始瘋狂遊戲吧！

讓我們一起來遊戲吧！
由年齡最小的玩家開局。遊戲按順時針方向進行。

輪到你的時候，從4個等級太空任務卡中任意選擇一張。 （贏得遊戲勝利
需要1000個積分，你的選擇決定你的分數累積速度。記住，卡片的分值
越高，擊落的難度越大。）

將選擇的卡片給予下家。他們會根據卡片要求建造城堡，你負責將其          
擊落。

在前3個等級的遊戲中，城堡必須完全按照卡片上的圖示來建造。在自由
式比賽等級的遊戲中，可以在上述規則範圍內隨意建造你理想中的城堡
式樣。

將城堡放置在要將其擊落的玩家正面。橫樑的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了將其擊落的時刻了！

將發射器放置在離城堡正面至少30厘米的地方。 （在合理的射擊距離內
進行試驗。）從正面將城堡擊落。

太空任務卡上列出了可以用來擊落城堡的小鳥類型。必須按照卡上從左
到右的順序使用小鳥。如果小鳥在卡上出現兩次，則這一隻小鳥可以使
用兩次。否則每隻小鳥只能被發射一次。

將小鳥放置在發射器上，一隻手固定
發射器，另一隻手向下拉動彈弓。讓
彈弓中的小鳥發射出去並擊落城堡！

只要豬頭被擊倒後偏離原本位置，則
豬頭視作被擊翻。 （彈跳一下亦可。
你無需一次就將城堡擊倒。）

警告：請勿對準眼睛或人臉發射。僅使用本款玩具所提供的彈丸。請勿
近距離平射。

只有所有的豬頭都被擊翻才能獲得積分。保留太空任務卡以記錄你的得
分。如果任務失敗，則將該太空任務卡放入棄牌堆中。

如果將所有豬頭擊落，或者敲碎豬頭的太空頭盔，都可獲得額外的獎勵
積分。每一個額外獎勵可獲得面值100分的積分卡。

如果將小行星撞翻並且擊碎，可獲得小行星卡。在另一輪中使用該卡可
獲得重新發射一隻小鳥的機會。 （在使用之後，該卡將被收回！）

（記住，只有在擊垮任務卡上所有的豬頭後才能獲得獎勵積分或小行星
卡！）

如果橫梁被擊倒但仍有小鳥剩下，則不得分。

注意：在所有豬頭被擊落或小鳥用盡之前，請勿移動遊戲區內城堡上的
任何物件或豬頭。

遊戲勝出
在經過相同遊戲數目回合後，第一個獲得1000積分的人勝出。

太空頭盔
太空頭盔分為兩片，圍繞豬頭可以拼接成一個整體。

目標：
成為第一個獲得1000點積分的玩家。

遊戲設置
將每一個等級的太空任務卡都分別洗牌，並將正面朝下，分類放置在遊
戲區域的邊上。主要遊戲區域將會用來設置建築物，射落城堡和豬頭！

將積分卡片放置在太空任務卡邊上。

將所有的小鳥、豬頭及寶物、小鳥發射器及建築磚塊放在所有玩家觸手
可及的地方。

太空任務卡：
太空任務卡分為4個等級。前3個等級對應不同的難易程度。第1級的擊落
難度小於第2級，第2級的擊落難度小於第3級。

難度增加，則分值也相應增加。第1級價值100個積分，第2級價值200個積
分，第3級則價值300個積分。

第4級是自由式比賽。這一等級的太空任務卡標識出了
建造城堡所要用的建築磚塊、豬頭和寶物，同時也標
識出用來攻擊城堡的小鳥類型。

自由式比賽等級的積分略有不同。當然，難度越高，
分值越大，分值為200或300不等。

自由式比賽等級的建築規則如下（規則其實並不太多
啊！）：

• 可以向上及向外搭蓋城堡，但不能在城堡前面或後面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必須使用卡片中標識的所有物品。

• 任何物品與城堡中其它物品的距離不得超過5厘米。
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X69132隻憤怒的小鳥 (1隻冰鳥 、
1隻超級紅鳥)

3隻豬頭
1枚太空版頭盔
1顆可擊碎的小行星
1個小鳥發射器

4條大横梁，2條小横梁，                        
2枚三角塊

2條石頭大橫梁，2條石頭小横梁，
2枚石方塊

32張任務卡
8張積分卡

內附配件：
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遊戲

豬頭憤怒的小鳥

石方塊

大横梁

三角塊 小鳥發射器

小横梁

可擊碎的小行星

積分卡 任務卡

石頭大橫梁

太空版頭盔

石頭小横梁
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• The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3 
inches in length if you don’t have a ruler handy!)

• Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the 
playing surface.

Now, go crazy!

Let’s Play!
The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Space Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, the 
more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.)

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and you’re 
going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card. For 
Freestyle, build what you want as long as it’s within the guidelines above.

Build the castle to face the player trying to knock it down. Any side of a girder can     
face forward.

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment with 
a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Space Mission Card lists what birds to use to shoot the castle down. You must 
shoot the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only       
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the 
launcher down with one hand and pull down 
on the slingshot with the other. Let the 
slingshot go to launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not 
fire at point blank range.

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Space Mission Card 
to keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Space Mission Card to 
a discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also cracked 
open the pigs’ space helmet. Take a 100 point card for each bonus earned.

If you knock over AND CRACK the asteroid, collect one of the asteroid cards. You may 
use this card to be able to re-shoot one bird on a later turn. (After you’ve used the 
card, give it back!)

(Remember, you only get to take the bonus points or asteroid card if you also 
destroyed all the pigs on the Space Mission card!)

You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.

Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL the 
pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

WINNING THE GAME
The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

SPACE HELMET
The two pieces of the space helmet go around the pig and snap together.

Object:
Be the first person to get 1000 points

Set Up
Shuffle each level of Space Mission cards individually and place, facedown, into 
separate piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building 
and shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Space Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher, and building blocks within 
easy reach of all players.

Space Mission Cards:
Space Mission Cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 
is easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3.

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points.

Freestyle is the 4th level. Space Mission Cards in this level show 
the building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 or 
300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

• You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 

• you MUST use all of the pieces shown on the card.

• no piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the castle.

X6913-0625

Freestyle Card
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2 Angry Birds (1 Ice Bird, 1 Super Red Bird)
3 Pigs
1 Space Helmet
1 Breakable Asteroid
1 Bird Launcher

4 large girders, 2 small girders, 
2 Triangles

2 large stone girders, 2 small 
stone girders, 2 Cubes

32 Space Mission Cards
8 Points Cards

Contents:

• 城堡长度不得超过30厘米。（如果手边没有尺，可参考约8厘米长
的大横梁！）

• 猪头和奖品必须放在建筑砖块上。不得将其放置在游戏场地表面。

现在，就为之疯狂吧！

让我们一起来游戏吧！
由年龄最小的玩家开局。游戏按顺时针方向进行。

轮到你的时候，从4个等级太空任务卡中任意选择一张。（赢得游戏胜利
需要1000个积分，你的选择决定你的分数累积速度。记住，卡片的分值
越高，击落的难度越大。）

将选择的卡片递给下家。他们会根据卡片要求建造城堡，你负责将其        
击落。

在前3个等级的游戏中，城堡必须完全按照卡片上的标识建造。在自由      
式比赛等级的游戏中，可以在上述规则范围内随意建造你理想中的城堡
样式。

将城堡放置在要将其击落的玩家正面。横梁的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了将其击落的时刻了！

将发射器放置在离城堡正面至少30厘米的地方。（在合理的射击距离内
进行试验。）从正面将城堡击落。

太空任务卡上列出了可以用来击落城堡的小鸟类型。必须按照卡上从左
到右的顺序使用小鸟。如果小鸟在卡上出现两次，则这一只小鸟可以使
用两次。否则每只小鸟只能被发射一次。

将小鸟放置在发射器上，一只手固定
发射器，另一只手向下拉动弹弓。让
弹弓中的小鸟发射出去并击落城堡！

只要猪头被击倒后偏离原本位置，则
猪头视作被击翻。（弹跳一下亦可。
你无需一次就将城堡击倒。）

警告：请勿对准眼睛或人脸发射。仅使用本款玩具所提供的弹丸。请勿
近距离平射。

只有所有的猪头都被击翻才能获得积分。保留太空任务卡以记录你的得
分。如果任务失败，则将该太空任务卡放入弃牌堆中。

如果将所有猪头击落，或者敲碎猪头的太空头盔，都可获得额外的奖励
积分。每一个额外奖励可获得面值100分的积分卡。

如果将小行星撞翻并且击碎，可获得小行星卡。在另一轮中使用该卡可
获得重新发射一只小鸟的机会。（在使用之后，该卡将被收回！）

（记住，只有在击垮任务卡上所有的猪头后才能获得奖励积分或小行星
卡！）

如果横梁被击倒但仍有小鸟剩下，则不得分。

注意：在所有猪头被击落或小鸟用尽之前，请勿移动游戏区内城堡上的
任何物件或猪头。

游戏胜出
在经过相同游戏轮数后，第一个获得1000积分的人胜出。

太空头盔
太空头盔分为两片，围绕猪头可以拼接成一个整体。

目标：
成为第一个获得1000点积分的玩家。

游戏设置
将每一个等级的太空任务卡都分别洗牌，并将正面朝下，分类放置在游
戏区域的边上。主要游戏区域将会用来设置建筑物，射落城堡和猪头！

将积分卡片放置在太空任务卡边上。

将所有的小鸟、猪头及奖品、小鸟发射器及建筑砖块放在所有玩家触手
可及的地方。

太空任务卡：
太空任务卡分为4个等级。前3个等级对应不同的难易程度。第1级的击落
难度小于第2级，第2级的击落难度小于第3级。

难度增加，则分值也相应增加。第1级价值100个积分，第2级价值200个积
分，第3级则价值300个积分。

第4级是自由式比赛。这一等级的太空任务卡标识出了
建造城堡所要用的建筑砖块、猪头和奖品，同时也标
识出用来击垮城堡的小鸟类型。

自由式比赛等级的分值略有不同。当然，难度越高，
分值越大，分值为200或300不等。

自由式比赛等级的建筑规则如下（规则其实并不太多
哦！）：

• 可以向上及向外搭盖城堡，但不能在城堡前面或后面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必须使用卡片中标识的所有物品。

• 任何物品与城堡中其它物品的距离不得超过5厘米。
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• 城堡長度不得超過30厘米。 （如果手邊沒有尺，可參考約8厘米長
的大橫梁！  ）

• 豬頭和寶物必須放在建築磚塊上。不得將其放置在遊戲場地表面。

現在，就開始瘋狂遊戲吧！

讓我們一起來遊戲吧！
由年齡最小的玩家開局。遊戲按順時針方向進行。

輪到你的時候，從4個等級太空任務卡中任意選擇一張。 （贏得遊戲勝利
需要1000個積分，你的選擇決定你的分數累積速度。記住，卡片的分值
越高，擊落的難度越大。）

將選擇的卡片給予下家。他們會根據卡片要求建造城堡，你負責將其          
擊落。

在前3個等級的遊戲中，城堡必須完全按照卡片上的圖示來建造。在自由
式比賽等級的遊戲中，可以在上述規則範圍內隨意建造你理想中的城堡
式樣。

將城堡放置在要將其擊落的玩家正面。橫樑的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了將其擊落的時刻了！

將發射器放置在離城堡正面至少30厘米的地方。 （在合理的射擊距離內
進行試驗。）從正面將城堡擊落。

太空任務卡上列出了可以用來擊落城堡的小鳥類型。必須按照卡上從左
到右的順序使用小鳥。如果小鳥在卡上出現兩次，則這一隻小鳥可以使
用兩次。否則每隻小鳥只能被發射一次。

將小鳥放置在發射器上，一隻手固定
發射器，另一隻手向下拉動彈弓。讓
彈弓中的小鳥發射出去並擊落城堡！

只要豬頭被擊倒後偏離原本位置，則
豬頭視作被擊翻。 （彈跳一下亦可。
你無需一次就將城堡擊倒。）

警告：請勿對準眼睛或人臉發射。僅使用本款玩具所提供的彈丸。請勿
近距離平射。

只有所有的豬頭都被擊翻才能獲得積分。保留太空任務卡以記錄你的得
分。如果任務失敗，則將該太空任務卡放入棄牌堆中。

如果將所有豬頭擊落，或者敲碎豬頭的太空頭盔，都可獲得額外的獎勵
積分。每一個額外獎勵可獲得面值100分的積分卡。

如果將小行星撞翻並且擊碎，可獲得小行星卡。在另一輪中使用該卡可
獲得重新發射一隻小鳥的機會。 （在使用之後，該卡將被收回！）

（記住，只有在擊垮任務卡上所有的豬頭後才能獲得獎勵積分或小行星
卡！）

如果橫梁被擊倒但仍有小鳥剩下，則不得分。

注意：在所有豬頭被擊落或小鳥用盡之前，請勿移動遊戲區內城堡上的
任何物件或豬頭。

遊戲勝出
在經過相同遊戲數目回合後，第一個獲得1000積分的人勝出。

太空頭盔
太空頭盔分為兩片，圍繞豬頭可以拼接成一個整體。

目標：
成為第一個獲得1000點積分的玩家。

遊戲設置
將每一個等級的太空任務卡都分別洗牌，並將正面朝下，分類放置在遊
戲區域的邊上。主要遊戲區域將會用來設置建築物，射落城堡和豬頭！

將積分卡片放置在太空任務卡邊上。

將所有的小鳥、豬頭及寶物、小鳥發射器及建築磚塊放在所有玩家觸手
可及的地方。

太空任務卡：
太空任務卡分為4個等級。前3個等級對應不同的難易程度。第1級的擊落
難度小於第2級，第2級的擊落難度小於第3級。

難度增加，則分值也相應增加。第1級價值100個積分，第2級價值200個積
分，第3級則價值300個積分。

第4級是自由式比賽。這一等級的太空任務卡標識出了
建造城堡所要用的建築磚塊、豬頭和寶物，同時也標
識出用來攻擊城堡的小鳥類型。

自由式比賽等級的積分略有不同。當然，難度越高，
分值越大，分值為200或300不等。

自由式比賽等級的建築規則如下（規則其實並不太多
啊！）：

• 可以向上及向外搭蓋城堡，但不能在城堡前面或後面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必須使用卡片中標識的所有物品。

• 任何物品與城堡中其它物品的距離不得超過5厘米。
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• The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3 
inches in length if you don’t have a ruler handy!)

• Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the 
playing surface.

Now, go crazy!

Let’s Play!
The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Space Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, the 
more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.)

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and you’re 
going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card. For 
Freestyle, build what you want as long as it’s within the guidelines above.

Build the castle to face the player trying to knock it down. Any side of a girder can     
face forward.

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment with 
a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Space Mission Card lists what birds to use to shoot the castle down. You must 
shoot the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only       
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the 
launcher down with one hand and pull down 
on the slingshot with the other. Let the 
slingshot go to launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not 
fire at point blank range.

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Space Mission Card 
to keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Space Mission Card to 
a discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also cracked 
open the pigs’ space helmet. Take a 100 point card for each bonus earned.

If you knock over AND CRACK the asteroid, collect one of the asteroid cards. You may 
use this card to be able to re-shoot one bird on a later turn. (After you’ve used the 
card, give it back!)

(Remember, you only get to take the bonus points or asteroid card if you also 
destroyed all the pigs on the Space Mission card!)

You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.

Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL the 
pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

WINNING THE GAME
The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

SPACE HELMET
The two pieces of the space helmet go around the pig and snap together.

Object:
Be the first person to get 1000 points

Set Up
Shuffle each level of Space Mission cards individually and place, facedown, into 
separate piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building 
and shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Space Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher, and building blocks within 
easy reach of all players.

Space Mission Cards:
Space Mission Cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 
is easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3.

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points.

Freestyle is the 4th level. Space Mission Cards in this level show 
the building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 or 
300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

• You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 

• you MUST use all of the pieces shown on the card.

• no piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the castle.
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2 Angry Birds (1 Ice Bird, 1 Super Red Bird)
3 Pigs
1 Space Helmet
1 Breakable Asteroid
1 Bird Launcher

4 large girders, 2 small girders, 
2 Triangles

2 large stone girders, 2 small 
stone girders, 2 Cubes

32 Space Mission Cards
8 Points Cards

Contents:

• 城堡长度不得超过30厘米。（如果手边没有尺，可参考约8厘米长
的大横梁！）

• 猪头和奖品必须放在建筑砖块上。不得将其放置在游戏场地表面。

现在，就为之疯狂吧！

让我们一起来游戏吧！
由年龄最小的玩家开局。游戏按顺时针方向进行。

轮到你的时候，从4个等级太空任务卡中任意选择一张。（赢得游戏胜利
需要1000个积分，你的选择决定你的分数累积速度。记住，卡片的分值
越高，击落的难度越大。）

将选择的卡片递给下家。他们会根据卡片要求建造城堡，你负责将其        
击落。

在前3个等级的游戏中，城堡必须完全按照卡片上的标识建造。在自由      
式比赛等级的游戏中，可以在上述规则范围内随意建造你理想中的城堡
样式。

将城堡放置在要将其击落的玩家正面。横梁的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了将其击落的时刻了！

将发射器放置在离城堡正面至少30厘米的地方。（在合理的射击距离内
进行试验。）从正面将城堡击落。

太空任务卡上列出了可以用来击落城堡的小鸟类型。必须按照卡上从左
到右的顺序使用小鸟。如果小鸟在卡上出现两次，则这一只小鸟可以使
用两次。否则每只小鸟只能被发射一次。

将小鸟放置在发射器上，一只手固定
发射器，另一只手向下拉动弹弓。让
弹弓中的小鸟发射出去并击落城堡！

只要猪头被击倒后偏离原本位置，则
猪头视作被击翻。（弹跳一下亦可。
你无需一次就将城堡击倒。）

警告：请勿对准眼睛或人脸发射。仅使用本款玩具所提供的弹丸。请勿
近距离平射。

只有所有的猪头都被击翻才能获得积分。保留太空任务卡以记录你的得
分。如果任务失败，则将该太空任务卡放入弃牌堆中。

如果将所有猪头击落，或者敲碎猪头的太空头盔，都可获得额外的奖励
积分。每一个额外奖励可获得面值100分的积分卡。

如果将小行星撞翻并且击碎，可获得小行星卡。在另一轮中使用该卡可
获得重新发射一只小鸟的机会。（在使用之后，该卡将被收回！）

（记住，只有在击垮任务卡上所有的猪头后才能获得奖励积分或小行星
卡！）

如果横梁被击倒但仍有小鸟剩下，则不得分。

注意：在所有猪头被击落或小鸟用尽之前，请勿移动游戏区内城堡上的
任何物件或猪头。

游戏胜出
在经过相同游戏轮数后，第一个获得1000积分的人胜出。

太空头盔
太空头盔分为两片，围绕猪头可以拼接成一个整体。

目标：
成为第一个获得1000点积分的玩家。

游戏设置
将每一个等级的太空任务卡都分别洗牌，并将正面朝下，分类放置在游
戏区域的边上。主要游戏区域将会用来设置建筑物，射落城堡和猪头！

将积分卡片放置在太空任务卡边上。

将所有的小鸟、猪头及奖品、小鸟发射器及建筑砖块放在所有玩家触手
可及的地方。

太空任务卡：
太空任务卡分为4个等级。前3个等级对应不同的难易程度。第1级的击落
难度小于第2级，第2级的击落难度小于第3级。

难度增加，则分值也相应增加。第1级价值100个积分，第2级价值200个积
分，第3级则价值300个积分。

第4级是自由式比赛。这一等级的太空任务卡标识出了
建造城堡所要用的建筑砖块、猪头和奖品，同时也标
识出用来击垮城堡的小鸟类型。

自由式比赛等级的分值略有不同。当然，难度越高，
分值越大，分值为200或300不等。

自由式比赛等级的建筑规则如下（规则其实并不太多
哦！）：

• 可以向上及向外搭盖城堡，但不能在城堡前面或后面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必须使用卡片中标识的所有物品。

• 任何物品与城堡中其它物品的距离不得超过5厘米。
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• 城堡長度不得超過30厘米。 （如果手邊沒有尺，可參考約8厘米長
的大橫梁！  ）

• 豬頭和寶物必須放在建築磚塊上。不得將其放置在遊戲場地表面。

現在，就開始瘋狂遊戲吧！

讓我們一起來遊戲吧！
由年齡最小的玩家開局。遊戲按順時針方向進行。

輪到你的時候，從4個等級太空任務卡中任意選擇一張。 （贏得遊戲勝利
需要1000個積分，你的選擇決定你的分數累積速度。記住，卡片的分值
越高，擊落的難度越大。）

將選擇的卡片給予下家。他們會根據卡片要求建造城堡，你負責將其          
擊落。

在前3個等級的遊戲中，城堡必須完全按照卡片上的圖示來建造。在自由
式比賽等級的遊戲中，可以在上述規則範圍內隨意建造你理想中的城堡
式樣。

將城堡放置在要將其擊落的玩家正面。橫樑的任何一面都能朝前放置。

一旦城堡搭建完成，就到了將其擊落的時刻了！

將發射器放置在離城堡正面至少30厘米的地方。 （在合理的射擊距離內
進行試驗。）從正面將城堡擊落。

太空任務卡上列出了可以用來擊落城堡的小鳥類型。必須按照卡上從左
到右的順序使用小鳥。如果小鳥在卡上出現兩次，則這一隻小鳥可以使
用兩次。否則每隻小鳥只能被發射一次。

將小鳥放置在發射器上，一隻手固定
發射器，另一隻手向下拉動彈弓。讓
彈弓中的小鳥發射出去並擊落城堡！

只要豬頭被擊倒後偏離原本位置，則
豬頭視作被擊翻。 （彈跳一下亦可。
你無需一次就將城堡擊倒。）

警告：請勿對準眼睛或人臉發射。僅使用本款玩具所提供的彈丸。請勿
近距離平射。

只有所有的豬頭都被擊翻才能獲得積分。保留太空任務卡以記錄你的得
分。如果任務失敗，則將該太空任務卡放入棄牌堆中。

如果將所有豬頭擊落，或者敲碎豬頭的太空頭盔，都可獲得額外的獎勵
積分。每一個額外獎勵可獲得面值100分的積分卡。

如果將小行星撞翻並且擊碎，可獲得小行星卡。在另一輪中使用該卡可
獲得重新發射一隻小鳥的機會。 （在使用之後，該卡將被收回！）

（記住，只有在擊垮任務卡上所有的豬頭後才能獲得獎勵積分或小行星
卡！）

如果橫梁被擊倒但仍有小鳥剩下，則不得分。

注意：在所有豬頭被擊落或小鳥用盡之前，請勿移動遊戲區內城堡上的
任何物件或豬頭。

遊戲勝出
在經過相同遊戲數目回合後，第一個獲得1000積分的人勝出。

太空頭盔
太空頭盔分為兩片，圍繞豬頭可以拼接成一個整體。

目標：
成為第一個獲得1000點積分的玩家。

遊戲設置
將每一個等級的太空任務卡都分別洗牌，並將正面朝下，分類放置在遊
戲區域的邊上。主要遊戲區域將會用來設置建築物，射落城堡和豬頭！

將積分卡片放置在太空任務卡邊上。

將所有的小鳥、豬頭及寶物、小鳥發射器及建築磚塊放在所有玩家觸手
可及的地方。

太空任務卡：
太空任務卡分為4個等級。前3個等級對應不同的難易程度。第1級的擊落
難度小於第2級，第2級的擊落難度小於第3級。

難度增加，則分值也相應增加。第1級價值100個積分，第2級價值200個積
分，第3級則價值300個積分。

第4級是自由式比賽。這一等級的太空任務卡標識出了
建造城堡所要用的建築磚塊、豬頭和寶物，同時也標
識出用來攻擊城堡的小鳥類型。

自由式比賽等級的積分略有不同。當然，難度越高，
分值越大，分值為200或300不等。

自由式比賽等級的建築規則如下（規則其實並不太多
啊！）：

• 可以向上及向外搭蓋城堡，但不能在城堡前面或後面添加任何物件。

 

 

 

 

• 必須使用卡片中標識的所有物品。

• 任何物品與城堡中其它物品的距離不得超過5厘米。
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X69132隻憤怒的小鳥 (1隻冰鳥 、
1隻超級紅鳥)

3隻豬頭
1枚太空版頭盔
1顆可擊碎的小行星
1個小鳥發射器

4條大横梁，2條小横梁，                        
2枚三角塊

2條石頭大橫梁，2條石頭小横梁，
2枚石方塊

32張任務卡
8張積分卡

內附配件：

™ 

5+ 2-4

遊戲

豬頭憤怒的小鳥

石方塊

大横梁

三角塊 小鳥發射器

小横梁

可擊碎的小行星

積分卡 任務卡

石頭大橫梁

太空版頭盔

石頭小横梁
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