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ALSO AVAILABLE • ÉGALEMENT DISPONIBLES

ADVERTISEMENT • DÉCOUVRE

FOR MORE EPIC TRACK IDEAS VISIT  • POUR PLUS D'IDÉES DE PISTE, VISITE
WWW.HOTWHEELS.COM/TRACKBUILDER

RACE THROUGH THE TUNNEL!
TRAVERSE LE TUNNEL À 
TOUTE VITESSE!
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DLF02 DLF05 DLF06DLF03
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DNB70 DJD67

DLF04

NAIL A DROP!
CONSTRUIS UNE CHUTE!

DMX48

DWW94

BUILD 3 • CASCADE 3
HERE'S WHAT YOU NEED FOR THIS STUNT
VOICI CE DONT TU AS BESOIN POUR CETTE CASCADE

SLIDE TRACK OVER PIVOT POINT.
FAIS GLISSER LA PISTE SUR LE POINT DE PIVOT.

HERE'S WHAT YOU NEED FOR THIS STUNT
VOICI CE DONT TU AS BESOIN POUR CETTE CASCADE

SLIDE TRACK OVER PIVOT POINT.
FAIS GLISSER LA PISTE SUR LE POINT DE PIVOT.

BUILDER'S TIP! • ASTUCE DE CONSTRUCTION! WHAT IF............? • ET SI...?
THE KEY TO A RAD STUNT IS IN YOUR HOME ALREADY:

TU AS TOUT CE QU'IL FAUT À LA MAISON POUR RÉUSSIR UNE SUPER CASCADE :
CREATE A CHAIN REACTION LAUNCH!
CRÉE UN LANCEMENT PAR RÉACTION EN CHAÎNE!

USE YOUR BRICKS FOR 
AWESOME TRICKS!
UTILISE DES BLOCS POUR 
RÉALISER DES CASCADES DU 
TONNERRE!

IMAGINE WHAT YOU COULD DO WITH THE TRACK BUILDER SYSTEM™!
IMAGINE TOUT CE QUE TU PEUX FAIRE AVEC LE SYSTÈME TRACK BUILDER!

COLORS AND DECORATIONS MAY VARY.
LES COULEURS ET LES MOTIFS PEUVENT VARIER.

EACH SOLD SEPARATELY, SUBJECT TO AVAILABILITY.
TOUS VENDUS SÉPARÉMENT, SELON LA DISPONIBILITÉ.
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NOW GRAB YOUR CAR AND GO!
PRENDS MAINTENANT TA VOITURE ET FONCE!
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PIVOT POINT

POINT DE PIVOT

LOAD YOUR CAR.
METS TA VOITURE EN PLACE.

PULL BACK THE LAUNCHER AND SELECT 
YOUR SPEED. • TIRE LE LANCEUR VERS 
L'ARRIÈRE ET SÉLECTIONNE UNE VITESSE.

BUILD 4 • CASCADE 4

PIVOT POINT
POINT DE PIVOT

NOW GRAB YOUR CAR AND GO!
PRENDS MAINTENANT TA VOITURE ET FONCE!

LOAD YOUR CAR.
METS TA VOITURE EN PLACE.

PULL BACK THE LAUNCHER AND 
SELECT YOUR SPEED. • TIRE LE 
LANCEUR VERS L'ARRIÈRE ET 
SÉLECTIONNE UNE VITESSE.

EXPERIMENT WITH ADJUSTING THE ANGLE OF THE 
LID. DO YOU GET A DIFFERENT JUMP? • FAIS DES 
TESTS EN VARIANT L'ANGLE DU COUVERCLE. EST-CE 
QUE CELA A UN EFFET SUR LE SAUT?

DISCONNECT THE TRACK WITH EASE!
POUR DÉFAIRE LA PISTE AVEC FACILITÉ!

EXPERIMENT WITH MORE WAYS TO ACTIVATE THE LAUNCHER!
TESTE DIFFÉRENTES FAÇONS D'ACTIVER LE LANCEUR!

INCLUDES 1 VEHICLE. ADDITIONAL VEHICLES SOLD SEPARATELY.
CONTIENT 1 VÉHICULE. AUTRES VÉHICULES VENDUS SÉPARÉMENT.
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CONTIENT 1 VÉHICULE. AUTRES VÉHICULES VENDUS SÉPARÉMENT.
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BUILD 3 • CASCADE 3
HERE'S WHAT YOU NEED FOR THIS STUNT
VOICI CE DONT TU AS BESOIN POUR CETTE CASCADE

SLIDE TRACK OVER PIVOT POINT.
FAIS GLISSER LA PISTE SUR LE POINT DE PIVOT.

HERE'S WHAT YOU NEED FOR THIS STUNT
VOICI CE DONT TU AS BESOIN POUR CETTE CASCADE

SLIDE TRACK OVER PIVOT POINT.
FAIS GLISSER LA PISTE SUR LE POINT DE PIVOT.

BUILDER'S TIP! • ASTUCE DE CONSTRUCTION! WHAT IF............? • ET SI...?
THE KEY TO A RAD STUNT IS IN YOUR HOME ALREADY:

TU AS TOUT CE QU'IL FAUT À LA MAISON POUR RÉUSSIR UNE SUPER CASCADE :
CREATE A CHAIN REACTION LAUNCH!
CRÉE UN LANCEMENT PAR RÉACTION EN CHAÎNE!

USE YOUR BRICKS FOR 
AWESOME TRICKS!
UTILISE DES BLOCS POUR 
RÉALISER DES CASCADES DU 
TONNERRE!

IMAGINE WHAT YOU COULD DO WITH THE TRACK BUILDER SYSTEM™!
IMAGINE TOUT CE QUE TU PEUX FAIRE AVEC LE SYSTÈME TRACK BUILDER!

COLORS AND DECORATIONS MAY VARY.
LES COULEURS ET LES MOTIFS PEUVENT VARIER.

EACH SOLD SEPARATELY, SUBJECT TO AVAILABILITY.
TOUS VENDUS SÉPARÉMENT, SELON LA DISPONIBILITÉ.

©2016 Mattel. All Rights Reserved. Tous droits réservés. Mattel, Inc. 636 Girard Avenue, East Aurora, NY 14052, U.S.A.  Mattel Canada 
Inc.Mississauga, Ontario L5R 3W2. You may call us free at/ Composez sans frais le 1-800-524-8697. Mattel France, Parc de la Cerisaie, 
1/3/5 allée des Fleurs, 94263 Fresnes Cedex. N° Cristal 0969 36 99 99 (Numéro non surtaxé)  ou www.lesjouetsmattel.fr Mattel Belgium, 
Trade Mart, Atomiumsquare, Bogota 202 – B 275, 1020 Brussels.  Tel.: 0800 – 16 936. Luxemburg: 800 - 22 784. Mattel Europa B.V., 
Gondel 1, 1186 MJ Amstelveen, Nederland.

NOW GRAB YOUR CAR AND GO!
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