BUILD 3 « CASCADE 3

HERE'S WHAT YOU NEED FOR THIS STUNT
VOICI CE DONT TU AS BESOIN POUR CETTE CASCADE

PIVOT POINT
POINT DE PIVOT

2 SLIDE TRACK OVER PIVOT POINT.
" FAIS GLISSER LA PISTE SUR LE POINT DE PIVOT.

ﬁ




NoW GRAB JoUR CAR AND Gol
PRENDS MAINTENANT TA VoITURE ET FoNCE!

PULL BACK THE LAUNCHER AND SELECT LOAD YOUR CAR.
YOUR SPEED. « TIRE LE LANCEUR VERS METS TA VOITURE EN PLACE.
L'ARRIERE ET SELECTIONNE UNE VITESSE.




BUILD 4 « CASCADE 4

HERE'S WHAT YOU NEED FOR THIS STUNT
VOICI CE DONT TU AS BESOIN POUR CETTE CASCADE

PIVOT POINT
POINT DE PIVOT SS° 33
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SLIDE TRACK OVER PIVOT POINT.
' FAIS GLISSER LA PISTE SUR LE POINT DE PIVOT.




NoW GRAB YouR CAR AND Gol
PRENDS MAINTENANT TA VOITURE €T FONCE!

PULL BACK THE LAUNCHER AND | LOAD YOUR CAR.
SELECT YOUR SPEED. « TIRE LE METS TA VOITURE EN PLACE.

LANCEUR VERS L'ARRIERE ET

SELECTIONNE UNE VITESSE.

I~

\ EXPERIMENT WITH ADJUSTING THE ANGLE OF THE

LID. DO YOU GET A DIFFERENT JUMP? « FAIS DES
TESTS EN VARIANT L'ANGLE DU COUVERCLE. EST-CE
QUE CELA A UN EFFET SUR LE SAUT?
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BUILDER'S 118l - ASTULE DE CONSTRULTION!

DISCONNECT THE TRACK WITH EASE!
POUR DEFAIRE LA PISTE AVEC FACILITE

1
‘@ EXPERIMENT WITH MORE WAYS TO ACTIVATE THE LAUNCHER!
=  TESTE DIFFERENTES FACONS D'ACTIVER LE LANCEUR!

INCLUDES 1 VEHICLE. ADDITIONAL VEHICLES SOLD SEPARATELY.
CONTIENT 1 VEHICULE. AUTRES VEHICULES VENDUS SEPAREMENT.
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WHAT IF.....7-ET SL.7

THE K€Y To A RAD STUNT IS IN JOUR ROME ALREADY:
TU AS ToUT €€ QUL FAUT A LA MAISON POUR REUSSIR UNE SUPER CASCADE

CR?AT€ A CRAW REALTION L’AUNCH! R
CREE UN LANCEMENT PAR REACTION EN CRAINE]

NAIL A DRoP!

CONSTRUIS UNE CRUTE!
RACE THROUGHK THE TUNNEL!
TRAVERSE LE TUNNEL A USE YouR BRICES FoR
ToUTE WITESSE! ANESOME TRICES!
UTILISE DES BLOCS POUR
REALISER DES CASCADES DU
TONNERRE!

IMAGINE WHAT You CouLD Do WITH THE TRACK BUILDER SYSTEM™
IMAGINE TouT CE QUE TU PEUX FAIRE AVEC LE SYSTEME TRACK BUILDER!

|.'
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FOR MORE EPIC TRACK IDEAS VISIT « POUR PLUS D'IDEES DE PISTE, VISITE
WWW.HOTWHEELS.COM/TRACKBUILDER




ALSO AVAILABLE - EGALEMENT DISPONIBLES

ADVERTISEMENT « DECOUVRE

DMX48

DWW94

COLORS AND DECORATIONS MAY VARY. EACH SOLD SEPARATELY, SUBJECT TO AVAILABILITY.
LES COULEURS ET LES MOTIFS PEUVENT VARIER. TOUS VENDUS SEPAREMENT, SELON LA DISPONIBILITE.
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