Conserver ce mode d’emploi pour s’y référer en cas de besoin, car il contient
des informations importantes.

Contenu : 1 crayon lumineux, 112 cartes a double face, boite de cartes, régles du jeu
CARTES EN ANGLAIS SEULEMENT

TELECHARGER L'APPLICATION  réischarger dans

Télécharger 'application Pictionary Air sur un appareil intelligent. Visionner le & I'App Store
tutoriel rapide et facile a suivre avant de commencer a jouer. REMARQUE :

Une fois I'application téléchargée, pas besoin d’utiliser plus de données Qg DISPONBLESR
pour I'exécuter. » G°°9|e Play

METTRE EN MARCHE LE STYLO LUMINEUX PICTIONARY AIR

Placer I'interrupteur de mise en marche du stylo lumineux Pictionary Air a la position «marche». La
pointe du stylo s’allume en rouge, ce qui signifie qu’il est prét a étre utilisé. Appuyer sur le bouton sur
le coté du stylo; une lumiére verte devrait s’allumer. C’est cette lumiére qui indique quand un joueur
«dessine». Remarque : Il faut éteindre le stylo aprés avoir joué pour éviter de décharger la pile.

Un appareil intelligent et I'application sont requis pour jouer. Lapplication peut étre téléchargée gratuitement. Des
tarifs de données peuvent s’appliquer.

Appuyer et maintenir enfoncé pour dessiner.

[
Marche/Arrét

ETRE PRET A DECOUVRIR UNE NOUVELLE FACON DE

JOUER A PICTIONARY!
BUT DU JEU

Il s’agit d’un face-a-face ou les enfants et les adultes jouent a tour de role pour dessiner des indices
dans les airs pendant que leurs coéquipiers devinent les images qui apparaissent a I’écran. Léquipe
ayant accumulé le plus de points gagne!




PREPARATION

Diviser le groupe en 2 équipes : les adultes et les enfants. Les
enfants commencent! lIs choisissent le dessinateur : le joueur
qui dessinera en premier.

REGLES POUR ENFANTS

Les dessinateurs enfants ont des indices sous forme de
dessins au trait pour aider les joueurs plus jeunes a
reconnaitre les indices et a les dessiner. Certains indices
montrent méme en quoi une fleche peut étre utile.

Lapplication offre aux enfants le choix de voir leurs dessins
en «mode égoportrait» en cours de jeu. S’assurer de les
encourager a interagir avec les images aprés qu’ils

aient dessiné!

Si le jeu n’est pas diffusé sur un téléviseur, mais plutdt en
«mode égoportrait», faire asseoir les enfants qui devinent
devant I’appareil pour qu’ils puissent voir I'écran eux aussi.

REGLES POUR ADULTES

Les dessinateurs adultes ont aussi I'option de dessiner en
mode égoportrait, mais ils ne sont pas obligés. Jouer a
Pictionary Air sans voir ce que I'on dessine peut étre encore
plus amusant et différent. Ne pas oublier que le dessinateur
ne peut qu’étre dérouté s’il regarde I'image a I’écran.

AU JEU!

Le dessinateur pige une carte de la pile et lit en secret les mots
a dessiner. Il n’obtient qu’une carte par tour et ne peut pas
piger une autre carte méme si tous les indices ont été devinés.

Lorsque le dessinateur annonce qu'il est prét, le joueur qui
utilise I'application lance la minuterie.

Pour dessiner, s’assurer que la pointe éclairée du stylo fait face
a PPappareil portatif. Maintenir le bouton du stylo lumineux
Pictionary Air enfoncé pour dessiner. Dans le cas contraire,
relacher le bouton. Il est possible d’appuyer et de relacher le
bouton autant de fois que nécessaire pour dessiner I'image. Il
est possible de dessiner des symboles (incluant le signe du
dollar) et des fleches, mais il est interdit de dessiner des
nombres et des lettres. Il est aussi interdit d’utiliser des sons.

Si I'indice a été deviné correctement, le dessinateur I'annonce
et la personne tenant I'appareil le note dans I'application.

Appuyer sur cette icone pour ajouter des points au score
de I’équipe qui joue.

Si le dessinateur veut recommencer son dessin, il dit :

«effacer!». La personne tenant I'appareil appuie sur cette
icone pour effacer I'image.

Quand le temps est écoulé, ¢’est au tour de I'équipe suivante de
dessiner et de deviner. Le jeu se poursuit, alternant équipes
et dessinateurs.

ADULTES! Aider les enfants en
tenant le téléphone pour eux.

CARTES INDICE ET POINTAGE

e Les indices peuvent étre dessinés
dans n’importe quel ordre.

e Les indices les plus faciles figurent
en premier.

PICTIONARY /I~
GROWN:UPS
[kevioe |
(weiGHTUFTING |
(KARATE |
I+ 2 points

e 1 point

e Les indices peuvent étre dessinés
dans n’importe quel ordre.

PICTIONARY /I

KIDS

e 2 points chacun



INTERACTION AVEC L'IMAGE

Il est recommandé d’interagir avec les indices, mais il ne s’agit pas simplement d’un jeu de charades.
Dessiner d’abord une image avec laquelle il est possible d’interagir.

COMMENT GAGNER LA PARTIE

Léquipe ayant accumulé le plus de points aprés le dernier tour remporte la partie!

LES ADULTES!

VOICI QUELQUES CONSEILS POUR AIDER LES
ENFANTS A JOUER.

DESSINER GRAND! INTERAGIR!

Les faire pratiquer avant de jouer et leur I‘.es encourager a dessiner un gcqessoire et
faire voir I’espace dont ils disposent. a faire des charades avec celui-ci.

REMARQUE : Les conditions d’éclairage peuvent affecter I’expérience. Consulter I'application
Pictionary Air pour obtenir des directives utiles.

EFFACER L'IMAGE! REGLER LA MINUTERIE

S’ils se perdent, leur demander s’ils Régler la minuterie dans I’application pour

veulent recommencer. leur donner plus de temps. Les adultes
peuvent tout de méme jouer en utilisant une
durée plus courte.

Un tutoriel montrant comment jouer et d’autres conseils sont offerts dans I’application!




A FAIRE/A NE PAS FAIRE

LES DESSINATEURS PEUVENT...

o Utiliser des symboles et des fleches;

¢ Interagir avec I'image tant qu’ils dessinent d’abord quelque chose;

¢ Dessiner tout ce qui se rapporte a un mot, méme si ce rapport est trés faible;
¢ Décomposer les mots en syllabes.

LES DESSINATEURS NE PEUVENT PAS...

o Utiliser des lettres ou des chiffres;

e Tracer des tirets pour indiquer le nombre de lettres d’'un mot;
e Utiliser des sons;

o Utiliser le langage des signes.

DEGRE DE PRECISION

Les équipes doivent se mettre d’accord sur le degré de précision des réponses au début de
la partie. Par exemple, est-ce que «arrivée» est acceptable pour «ligne d’arrivée»? Ou
«élargi» pour «élargir»?

CONFIGURER LA DIFFUSION*

Diffuser 'application Pictionary Air de I'appareil intelligent sur le téléviseur en utilisant un appareil
Apple TV, Chromecast ou tout autre appareil de diffusion en continu similaire, en suivant les directives
de connexion de I'appareil de diffusion en continu compatible a I'appareil portatif. S’il est impossible de
diffuser I'application, utiliser des adaptateurs et des accessoires compatibles (non fournis) pour
raccorder I'appareil directement au téléviseur par HDMI. Ne pas oublier de demander au dessinateur de
se placer face a I'appareil intelligent et non au téléviseur.

* Appareil de diffusion en continu compatible requis pour diffuser le jeu sur un téléviseur. Appareil intelligent et
appareil de diffusion en continu compatible non inclus. Pour plus de détails sur les exigences relatives aux
appareils et les mises a jour de soutien, visiter PICTIONARY.COM/SUPPORT.

INSTALLATION DE LA PILE
e Fonctionne avec 1 pile AA (LR6), fournie. %
¢ Dévisser la vis du couvercle du compartiment de la pile avec /,
un tournevis cruciforme (non fourni).
e Insérer 1 pile AA (LR6) neuve dans le sens (+/-) indiqué. ( &

e Remettre le couvercle et resserrer la vis.

e Utiliser des piles alcalines pour une autonomie prolongée.
e Le produit peut ne pas fonctionner correctement s’il est +[: — X1
exposé a une source d’électricité statique. Pour rétablir AA(LR6)

le fonctionnement normal, retirer les piles et les remettre
en place.
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