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PEMASANGAN Sesuaikan HURUF YANG DICETAK pada bagian-bagian. [T} P H
ASSENMBLY Align MOLDED LETTERS on parts.
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PEMASANGAN TERAKHIR
FINAL ASSEMBLY

- = KEKUATAN RATA-RATA
e AVERAGE POWER

Dorong untuk mengunci T — %

S kicker loop. i !

| J ) Push to lock loop kicker. C-
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CARA BERMAIN
TO PLAY

KEKUATAN MAKS
MAX POWER :

o

Dapatkan momentum untuk melompati ring dan selesaikan misi!
Gain momentum to jump through the ring and complete the mission!
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LEBIH BANYAK CARA
UNTUK BERMAIN

MORE WAYS TO PLAY

Masukkan mobil Anda. Angkat dan miringkan untuk meluncurkan!
Load your car. Lift and tilt to launch!
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IKLAN
ADVERTISEMENT

Sesuaikan jarak untuk tantangan yang bervariasi.
Adjust distance to vary the challenge.

Hubungkan ke trek dan set Hot Wheels® (dijual terpisah)!
Connect to Hot Wheels® tracks and sets (sold separately)!

©2022 Mattel. PT Mattel Trading Indonesia, Pondok
Indah Office Tower 3, 17/F, JI. Sultan Iskandar Muda
Kav V-TA, Jakarta 12310.

Dilengkapi satu kendaraan. Kendaraan tambahan dijual terpisah Bukan untuk digunakan dengan
beberapa kendaraan Hot Wheels®.
One vehicle included. Additional vehicles sold separately. Not for use with some Hot Wheels® vehicles.
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