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« Colour change will last longer if you do not expose this toy to intense

heat or direct sunlight for prolonged periods of time.

« Le changement de couleur durera plus longtemps si le produit n'est pas

exposé a une chaleur intense ou a la lumiére directe du soleil pendant
des périodes prolongées.

« H aMayn tou xpwpatog Ba diatnpnBei mepioadtepo edv o mayvidt Sev

ektedel oe uYnAr) Beppokpacia 1) dpeoo Nk GG yia mapatetapévn
Xpovikr mepiodo.

« Leffetto cambia-colore durera piti a lungo se non esporrai il giocattolo a

- Create your own masterpiece!
= . (réation libre!
\'.“4'; « Oudre 10 O1KO 0ag aplotodpynual
- Crea il tuo capolavoro!
« Stwérz whasne dzieto!
« Kendi saheserinizi olusturun!
« Creati propria operd de arta!
- (TBOpIOIiTE BNACH WegeBpy!
« (b3paiite (BOI COOCTBEH LUeAbOBBP!
« Krijoni kryeveprén tuaj!

bezposrednie dziatanie promieni stonecznych.

« Oyuncag uzun siire boyunca yogun isiya veya dogrudan giines 1sigina

maruz birakmazsaniz renk degisimi daha uzun siireli olacaktir.

« Schimbarea de culoare va rezista mai mult dacd nu expuneti jucria la

caldurd intensa sau la lumina soarelui pe perioade indelungate de timp.

« IrpaLLka moxe f0Bro 36epiraTi BNacTUBICTb 3MiHIOBATH KONIp, AKLLO

B He byzieTe po3TaLLOBYBaTH i Mg Ai€to MPAMOT0 COHAYHOrO (BT Ta
6ynere yHukat i neperpisy.

- [IpomAHaTa Ha LiBeToBeTe LLie e N0-TPailHa, aKo He u3naraTe Urpaykata

- Zmieniony kolor bedzie sie utrzymywat dtuzej, jesli nie bedziesz

fonti di calore intense o alla luce solare diretta per periodi
di tempo prolungati.

Ha TON/MHA WY MPEKTHA UTbHYEBA CBET/INHA 33 NPOABIKUTENHY
MepUoaMN 0T BPEME.
« Ngjyra e ndryshuar do té zgjasé mé shumé nése ju nuk e ekspozoni kété

wystawiac zabawki na dtuzszy czas na intensywne dziatanie ciepta lub lodér nén nxehtési té madhe ose diell té forté pér periudha té gjata.
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INSTRUCTIONS - MODE D’EMPLOI
OAHTIEZ « ISTRUZIONI « INSTRUKCJA
TALIMATLAR « INSTRUCTIUNI
IHCTPYKULIT « UHCTPYKLIUW « UDHEZIME

\
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- Contents: Please remove everything from the package and

compare to the contents shown here. If any items are missing,
please contact your local Mattel office. Keep these instructions for
future reference as they contain important information.

- Contenu : retirer tous les éléments de I'emballage et les comparer

au contenu illustré ci-contre. Si un élément manque, merci de
contacter le service consommateurs de Mattel. Conserver ce
mode d'emploi pour s'y référer en cas de besoin car il contient des
informations importantes.

« Meprexdpeva: Bydhte 0ha Ta avTikeipieva amd T cuokevaoia Kat

OUYKPIVETE Ta e Ta meplexopeva mou anmetkovi{ovtar edw. Edv
KAMmoL0 amo Ta KOPPATIA A€imel, TAPAKOAOU|LE EMKOWWVAOTE pE TV
etaipia Mattel. Kpatiote autég Tiq odnyieg yia peNovTikn xprion,
KaBwC MEPLEXOLV ONPAVTIKES TANPOYOPIEC.

- Contenuto: togliere tutti i componenti dalla scatola e confrontarli

con la lista inclusa. Contattare gli uffici Mattel locali se dovessero
mancare dei componenti. Conservare queste istruzioni per uso
futuro. Contengono importanti informazioni.

- Zawartos¢: nalezy wyja¢ wszystko z opakowania i pordwnac

z zawartoscia przedstawiong na rysunku. Jesli brakuje
jakiegokolwiek elementu, prosimy o kontakt z najblizszym biurem
firmy Mattel. Prosimy zachowac te instrukcje, poniewaz zawiera
ona wazne informacje.

3+

< icindekiler: Liitfen ambalajin icindeki tiim parcalan ikartin ve
burada gdsterilen icerikle karsilagtirin. Eksik olan bir parca varsa,
liitfen yerel Mattel ofisiyle irtibata gegin. Onemli bilgiler icerdigi
icin, daha sonra da bakmak iizere liitfen bu talimatlan saklayin.

« Continut: Vd rugdm goliti continutul pachetului si comparati cu
cel prezentat aici. Dacd vreuna dintre piese lipseste, va rugdm sa
contactati reprezentantul local Mattel. Pastrati aceste instructiuni
pentru referinte ulterioare, contin informatii importante.

« BmicT: BUTArHITD 3 ynakoBKM Becb BMICT Ta NOPiBHAIATE CKNA0Bi
3 nepepaxoBaHUMK B IHCTPYKLi. Y pasi BiacyTHocTi Byab-AKoi
JeTani 3aTenedoHyiite MicLeBomy AMCTPUG'loTepy KomnaHii
Mattel. byab nacka, 36epexiTb Lo IHCTPYKLt0 ANA BUKOPUCTAHHA
y MaiibyTHbOMY, OCKINbKM B Hiil 6arato BannBoi iHhpopmaLii.

- Coibpkanue: Mons, U3BajeTe BCMUKO OT ONaKOBKaTa U CpaBHeTe
CHABPKAHUETO C N0KA3aHOTO TYK. B cnyyald, e HAKOA 0T yacTuTe
NUNCBA, MONA CBBPXKETE Ce C MECTHOTO NPeCTaBUTENCTBO Ha
Mattel. 3ana3eTe Te3u MHCTPYKLWUM 33 ObeLLm CNPaBKM, THil KaTo
Te ChAbPKAT BaXHA MHOOPMALKA.

« Pérmbajtja: Ju lutemi nxirrni ¢do gjé nga paketa dhe krahasojeni
me pérmbajtjen e trequar kétu. Nése mungon ndonjé pjesé,
ju lutemi kontaktoni zyrén tuaj lokale té Mattel-it. Ruajini
kéto udhézime pér t'ju referuar mé voné pasi ato pérmbajné
informacione té réndésishme.

© 2011 Mattel, Inc. All Rights Reserved. Tous droits réservés.



+ Back - Arriére

+ Mliow « Retro - Wstecz
« Geri « Inapoi - Hazap
+ 3agHa vact - Mbrapa

« Fill paint can with cold water.

« Remplir le pot de peinture avec de I'eau froide.

« [epioTe T0 doyeio TE HMmoyIA e maywpévo vepo.

« Riempi il barattolo della vernice con acqua fredda.

« Napetnij puszke z farba zimna woda.

« Boya kutusunu soguk suyla doldurun.

« Umpleti recipientul de vopsea cu apd rece.

« HanoBHitb 6aHKy Ana Gpapbu XonopHOK BOAOK.

% « HambnHeTe KoHTeiiHepa ¢ 604 CbC CTyAeHa BOZA.

+ Mbusheni kupén e bojés me ujé té ftohté.
Water toys sometimes get messy. Protect play surfaces before use. Drain, rinse, clean
and dry all items thoroughly before storing. « Les jouets a eau peuvent éclabousser.
Protéger les surfaces de jeu avant utilisation. Vider, rincer, laver et sécher soigneusement
tous les éléments avant de les ranger. « Kdmote¢ popég ta matyvidia pe vepd mpokahodv
akataotacia. Mpootatéyte Ty empdvela mayvidiol mpwv amé ) xprion. Kabapiote kat
0TEYVWOTE Kahd OAa Ta avTikeipieva mpwy T amoBrkeuor Toug. « | giochi con l'acqua a
volte creano disordine. Proteggi le superfici di gioco prima dell’uso. Scola, risciacqua,
pulisci e asciuga accuratamente tutti i componenti prima di riporli. « Zabawki, ktorymi
mozna bawic sie przy uzyciu wody, moga powodowac nieporzadek. Przed uzyciem nalezy
zabezpieczy¢ miejsce zabawy. Odsacz z wody, wyptucz, wyczy$c i wysusz wszystkie
elementy, zanim je schowasz. « Su ile oynanan oyuncaklar oyun alaninin 1slanmasina
sebep olabilir. Kullanmadan dnce oyun alanlarini korumaya alin. Kaldirmadan once
tiim parcalan siiziin, calkalayin, temizleyin ve kurutun. - Joaca cu apd poate provoca
dezordine. Protejati suprafetele de joacd inainte de utilizare. Scurgeti, clatiti, curdtati
si uscati toate piesele corespunzator inainte de a le depozita. « Bogi irpaiky yacto
3a0pyAHIOITbCA. 3aXUCTITb rpanbHy MOBEPXHIO Mepes BUKOPUCTaHHAM. 3nuBaiite
BOZlY, OUMLLYiiTe Ta PeTeNbHO CywWwiTh yci AeTani nepes 30epiraHHam. « Urpaukute ¢
B0/la NOHAKOra NPpeAN3BYUKBAT 3aMbpCcABaHe. 3alLuTeTe NOBLPXHOCTT 3a Urpa npea
ynotpeba. W3ueneTe, u3nnakHeTe, NOUNCTETe U MOACYLIETE HAMBHO BCUUKY YacTU
npean cbxpaHeHue. « Lodrat me ujé né disa raste béjné pis. Mbrojini sipérfaget ku
luani pérpara pérdorimit. Kullojini, shpélajini, pastrojini dhe thajini té téra sendet miré
pérpara se t'i vini ménjéané.

“Paint” cat! - “Peinture” du chat - “Zwypapiote” Ty yata! - “Dipingi” un gatto! - “Narysuj” kota! - Kedi
“resmi yapin”! - “Picteaza” pisica! - “Po3¢ap6yiite” kora! - “Hapucysaiire” kotka! - “Pikturoni” macen!

“Paint” flowers! - “Peinture” des fleurs. - “Zwypagiote” Aouhovdia! - “Dipingi” dei fiori! - Narysuj kwiaty!
Cicek “resmi yapin”! - “Picteaza” florile! - “Po3¢pap6yiite” kBiTu! - “Hapucysaiite” users! - “Pikturoni” lulet!

(lic
Khk
Aggancia
Klik

Press cat as shown. Outer canvas automatically falls down. 2
« Presser le chat comme illustré. La toile extérieure tombe L/
automatiquement. « Miéote ) ydta, 6mw¢ amewoviCetal. 0
€§WTEPIKOC KaVBAG mégTel KATw auTopata. « Premi il gatto

come illustrato. La tela esterna si stacca automaticamente.

« Naci$nij kota, jak pokazano na obrazku. Zewnetrzne ptétno
automatycznie opada. - Kediyi gosterildigi gibi bastinn. Distaki

bez otomatik olarak diiser. - Apasati pisica precum vedeti in

imagine. Panza exterioara va cadea automat. « HaTuchiTb Ha -
KOTa, K N0Ka3aHo. 30BHiLLHA KaHBa aBTOMATUYHO CMage.

« HaTncHeTe KoTKata no yka3aHus HaulH. BbHILHOTO nnatHo

Najia aBToMaTINuHO. « Shtypni macen sic tregohet. Kanavaca e

jashtme bie automatikisht.

Colour-change with water! After the painting dries, it disappears and you can “paint” it all over again! « La couleur
change avec de I'eau. Lorsque la peinture a fini de sécher, elle s'efface et I'activité de “peinture” peut recommencer.
« AMdSTe xpwpa pe vepo! Otav n {wypagtd oteyvwoel, e§agaviletat kat pmopeite va “(wypapioete” Eava! « Cambia
il colore con I'acqua! Il dipinto scomparira una volta che si sara asciugato e potrai “ridipingerlo” da capo! « Kolor
zmienia sie pod wptywem wody! Obraz po wyschnigciu zniknie, a Ty bedziesz mégt namalowac go raz jeszcze! « Su
ile renk degistirtin! Boya kuruduktan sonra kaybolur ve tekrar “resim yapabilirsiniz"! « Culoarea se schimba cu apa!
Dupé ce pictura se usucd, dispare si o poti “picta” din nou! « 3miHa konbopy 3a gonomoroto Bogu! Micna BUCUXaHHA
dapba 3HuKae, i B1 3moxeTe Gapbyatu 3HoBy! « MpomeHeTe LBeTa ¢ Boga! (nep KaTo U3CbXHe KapTUHaTa, TA
134e3Ba il MoXeTe 0THOBO Ja “pucysare”! « Ngjyra ndryshon me ujé! Pasi boja thahet, zhduket dhe ju mund té
“pikturoni” pérséri nga fillimi!

5.

« Press flowers and vase as shown.

« Presser les fleurs et le vase comme illustré.

« Méote Ta hovhoddia kai to Pado, 6mwg anetkoviCetat.
« Premi i fiori e il vaso come illustrato.

« Wcisnij kwiaty i dzbanek, jak pokazano na obrazku.

« Cicekleri ve vazoyu gdsterildidi gibi bastinn.

- Apdsati vaza cu flori precum vedeti in imagine.

« HaTucHiTb Ha KBITU Ta Ba3y, AK NOKa3aHo.

- HatucHere uBeTATa 1 Ba3aTa o yKa3aHus HauuH.

« Shtypni lulet dhe vazon sig tregohet.




