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 • The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3  
  inches in length if you don’t have a ruler handy!)

 • Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the  
  playing surface. 

Now, go crazy!

Let’s Play!

The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, 
the more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.) 

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and 
you’re going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card, 
including the direction that the girders are facing. For Freestyle, build what you 
want as long as it’s within the guidelines above. Build the castle to face the player 
trying to knock it down. 

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment 
with a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Mission card lists what birds to use to shoot the castle down. You must shoot 
the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only 
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the launcher 
down with one hand and pull down on the 
slingshot with the other. Let the slingshot go to 
launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not fire at 
point blank range. 

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Mission Card to 
keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Mission card to a 
discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also 
knocked over the bonus pieces or knocked the ice cream cone hats OFF THE PIGS’ 
HEAD. Take a 100 point card for each bonus piece. 

(Remember, you only get to take the bonus points if you also destroyed all the 
pigs on the Mission card!)
 
You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.
 
Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL 
the pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

Winning the Game

The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

Ice Cream Cone Hats
The ice cream cone hats slip right onto the pig’s heads.  

Object:
Be the first person to get 1000 points.

Set up:
Shuffle each level of Mission cards individually and place, facedown, into separate 
piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building and 
shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher and building blocks within 
easy reach of all players.

Mission Cards:
Mission cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 is 
easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3. 

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points. 

Freestyle is the 4th level. Mission Cards in this level show the 
building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 
or 300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

 • You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 • You MUST use all of the pieces shown on the card.

 • No piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the  
  castle.

Contents
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 1 Bird Launcher 32 Mission Cards 
    8 Points Cards
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CHOKING HAZARD – Toy contains small balls 
and small parts. Not for children under 3 years. 

WARNING:

PELIGRO DE ASFIXIA. Juguete no recomendado para menores
de 3 años porque contiene bolitas que podrían provocar asfixia
en caso de ser ingeridas o inhaladas por el/la niño/a.

ADVERTENCIA:

DANGER D'ÉTOUFFEMENT. 
– Petits éléments et petites balles. Ne
convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION:

Não recomendável para crianças com menos de 36 meses.
Contém peças pequenas / bolas pequenas.
capazes de criar risco de asfixia.

ATENÇÃO:

 • TIENES que usar todas las piezas mostradas en la carta.

 • Ninguna pieza puede estar a más de 5 cm de otra pieza del castillo.

 • El castillo no puede ser de más de 30 cm de largo. (Si no tienes una regla  
  disponible, las vigas grandes son de aproximadamente 7,5 cm de largo.)

 • Los cochinos y piezas adicionales tienen que estar SOBRE un bloque de   
  construcción. No pueden quedar directamente sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!

El menor de los jugadores empieza. El juego sigue en dirección de las manecillas 
del reloj.

En tu turno, escoge una carta de misión de CUALQUIERA de los 4 niveles. 
(Necesitas 1000 puntos para ganar, así que puedes escoger qué tan rápido quieres 
hacerlo. Recuerda, entre más puntos valen las cartas, más difícil es destruir el 
castillo.)

Dale al siguiente jugador la carta que escogiste. Construirá un castillo que tú vas a 
destruir.

Para los primeros 3 niveles, el castillo tiene que quedar EXACTAMENTE como sale 
en la carta, incluyendo la dirección en la que apuntan las vigas. Para el estilo libre, 
construye lo que quieras siempre y cuando cumplas con las reglas de arriba. 
Construye el castillo de modo que apunte hacia el jugador que lo tiene que 
destruir.

Una vez que el castillo esté finalizado, ¡es la hora de destruirlo!

Pon el lanzador a por lo menos 30 cm del FRENTE del castillo. (Prueba diferentes 
distancias razonables desde donde lanzar.) Harás lanzamientos al frente del 
castillo.

La carta de misión indica cuáles pájaros usar para destruir el castillo. Tienes que 
lanzar los pájaros en el orden indicado en la carta, de izquierda a derecha. Si un 
pájaro sale dos veces en la carta, usarás el mismo pájaro dos veces. De lo 
contrario, cada pájaro solo se lanza una vez.

Pon un pájaro en el lanzador, mantén el lanzador 
estable con una mano y jala la resortera con la 
otra. ¡Suelta la resortera para lanzar el pájaro al 
castillo!

Advertencia: Si adquirió un modelo con 

proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente 

el(los) proyectil(es) incluido(s) en este juguete.

No apuntar a los ojos ni a la cara. No disparar a quemarropa. Si adquirió un modelo 

con proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente el(los) proyectil(es) incluido(s) 

en este juguete. No disparar a personas ni animales. No disparar a quemarropa.

Puedes dar por derrumbados a los cochinos si los tiras de la pieza sobre la que originalmente 
estaban. (El pájaro puede rebotar sobre la superficie de juego y después chocar contra el 
castillo. No tienes que darle al castillo directamente.)

Tienes que derrumbar a TODOS los cochinos para obtener los puntos. Quédate las 
cartas de misión para llevar la cuenta de tus puntos. Si tu lanzamiento NO tiene 
éxito, pon tu carta de misión en una pila para descartar.
Si derrumbaste a TODOS los cochinos, también acumulas puntos por derrumbar las 
piezas extra de helado y limonada o los gorritos de helado de las CABEZAS DE LOS 
COCHINOS. Toma una carta de 100 puntos por cada pieza extra derrumbada.

(Recuerda que solo obtienes puntos extra si también derrumbaste a todos los 
cochinos en la carta de misión.)
 
No obtienes puntos por vigas derrumbadas o pájaros que te hayan sobrado.
 
Nota: No muevas ninguna de las piezas del castillo ni cochinos del área de juego 
hasta que TODOS los cochinos hayan sido derrumbados o hasta que te quedes sin 
pájaros que lanzar.

GANAR EL JUEGO

La primera persona en lograr 1000 puntos después de la misma cantidad de turnos
gana.

GORRITOS DE HELADO
Los gorritos de helado se ajustan en la cabeza de los cochinos.

Objetivo:
Ser el primero en lograr 1000 puntos.

Preparación
Baraja las cartas de misión de cada nivel individualmente y ponlas cara abajo en 
montos separados al lado del área de juego. ¡Necesitarás el área principal para 
construir y destruir castillos y cochinos!

Pon las cartas de puntos cerca de las cartas de misión.

Pon todos los pájaros, cochinos, lanzador de pájaros, piezas adicionales y bloques 
de construcción al alcance de todos los jugadores.

Cartas de misión:
Las cartas de misión tienen 4 niveles. Los primeros 3 niveles son de dificultad. El 
nivel 1 es más fácil de destruir que el nivel 2, y el nivel 2 es más fácil de destruir 
que el nivel 3. 

El valor de los puntos sube conforme aumenta la dificultad. El nivel 1 vale 100 
puntos, el nivel 2 vale 200 puntos y el nivel 3 vale 300 puntos. 

El nivel 4 es de estilo libre. Las cartas de misión en este nivel 
muestran los bloques de construcción, cochinos y piezas 
adicionales que puedes usar para construir un castillo, así como 
los pájaros que puedes usar para destruirlo.

Los valores de puntos para el nivel de estilo libre varían. 
Nuevamente, entre mayor la dificultad, más alto es el valor de 
puntos. Valen 200 ó 300 puntos.

Hay unas cuantas reglas sobre lo que puedes construir en el nivel de estilo libre 
(pero no muchas):

 • Puedes construir tu castillo hacia arriba y hacia afuera. No puedes añadir 
piezas adelante o atrás. 

 

 

 Contenido
 

2 pájaros Angry Birds, 2 vigas de hielo pequeñas,
 3 cochinos, 2 bloques de hielo,
 2 gorritos de helado, 2 vigas de madera pepueñas,
 1 helado, 3 vigas de madera grandes,
 1 limonada, 2 vigas de cemento grandes,
 1 lanzador de pájaros, 32 cartas de misión,
    8 cartas de puntos
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 • Vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • Aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.

 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (À titre indicatif, les  
  grandes poutres mesurent environ 7,5 cm de longueur.)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être placés SUR un bloc de construc 
  tion. Ils ne peuvent pas être posés sur la surface de jeu.

Et maintenant, amusez-vous!

C'est parti!

Le joueur le plus jeune commence. Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles 
d'une montre.

Quand c'est à vous de jouer, choisissez une carte Mission dans N'IMPORTE LEQUEL 
des 4 niveaux. (Vous devez marquer 1 000 points pour gagner. Vous devez donc 
décider à quel rythme vous voulez y parvenir. N'oubliez pas que plus la valeur des 
cartes est élevée, plus les châteaux sont difficiles à démolir.) 

Donnez la carte que vous avez choisie au joueur suivant. Vos adversaires vont 
alors construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être construit EXACTEMENT comme 
il apparaît sur la carte, y compris l'orientation des poutres. Pour le niveau style 
libre, bâtissez ce que vous voulez dans la mesure où vous suivez les directives 
ci-dessus. Construisez le château pour qu'il soit face au joueur qui tentera 
de le détruire. 

Une fois le château construit, il faut maintenant essayer de le détruire!

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la FAÇADE du château. (Faites un essai en 
tirant à une distance raisonnable.) Vous devez tirer directement vers le château.

La carte Mission indique les oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
catapulter les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, de gauche à droite. Si un 
oiseau apparaît deux fois sur une carte, vous utiliserez le même oiseau deux fois. 
Sinon, chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez la 
catapulte d'une main et abaissez la fronde de 
l'autre. Relâchez la fronde pour lancer l'oiseau 
sur le château.

Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. 

Ne pas utiliser d'autres projectiles que ceux 

fournis avec ce jouet. Ne pas tirer 

à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils tombent de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Les rebonds sont permis. Vous n'avez pas à frapper 
le château d'un coup direct.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la 
carte Mission pour calculer votre pointage. Si vous ne réussissez PAS, placez la 
carte Mission dans une pile d'écart.
Si vous avez renversé TOUS les cochons, vous pouvez aussi gagner des points 
supplémentaires pour avoir renversé les pièces bonus (crème glacée et limonade) 
ou fait tomber les chapeaux de crème glacée DE LA TÊTE DES COCHONS. Prenez une 
carte de 100 points pour chaque pièce bonus renversée. 

(N'oubliez pas que vous remportez des points bonus seulement si vous avez 
renversé tous les cochons indiqués sur la carte Mission!)
 
Vous ne marquez aucun point pour des poutres ou blocs renversés ou si vous 
n'avez pas utilisé tous vos oiseaux.
 
Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ni aucun cochon de la surface de 
jeu tant que TOUS les cochons n'ont pas été renversés ou si vous avez encore des 
oiseaux à lancer.

LE GAGNANT

La première personne à marquer 1 000 points après un nombre égal de tours gagne!

CHAPEAUX DE CRÈME GLACÉE
Les chapeaux de crème glacée se glissent sur la tête des cochons.

But du jeu :
Être le premier joueur à marquer 1 000 points.

Préparation
Brassez les cartes Mission de chaque niveau séparément et placez-les en piles 
distinctes, face cachée, sur le côté de la surface de jeu. Vous aurez besoin de la 
surface de jeu principale pour construire et faire tomber les châteaux et les 
cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseau et blocs de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au degré 
de difficulté. Le niveau 1 est plus facile que le niveau 2, et le niveau 2 est plus facile 
que le niveau 3. 

La valeur des points augmente en fonction du niveau de difficulté. Le niveau 1 vaut 100 
points, le niveau 2 vaut 200 points et le niveau 3 vaut 300 points.

Le niveau 4 est le niveau style libre. Les cartes Mission de ce 
niveau indiquent les blocs de construction, les cochons et les 
pièces bonus à utiliser pour bâtir un château ainsi que les 
oiseaux qui peuvent être utilisés pour le détruire.

La valeur des points diffère pour le style libre. Encore une fois, 
plus le niveau de difficulté est élevé, plus la valeur des points 
est importante. Elles valent entre 200 et 300 points.

Voici les quelques règles à respecter pour bâtir un château en style libre :

 • Vous pouvez bâtir votre château en hauteur ou en largeur. Vous ne pouvez  
  pas ajouter de pièces à l'avant ni à l'arrière.

 

 

 Contenu :
 

2 oiseaux Angry Birds, 2 petites poutres de glace,
 3 cochons, 2 blocs de glace,
 2 chapeaux de crème glacée, 2 petites poutres de bois,
 1 crème glacée (bonus), 3 grandes poutres de bois,
 1 limonade (bonus), 2 grands blocs de béton,
 1 catapulte à oiseau, 32 cartes Mission,
    8 cartes Points
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 • nenhuma peça pode estar a mais de 5 cm de distância de qualquer outra peça  
  do castelo.

 • o castelo não pode ter mais de 30 cm de largura. (Caso não tenha uma régua  
  a mão, as vigas maiores têm aproximadamente 7,5 cm de comprimento).

 • Os porcos e as peças de bônus devem estar SOBRE um bloco. Não podem ficar  
  na superfície onde se está jogando.

Você agora pode se esbaldar!

Vamos brincar!

O jogador mais jovem começa. A brincadeira segue no sentido horário.

Na sua vez, escolha uma Carta de Missão de QUALQUER UM dos 4 níveis. (É preciso 
acumular 1000 pontos para ganhar, portanto, escolha quanto tempo quer levar 
para chegar lá. No entanto, lembre-se de que quanto maior a pontuação de uma 
carta maior o nível de dificuldade.)

Entregue a carta que pegou ao próximo jogador. Ele construirá o castelo que você 
deverá derrubar.

Nos primeiros três níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como 
mostrado na carta, respeitando, inclusive, a direção para onde os blocos devem 
apontar. No Estilo Livre ele pode ser construído como desejar, desde que as regras 
acima tenham sido observadas. Construa o castelo em frente ao jogador que irá 
atirar.

Com o castelo pronto, é hora de atirar!

Coloque o lançador na frente do castelo, a pelo menos 30 cm de distância. (Teste 
de onde atirar, para definir uma distância razoável.) Você atirará na frente do 
castelo.

A Carta de Missão lista quais pássaros devem ser usados para derrubar o castelo 
Você deve atirá-los na ordem indicada pela carta, da esquerda para a direita. Caso 
o mesmo pássaro apareça duas vezes em uma carta, ele deve ser usado duas vezes. 
Do contrário, cada pássaro deve ser atirado uma única vez.

Coloque um pássaro no lançador, e segure o 
lançador com uma mão enquanto a outra puxa o 
estilingue para baixo. Solte o estilingue e lance o 
pássaro no castelo!

Atenção: Não apontar na direção dos olhos ou 

do rosto. Utilize apenas os projéteis fornecidos 

com este brinquedo. Não disparar 

excessivamente perto do alvo.

Os porcos são considerados derrubados quando caem da peça na qual estavam 
originalmente. (Um tranco é considerado OK. O castelo não tem que necessariamente ser 
derrubado com um impacto direto.)

TODOS os porcos devem ser derrubados para ganhar os pontos. Guarde a Carta de 
Missão para a contagem dos pontos. Caso NÃO consiga os pontos, coloque a Carta 
de Missão numa pilha de descarte.
Se você derrubar TODOS os porcos, poderá também marcar pontos se derrubou as 
peças bônus ou chapéus de casquinha de sorvete PARA FORA DA CABEÇA DO PORCO. 
Pegue uma carta bônus de 100 pontos para cada peça bônus.

(Lembre-se: você só ganha os pontos bônus se tiver destruído todos os porcos da 
Carta de Missão!).
 
Vigas derrubadas ou pássaros sobrando não atribuem pontos.
 
NOTA: Observação: Não retire nenhum dos porcos ou peças do castelo do lugar até 
que TODOS os porcos tenham sido derrubados ou até que não tenha mais pássaros 
para lançar.

PARA GANHAR O JOGO

Ganha o primeiro a fazer 1000 pontos, após todos os jogadores terem jogado o 
mesmo número de vezes! 

CHAPÉUS DE CASQUINHA DE SORVETE
Os chapéus de casquinha de sorvete se encaixam nas cabeças dos porcos.

Objetivo:
Ser o primeiro a acumular 1000 pontos

Preparação
Embaralhe cada nível das Cartas de Missão separadamente. Coloque as pilhas de 
cartas com a face virada para baixo, ao lado da área de jogo. A área principal será 
usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloque as Cartas de Pontuação próximas das Cartas de Missão.

Coloque todos os pássaros, porcos, lançador, blocos e peças bônus ao alcance de 
todos os jogadores. 

Cartas de Missão:
As cartas de missão apresentam 4 níveis. Os 3 primeiros correspondem ao nível de 
dificuldade. O Nível 1 é mais fácil de derrubar que o 2, e o 2 mais fácil do que o 3. 

A pontuação aumenta conforme a dificuldade. O Nível 1 vale 100 pontos, o Nível 2 
vale 200 e o Nível 3 vale 300 pontos.

O quarto nível é o Estilo Livre. Neste nível, as Cartas de Missão 
mostram os blocos, porcos e peças de bônus que devem ser 
usadas na construção de um castelo, além de quais pássaros 
podem ser usados para derrubá-lo.

Existem diferentes pontuações neste nível. Quanto maior a 
dificuldade, maior é a pontuação. As jogadas podem valer 200 
ou 300 pontos.

Há algumas regras sobre o que pode ser construído em Estilo Livre (mas não 
muitas!):

 • O castelo pode ser construído para cima e nas laterais. As peças não podem  
  ser colocadas na frente ou atrás.

 

 

 

 • todas as peças mostradas na carta DEVEM ser usadas.

Conteúdo:
 

2 Angry Birds, 2 Blocos de Gelo Pequenos,
 3 Porcos, 2 Blocos de Gelo,
 2 Chapéus de Sorvete, 2 Blocos de Madeira Pequenos,
 1 Bônus de Sorvete, 3 Blocos de Madeira Grandes,
 1 Bônus de Limonada, 2 Blocos de Concreto Grandes,
 32 Cartas de Missão, 1 Lançador de Porcos,
    8 Cartas de Pontos
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy: 

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Angry Birds 1L Inst

Y2558

-0824

11” W x 8.5 " H

5.5” W x 8.5” H

2 panel / 2 sided

1 Black 

White Offset

70 lb.

 • The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3  
  inches in length if you don’t have a ruler handy!)

 • Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the  
  playing surface. 

Now, go crazy!

Let’s Play!

The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, 
the more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.) 

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and 
you’re going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card, 
including the direction that the girders are facing. For Freestyle, build what you 
want as long as it’s within the guidelines above. Build the castle to face the player 
trying to knock it down. 

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment 
with a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Mission card lists what birds to use to shoot the castle down. You must shoot 
the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only 
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the launcher 
down with one hand and pull down on the 
slingshot with the other. Let the slingshot go to 
launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not fire at 
point blank range. 

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Mission Card to 
keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Mission card to a 
discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also 
knocked over the bonus pieces or knocked the ice cream cone hats OFF THE PIGS’ 
HEAD. Take a 100 point card for each bonus piece. 

(Remember, you only get to take the bonus points if you also destroyed all the 
pigs on the Mission card!)
 
You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.
 
Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL 
the pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

Winning the Game

The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

Ice Cream Cone Hats
The ice cream cone hats slip right onto the pig’s heads.  

Object:
Be the first person to get 1000 points.

Set up:
Shuffle each level of Mission cards individually and place, facedown, into separate 
piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building and 
shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher and building blocks within 
easy reach of all players.

Mission Cards:
Mission cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 is 
easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3. 

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points. 

Freestyle is the 4th level. Mission Cards in this level show the 
building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 
or 300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

 • You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 • You MUST use all of the pieces shown on the card.

 • No piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the  
  castle.

Contents
 

2 Angry Birds 2 Ice Girders
 3 Pigs 2 Ice Blocks 
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 1 Ice Cream Bonus 3 Large Wood Girders  
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 1 Bird Launcher 32 Mission Cards 
    8 Points Cards
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CHOKING HAZARD – Toy contains small balls 
and small parts. Not for children under 3 years. 

WARNING:

PELIGRO DE ASFIXIA. Juguete no recomendado para menores
de 3 años porque contiene bolitas que podrían provocar asfixia
en caso de ser ingeridas o inhaladas por el/la niño/a.

ADVERTENCIA:

DANGER D'ÉTOUFFEMENT. 
– Petits éléments et petites balles. Ne
convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION:

Não recomendável para crianças com menos de 36 meses.
Contém peças pequenas / bolas pequenas.
capazes de criar risco de asfixia.

ATENÇÃO:

 • TIENES que usar todas las piezas mostradas en la carta.

 • Ninguna pieza puede estar a más de 5 cm de otra pieza del castillo.

 • El castillo no puede ser de más de 30 cm de largo. (Si no tienes una regla  
  disponible, las vigas grandes son de aproximadamente 7,5 cm de largo.)

 • Los cochinos y piezas adicionales tienen que estar SOBRE un bloque de   
  construcción. No pueden quedar directamente sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!

El menor de los jugadores empieza. El juego sigue en dirección de las manecillas 
del reloj.

En tu turno, escoge una carta de misión de CUALQUIERA de los 4 niveles. 
(Necesitas 1000 puntos para ganar, así que puedes escoger qué tan rápido quieres 
hacerlo. Recuerda, entre más puntos valen las cartas, más difícil es destruir el 
castillo.)

Dale al siguiente jugador la carta que escogiste. Construirá un castillo que tú vas a 
destruir.

Para los primeros 3 niveles, el castillo tiene que quedar EXACTAMENTE como sale 
en la carta, incluyendo la dirección en la que apuntan las vigas. Para el estilo libre, 
construye lo que quieras siempre y cuando cumplas con las reglas de arriba. 
Construye el castillo de modo que apunte hacia el jugador que lo tiene que 
destruir.

Una vez que el castillo esté finalizado, ¡es la hora de destruirlo!

Pon el lanzador a por lo menos 30 cm del FRENTE del castillo. (Prueba diferentes 
distancias razonables desde donde lanzar.) Harás lanzamientos al frente del 
castillo.

La carta de misión indica cuáles pájaros usar para destruir el castillo. Tienes que 
lanzar los pájaros en el orden indicado en la carta, de izquierda a derecha. Si un 
pájaro sale dos veces en la carta, usarás el mismo pájaro dos veces. De lo 
contrario, cada pájaro solo se lanza una vez.

Pon un pájaro en el lanzador, mantén el lanzador 
estable con una mano y jala la resortera con la 
otra. ¡Suelta la resortera para lanzar el pájaro al 
castillo!

Advertencia: Si adquirió un modelo con 

proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente 

el(los) proyectil(es) incluido(s) en este juguete.

No apuntar a los ojos ni a la cara. No disparar a quemarropa. Si adquirió un modelo 

con proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente el(los) proyectil(es) incluido(s) 

en este juguete. No disparar a personas ni animales. No disparar a quemarropa.

Puedes dar por derrumbados a los cochinos si los tiras de la pieza sobre la que originalmente 
estaban. (El pájaro puede rebotar sobre la superficie de juego y después chocar contra el 
castillo. No tienes que darle al castillo directamente.)

Tienes que derrumbar a TODOS los cochinos para obtener los puntos. Quédate las 
cartas de misión para llevar la cuenta de tus puntos. Si tu lanzamiento NO tiene 
éxito, pon tu carta de misión en una pila para descartar.
Si derrumbaste a TODOS los cochinos, también acumulas puntos por derrumbar las 
piezas extra de helado y limonada o los gorritos de helado de las CABEZAS DE LOS 
COCHINOS. Toma una carta de 100 puntos por cada pieza extra derrumbada.

(Recuerda que solo obtienes puntos extra si también derrumbaste a todos los 
cochinos en la carta de misión.)
 
No obtienes puntos por vigas derrumbadas o pájaros que te hayan sobrado.
 
Nota: No muevas ninguna de las piezas del castillo ni cochinos del área de juego 
hasta que TODOS los cochinos hayan sido derrumbados o hasta que te quedes sin 
pájaros que lanzar.

GANAR EL JUEGO

La primera persona en lograr 1000 puntos después de la misma cantidad de turnos
gana.

GORRITOS DE HELADO
Los gorritos de helado se ajustan en la cabeza de los cochinos.

Objetivo:
Ser el primero en lograr 1000 puntos.

Preparación
Baraja las cartas de misión de cada nivel individualmente y ponlas cara abajo en 
montos separados al lado del área de juego. ¡Necesitarás el área principal para 
construir y destruir castillos y cochinos!

Pon las cartas de puntos cerca de las cartas de misión.

Pon todos los pájaros, cochinos, lanzador de pájaros, piezas adicionales y bloques 
de construcción al alcance de todos los jugadores.

Cartas de misión:
Las cartas de misión tienen 4 niveles. Los primeros 3 niveles son de dificultad. El 
nivel 1 es más fácil de destruir que el nivel 2, y el nivel 2 es más fácil de destruir 
que el nivel 3. 

El valor de los puntos sube conforme aumenta la dificultad. El nivel 1 vale 100 
puntos, el nivel 2 vale 200 puntos y el nivel 3 vale 300 puntos. 

El nivel 4 es de estilo libre. Las cartas de misión en este nivel 
muestran los bloques de construcción, cochinos y piezas 
adicionales que puedes usar para construir un castillo, así como 
los pájaros que puedes usar para destruirlo.

Los valores de puntos para el nivel de estilo libre varían. 
Nuevamente, entre mayor la dificultad, más alto es el valor de 
puntos. Valen 200 ó 300 puntos.

Hay unas cuantas reglas sobre lo que puedes construir en el nivel de estilo libre 
(pero no muchas):

 • Puedes construir tu castillo hacia arriba y hacia afuera. No puedes añadir 
piezas adelante o atrás. 

 

 

 Contenido
 

2 pájaros Angry Birds, 2 vigas de hielo pequeñas,
 3 cochinos, 2 bloques de hielo,
 2 gorritos de helado, 2 vigas de madera pepueñas,
 1 helado, 3 vigas de madera grandes,
 1 limonada, 2 vigas de cemento grandes,
 1 lanzador de pájaros, 32 cartas de misión,
    8 cartas de puntos

™

cochinospájaros Angry Birds

bloques
de hielovigas de

cemento grandes

vigas de
madera grandes

lanzador
de pájaros

vigas de
madera pepueñas

limonadahelado

gorritos de helado
vigas de hielo pequeñas

cartas de puntos cartas de misión

Incorrecto

Carta de estilo libre

Juego

Y2558

Y2558

300300300300

x 2x 2

x 2x 2

x 1x 1

x 1x 1

x 3x 3

x 1x 1

x 1x 1

 1x 1

Black Plate 
Prints
Black              

Accordion Folding

Diagram

WAM

WAM

 • Vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • Aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.

 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (À titre indicatif, les  
  grandes poutres mesurent environ 7,5 cm de longueur.)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être placés SUR un bloc de construc 
  tion. Ils ne peuvent pas être posés sur la surface de jeu.

Et maintenant, amusez-vous!

C'est parti!

Le joueur le plus jeune commence. Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles 
d'une montre.

Quand c'est à vous de jouer, choisissez une carte Mission dans N'IMPORTE LEQUEL 
des 4 niveaux. (Vous devez marquer 1 000 points pour gagner. Vous devez donc 
décider à quel rythme vous voulez y parvenir. N'oubliez pas que plus la valeur des 
cartes est élevée, plus les châteaux sont difficiles à démolir.) 

Donnez la carte que vous avez choisie au joueur suivant. Vos adversaires vont 
alors construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être construit EXACTEMENT comme 
il apparaît sur la carte, y compris l'orientation des poutres. Pour le niveau style 
libre, bâtissez ce que vous voulez dans la mesure où vous suivez les directives 
ci-dessus. Construisez le château pour qu'il soit face au joueur qui tentera 
de le détruire. 

Une fois le château construit, il faut maintenant essayer de le détruire!

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la FAÇADE du château. (Faites un essai en 
tirant à une distance raisonnable.) Vous devez tirer directement vers le château.

La carte Mission indique les oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
catapulter les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, de gauche à droite. Si un 
oiseau apparaît deux fois sur une carte, vous utiliserez le même oiseau deux fois. 
Sinon, chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez la 
catapulte d'une main et abaissez la fronde de 
l'autre. Relâchez la fronde pour lancer l'oiseau 
sur le château.

Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. 

Ne pas utiliser d'autres projectiles que ceux 

fournis avec ce jouet. Ne pas tirer 

à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils tombent de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Les rebonds sont permis. Vous n'avez pas à frapper 
le château d'un coup direct.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la 
carte Mission pour calculer votre pointage. Si vous ne réussissez PAS, placez la 
carte Mission dans une pile d'écart.
Si vous avez renversé TOUS les cochons, vous pouvez aussi gagner des points 
supplémentaires pour avoir renversé les pièces bonus (crème glacée et limonade) 
ou fait tomber les chapeaux de crème glacée DE LA TÊTE DES COCHONS. Prenez une 
carte de 100 points pour chaque pièce bonus renversée. 

(N'oubliez pas que vous remportez des points bonus seulement si vous avez 
renversé tous les cochons indiqués sur la carte Mission!)
 
Vous ne marquez aucun point pour des poutres ou blocs renversés ou si vous 
n'avez pas utilisé tous vos oiseaux.
 
Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ni aucun cochon de la surface de 
jeu tant que TOUS les cochons n'ont pas été renversés ou si vous avez encore des 
oiseaux à lancer.

LE GAGNANT

La première personne à marquer 1 000 points après un nombre égal de tours gagne!

CHAPEAUX DE CRÈME GLACÉE
Les chapeaux de crème glacée se glissent sur la tête des cochons.

But du jeu :
Être le premier joueur à marquer 1 000 points.

Préparation
Brassez les cartes Mission de chaque niveau séparément et placez-les en piles 
distinctes, face cachée, sur le côté de la surface de jeu. Vous aurez besoin de la 
surface de jeu principale pour construire et faire tomber les châteaux et les 
cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseau et blocs de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au degré 
de difficulté. Le niveau 1 est plus facile que le niveau 2, et le niveau 2 est plus facile 
que le niveau 3. 

La valeur des points augmente en fonction du niveau de difficulté. Le niveau 1 vaut 100 
points, le niveau 2 vaut 200 points et le niveau 3 vaut 300 points.

Le niveau 4 est le niveau style libre. Les cartes Mission de ce 
niveau indiquent les blocs de construction, les cochons et les 
pièces bonus à utiliser pour bâtir un château ainsi que les 
oiseaux qui peuvent être utilisés pour le détruire.

La valeur des points diffère pour le style libre. Encore une fois, 
plus le niveau de difficulté est élevé, plus la valeur des points 
est importante. Elles valent entre 200 et 300 points.

Voici les quelques règles à respecter pour bâtir un château en style libre :

 • Vous pouvez bâtir votre château en hauteur ou en largeur. Vous ne pouvez  
  pas ajouter de pièces à l'avant ni à l'arrière.

 

 

 Contenu :
 

2 oiseaux Angry Birds, 2 petites poutres de glace,
 3 cochons, 2 blocs de glace,
 2 chapeaux de crème glacée, 2 petites poutres de bois,
 1 crème glacée (bonus), 3 grandes poutres de bois,
 1 limonade (bonus), 2 grands blocs de béton,
 1 catapulte à oiseau, 32 cartes Mission,
    8 cartes Points
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 • nenhuma peça pode estar a mais de 5 cm de distância de qualquer outra peça  
  do castelo.

 • o castelo não pode ter mais de 30 cm de largura. (Caso não tenha uma régua  
  a mão, as vigas maiores têm aproximadamente 7,5 cm de comprimento).

 • Os porcos e as peças de bônus devem estar SOBRE um bloco. Não podem ficar  
  na superfície onde se está jogando.

Você agora pode se esbaldar!

Vamos brincar!

O jogador mais jovem começa. A brincadeira segue no sentido horário.

Na sua vez, escolha uma Carta de Missão de QUALQUER UM dos 4 níveis. (É preciso 
acumular 1000 pontos para ganhar, portanto, escolha quanto tempo quer levar 
para chegar lá. No entanto, lembre-se de que quanto maior a pontuação de uma 
carta maior o nível de dificuldade.)

Entregue a carta que pegou ao próximo jogador. Ele construirá o castelo que você 
deverá derrubar.

Nos primeiros três níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como 
mostrado na carta, respeitando, inclusive, a direção para onde os blocos devem 
apontar. No Estilo Livre ele pode ser construído como desejar, desde que as regras 
acima tenham sido observadas. Construa o castelo em frente ao jogador que irá 
atirar.

Com o castelo pronto, é hora de atirar!

Coloque o lançador na frente do castelo, a pelo menos 30 cm de distância. (Teste 
de onde atirar, para definir uma distância razoável.) Você atirará na frente do 
castelo.

A Carta de Missão lista quais pássaros devem ser usados para derrubar o castelo 
Você deve atirá-los na ordem indicada pela carta, da esquerda para a direita. Caso 
o mesmo pássaro apareça duas vezes em uma carta, ele deve ser usado duas vezes. 
Do contrário, cada pássaro deve ser atirado uma única vez.

Coloque um pássaro no lançador, e segure o 
lançador com uma mão enquanto a outra puxa o 
estilingue para baixo. Solte o estilingue e lance o 
pássaro no castelo!

Atenção: Não apontar na direção dos olhos ou 

do rosto. Utilize apenas os projéteis fornecidos 

com este brinquedo. Não disparar 

excessivamente perto do alvo.

Os porcos são considerados derrubados quando caem da peça na qual estavam 
originalmente. (Um tranco é considerado OK. O castelo não tem que necessariamente ser 
derrubado com um impacto direto.)

TODOS os porcos devem ser derrubados para ganhar os pontos. Guarde a Carta de 
Missão para a contagem dos pontos. Caso NÃO consiga os pontos, coloque a Carta 
de Missão numa pilha de descarte.
Se você derrubar TODOS os porcos, poderá também marcar pontos se derrubou as 
peças bônus ou chapéus de casquinha de sorvete PARA FORA DA CABEÇA DO PORCO. 
Pegue uma carta bônus de 100 pontos para cada peça bônus.

(Lembre-se: você só ganha os pontos bônus se tiver destruído todos os porcos da 
Carta de Missão!).
 
Vigas derrubadas ou pássaros sobrando não atribuem pontos.
 
NOTA: Observação: Não retire nenhum dos porcos ou peças do castelo do lugar até 
que TODOS os porcos tenham sido derrubados ou até que não tenha mais pássaros 
para lançar.

PARA GANHAR O JOGO

Ganha o primeiro a fazer 1000 pontos, após todos os jogadores terem jogado o 
mesmo número de vezes! 

CHAPÉUS DE CASQUINHA DE SORVETE
Os chapéus de casquinha de sorvete se encaixam nas cabeças dos porcos.

Objetivo:
Ser o primeiro a acumular 1000 pontos

Preparação
Embaralhe cada nível das Cartas de Missão separadamente. Coloque as pilhas de 
cartas com a face virada para baixo, ao lado da área de jogo. A área principal será 
usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloque as Cartas de Pontuação próximas das Cartas de Missão.

Coloque todos os pássaros, porcos, lançador, blocos e peças bônus ao alcance de 
todos os jogadores. 

Cartas de Missão:
As cartas de missão apresentam 4 níveis. Os 3 primeiros correspondem ao nível de 
dificuldade. O Nível 1 é mais fácil de derrubar que o 2, e o 2 mais fácil do que o 3. 

A pontuação aumenta conforme a dificuldade. O Nível 1 vale 100 pontos, o Nível 2 
vale 200 e o Nível 3 vale 300 pontos.

O quarto nível é o Estilo Livre. Neste nível, as Cartas de Missão 
mostram os blocos, porcos e peças de bônus que devem ser 
usadas na construção de um castelo, além de quais pássaros 
podem ser usados para derrubá-lo.

Existem diferentes pontuações neste nível. Quanto maior a 
dificuldade, maior é a pontuação. As jogadas podem valer 200 
ou 300 pontos.

Há algumas regras sobre o que pode ser construído em Estilo Livre (mas não 
muitas!):

 • O castelo pode ser construído para cima e nas laterais. As peças não podem  
  ser colocadas na frente ou atrás.

 

 

 

 • todas as peças mostradas na carta DEVEM ser usadas.

Conteúdo:
 

2 Angry Birds, 2 Blocos de Gelo Pequenos,
 3 Porcos, 2 Blocos de Gelo,
 2 Chapéus de Sorvete, 2 Blocos de Madeira Pequenos,
 1 Bônus de Sorvete, 3 Blocos de Madeira Grandes,
 1 Bônus de Limonada, 2 Blocos de Concreto Grandes,
 32 Cartas de Missão, 1 Lançador de Porcos,
    8 Cartas de Pontos
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy: 

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Angry Birds 1L Inst

Y2558

-0824

11” W x 8.5 " H

5.5” W x 8.5” H

2 panel / 2 sided

1 Black 

White Offset

70 lb.

 • The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3  
  inches in length if you don’t have a ruler handy!)

 • Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the  
  playing surface. 

Now, go crazy!

Let’s Play!

The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, 
the more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.) 

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and 
you’re going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card, 
including the direction that the girders are facing. For Freestyle, build what you 
want as long as it’s within the guidelines above. Build the castle to face the player 
trying to knock it down. 

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment 
with a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Mission card lists what birds to use to shoot the castle down. You must shoot 
the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only 
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the launcher 
down with one hand and pull down on the 
slingshot with the other. Let the slingshot go to 
launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not fire at 
point blank range. 

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Mission Card to 
keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Mission card to a 
discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also 
knocked over the bonus pieces or knocked the ice cream cone hats OFF THE PIGS’ 
HEAD. Take a 100 point card for each bonus piece. 

(Remember, you only get to take the bonus points if you also destroyed all the 
pigs on the Mission card!)
 
You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.
 
Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL 
the pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

Winning the Game

The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

Ice Cream Cone Hats
The ice cream cone hats slip right onto the pig’s heads.  

Object:
Be the first person to get 1000 points.

Set up:
Shuffle each level of Mission cards individually and place, facedown, into separate 
piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building and 
shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher and building blocks within 
easy reach of all players.

Mission Cards:
Mission cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 is 
easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3. 

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points. 

Freestyle is the 4th level. Mission Cards in this level show the 
building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 
or 300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

 • You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 • You MUST use all of the pieces shown on the card.

 • No piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the  
  castle.

Contents
 

2 Angry Birds 2 Ice Girders
 3 Pigs 2 Ice Blocks 
 2 Ice Cream Hats 2 Small Wood Girders 
 1 Ice Cream Bonus 3 Large Wood Girders  
 1 Lemonade Bonus 2 Large Concrete Girders  
 1 Bird Launcher 32 Mission Cards 
    8 Points Cards
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CHOKING HAZARD – Toy contains small balls 
and small parts. Not for children under 3 years. 

WARNING:

PELIGRO DE ASFIXIA. Juguete no recomendado para menores
de 3 años porque contiene bolitas que podrían provocar asfixia
en caso de ser ingeridas o inhaladas por el/la niño/a.

ADVERTENCIA:

DANGER D'ÉTOUFFEMENT. 
– Petits éléments et petites balles. Ne
convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION:

Não recomendável para crianças com menos de 36 meses.
Contém peças pequenas / bolas pequenas.
capazes de criar risco de asfixia.

ATENÇÃO:

 • TIENES que usar todas las piezas mostradas en la carta.

 • Ninguna pieza puede estar a más de 5 cm de otra pieza del castillo.

 • El castillo no puede ser de más de 30 cm de largo. (Si no tienes una regla  
  disponible, las vigas grandes son de aproximadamente 7,5 cm de largo.)

 • Los cochinos y piezas adicionales tienen que estar SOBRE un bloque de   
  construcción. No pueden quedar directamente sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!

El menor de los jugadores empieza. El juego sigue en dirección de las manecillas 
del reloj.

En tu turno, escoge una carta de misión de CUALQUIERA de los 4 niveles. 
(Necesitas 1000 puntos para ganar, así que puedes escoger qué tan rápido quieres 
hacerlo. Recuerda, entre más puntos valen las cartas, más difícil es destruir el 
castillo.)

Dale al siguiente jugador la carta que escogiste. Construirá un castillo que tú vas a 
destruir.

Para los primeros 3 niveles, el castillo tiene que quedar EXACTAMENTE como sale 
en la carta, incluyendo la dirección en la que apuntan las vigas. Para el estilo libre, 
construye lo que quieras siempre y cuando cumplas con las reglas de arriba. 
Construye el castillo de modo que apunte hacia el jugador que lo tiene que 
destruir.

Una vez que el castillo esté finalizado, ¡es la hora de destruirlo!

Pon el lanzador a por lo menos 30 cm del FRENTE del castillo. (Prueba diferentes 
distancias razonables desde donde lanzar.) Harás lanzamientos al frente del 
castillo.

La carta de misión indica cuáles pájaros usar para destruir el castillo. Tienes que 
lanzar los pájaros en el orden indicado en la carta, de izquierda a derecha. Si un 
pájaro sale dos veces en la carta, usarás el mismo pájaro dos veces. De lo 
contrario, cada pájaro solo se lanza una vez.

Pon un pájaro en el lanzador, mantén el lanzador 
estable con una mano y jala la resortera con la 
otra. ¡Suelta la resortera para lanzar el pájaro al 
castillo!

Advertencia: Si adquirió un modelo con 

proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente 

el(los) proyectil(es) incluido(s) en este juguete.

No apuntar a los ojos ni a la cara. No disparar a quemarropa. Si adquirió un modelo 

con proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente el(los) proyectil(es) incluido(s) 

en este juguete. No disparar a personas ni animales. No disparar a quemarropa.

Puedes dar por derrumbados a los cochinos si los tiras de la pieza sobre la que originalmente 
estaban. (El pájaro puede rebotar sobre la superficie de juego y después chocar contra el 
castillo. No tienes que darle al castillo directamente.)

Tienes que derrumbar a TODOS los cochinos para obtener los puntos. Quédate las 
cartas de misión para llevar la cuenta de tus puntos. Si tu lanzamiento NO tiene 
éxito, pon tu carta de misión en una pila para descartar.
Si derrumbaste a TODOS los cochinos, también acumulas puntos por derrumbar las 
piezas extra de helado y limonada o los gorritos de helado de las CABEZAS DE LOS 
COCHINOS. Toma una carta de 100 puntos por cada pieza extra derrumbada.

(Recuerda que solo obtienes puntos extra si también derrumbaste a todos los 
cochinos en la carta de misión.)
 
No obtienes puntos por vigas derrumbadas o pájaros que te hayan sobrado.
 
Nota: No muevas ninguna de las piezas del castillo ni cochinos del área de juego 
hasta que TODOS los cochinos hayan sido derrumbados o hasta que te quedes sin 
pájaros que lanzar.

GANAR EL JUEGO

La primera persona en lograr 1000 puntos después de la misma cantidad de turnos
gana.

GORRITOS DE HELADO
Los gorritos de helado se ajustan en la cabeza de los cochinos.

Objetivo:
Ser el primero en lograr 1000 puntos.

Preparación
Baraja las cartas de misión de cada nivel individualmente y ponlas cara abajo en 
montos separados al lado del área de juego. ¡Necesitarás el área principal para 
construir y destruir castillos y cochinos!

Pon las cartas de puntos cerca de las cartas de misión.

Pon todos los pájaros, cochinos, lanzador de pájaros, piezas adicionales y bloques 
de construcción al alcance de todos los jugadores.

Cartas de misión:
Las cartas de misión tienen 4 niveles. Los primeros 3 niveles son de dificultad. El 
nivel 1 es más fácil de destruir que el nivel 2, y el nivel 2 es más fácil de destruir 
que el nivel 3. 

El valor de los puntos sube conforme aumenta la dificultad. El nivel 1 vale 100 
puntos, el nivel 2 vale 200 puntos y el nivel 3 vale 300 puntos. 

El nivel 4 es de estilo libre. Las cartas de misión en este nivel 
muestran los bloques de construcción, cochinos y piezas 
adicionales que puedes usar para construir un castillo, así como 
los pájaros que puedes usar para destruirlo.

Los valores de puntos para el nivel de estilo libre varían. 
Nuevamente, entre mayor la dificultad, más alto es el valor de 
puntos. Valen 200 ó 300 puntos.

Hay unas cuantas reglas sobre lo que puedes construir en el nivel de estilo libre 
(pero no muchas):

 • Puedes construir tu castillo hacia arriba y hacia afuera. No puedes añadir 
piezas adelante o atrás. 

 

 

 Contenido
 

2 pájaros Angry Birds, 2 vigas de hielo pequeñas,
 3 cochinos, 2 bloques de hielo,
 2 gorritos de helado, 2 vigas de madera pepueñas,
 1 helado, 3 vigas de madera grandes,
 1 limonada, 2 vigas de cemento grandes,
 1 lanzador de pájaros, 32 cartas de misión,
    8 cartas de puntos
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 • Vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • Aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.

 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (À titre indicatif, les  
  grandes poutres mesurent environ 7,5 cm de longueur.)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être placés SUR un bloc de construc 
  tion. Ils ne peuvent pas être posés sur la surface de jeu.

Et maintenant, amusez-vous!

C'est parti!

Le joueur le plus jeune commence. Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles 
d'une montre.

Quand c'est à vous de jouer, choisissez une carte Mission dans N'IMPORTE LEQUEL 
des 4 niveaux. (Vous devez marquer 1 000 points pour gagner. Vous devez donc 
décider à quel rythme vous voulez y parvenir. N'oubliez pas que plus la valeur des 
cartes est élevée, plus les châteaux sont difficiles à démolir.) 

Donnez la carte que vous avez choisie au joueur suivant. Vos adversaires vont 
alors construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être construit EXACTEMENT comme 
il apparaît sur la carte, y compris l'orientation des poutres. Pour le niveau style 
libre, bâtissez ce que vous voulez dans la mesure où vous suivez les directives 
ci-dessus. Construisez le château pour qu'il soit face au joueur qui tentera 
de le détruire. 

Une fois le château construit, il faut maintenant essayer de le détruire!

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la FAÇADE du château. (Faites un essai en 
tirant à une distance raisonnable.) Vous devez tirer directement vers le château.

La carte Mission indique les oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
catapulter les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, de gauche à droite. Si un 
oiseau apparaît deux fois sur une carte, vous utiliserez le même oiseau deux fois. 
Sinon, chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez la 
catapulte d'une main et abaissez la fronde de 
l'autre. Relâchez la fronde pour lancer l'oiseau 
sur le château.

Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. 

Ne pas utiliser d'autres projectiles que ceux 

fournis avec ce jouet. Ne pas tirer 

à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils tombent de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Les rebonds sont permis. Vous n'avez pas à frapper 
le château d'un coup direct.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la 
carte Mission pour calculer votre pointage. Si vous ne réussissez PAS, placez la 
carte Mission dans une pile d'écart.
Si vous avez renversé TOUS les cochons, vous pouvez aussi gagner des points 
supplémentaires pour avoir renversé les pièces bonus (crème glacée et limonade) 
ou fait tomber les chapeaux de crème glacée DE LA TÊTE DES COCHONS. Prenez une 
carte de 100 points pour chaque pièce bonus renversée. 

(N'oubliez pas que vous remportez des points bonus seulement si vous avez 
renversé tous les cochons indiqués sur la carte Mission!)
 
Vous ne marquez aucun point pour des poutres ou blocs renversés ou si vous 
n'avez pas utilisé tous vos oiseaux.
 
Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ni aucun cochon de la surface de 
jeu tant que TOUS les cochons n'ont pas été renversés ou si vous avez encore des 
oiseaux à lancer.

LE GAGNANT

La première personne à marquer 1 000 points après un nombre égal de tours gagne!

CHAPEAUX DE CRÈME GLACÉE
Les chapeaux de crème glacée se glissent sur la tête des cochons.

But du jeu :
Être le premier joueur à marquer 1 000 points.

Préparation
Brassez les cartes Mission de chaque niveau séparément et placez-les en piles 
distinctes, face cachée, sur le côté de la surface de jeu. Vous aurez besoin de la 
surface de jeu principale pour construire et faire tomber les châteaux et les 
cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseau et blocs de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au degré 
de difficulté. Le niveau 1 est plus facile que le niveau 2, et le niveau 2 est plus facile 
que le niveau 3. 

La valeur des points augmente en fonction du niveau de difficulté. Le niveau 1 vaut 100 
points, le niveau 2 vaut 200 points et le niveau 3 vaut 300 points.

Le niveau 4 est le niveau style libre. Les cartes Mission de ce 
niveau indiquent les blocs de construction, les cochons et les 
pièces bonus à utiliser pour bâtir un château ainsi que les 
oiseaux qui peuvent être utilisés pour le détruire.

La valeur des points diffère pour le style libre. Encore une fois, 
plus le niveau de difficulté est élevé, plus la valeur des points 
est importante. Elles valent entre 200 et 300 points.

Voici les quelques règles à respecter pour bâtir un château en style libre :

 • Vous pouvez bâtir votre château en hauteur ou en largeur. Vous ne pouvez  
  pas ajouter de pièces à l'avant ni à l'arrière.

 

 

 Contenu :
 

2 oiseaux Angry Birds, 2 petites poutres de glace,
 3 cochons, 2 blocs de glace,
 2 chapeaux de crème glacée, 2 petites poutres de bois,
 1 crème glacée (bonus), 3 grandes poutres de bois,
 1 limonade (bonus), 2 grands blocs de béton,
 1 catapulte à oiseau, 32 cartes Mission,
    8 cartes Points
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 • nenhuma peça pode estar a mais de 5 cm de distância de qualquer outra peça  
  do castelo.

 • o castelo não pode ter mais de 30 cm de largura. (Caso não tenha uma régua  
  a mão, as vigas maiores têm aproximadamente 7,5 cm de comprimento).

 • Os porcos e as peças de bônus devem estar SOBRE um bloco. Não podem ficar  
  na superfície onde se está jogando.

Você agora pode se esbaldar!

Vamos brincar!

O jogador mais jovem começa. A brincadeira segue no sentido horário.

Na sua vez, escolha uma Carta de Missão de QUALQUER UM dos 4 níveis. (É preciso 
acumular 1000 pontos para ganhar, portanto, escolha quanto tempo quer levar 
para chegar lá. No entanto, lembre-se de que quanto maior a pontuação de uma 
carta maior o nível de dificuldade.)

Entregue a carta que pegou ao próximo jogador. Ele construirá o castelo que você 
deverá derrubar.

Nos primeiros três níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como 
mostrado na carta, respeitando, inclusive, a direção para onde os blocos devem 
apontar. No Estilo Livre ele pode ser construído como desejar, desde que as regras 
acima tenham sido observadas. Construa o castelo em frente ao jogador que irá 
atirar.

Com o castelo pronto, é hora de atirar!

Coloque o lançador na frente do castelo, a pelo menos 30 cm de distância. (Teste 
de onde atirar, para definir uma distância razoável.) Você atirará na frente do 
castelo.

A Carta de Missão lista quais pássaros devem ser usados para derrubar o castelo 
Você deve atirá-los na ordem indicada pela carta, da esquerda para a direita. Caso 
o mesmo pássaro apareça duas vezes em uma carta, ele deve ser usado duas vezes. 
Do contrário, cada pássaro deve ser atirado uma única vez.

Coloque um pássaro no lançador, e segure o 
lançador com uma mão enquanto a outra puxa o 
estilingue para baixo. Solte o estilingue e lance o 
pássaro no castelo!

Atenção: Não apontar na direção dos olhos ou 

do rosto. Utilize apenas os projéteis fornecidos 

com este brinquedo. Não disparar 

excessivamente perto do alvo.

Os porcos são considerados derrubados quando caem da peça na qual estavam 
originalmente. (Um tranco é considerado OK. O castelo não tem que necessariamente ser 
derrubado com um impacto direto.)

TODOS os porcos devem ser derrubados para ganhar os pontos. Guarde a Carta de 
Missão para a contagem dos pontos. Caso NÃO consiga os pontos, coloque a Carta 
de Missão numa pilha de descarte.
Se você derrubar TODOS os porcos, poderá também marcar pontos se derrubou as 
peças bônus ou chapéus de casquinha de sorvete PARA FORA DA CABEÇA DO PORCO. 
Pegue uma carta bônus de 100 pontos para cada peça bônus.

(Lembre-se: você só ganha os pontos bônus se tiver destruído todos os porcos da 
Carta de Missão!).
 
Vigas derrubadas ou pássaros sobrando não atribuem pontos.
 
NOTA: Observação: Não retire nenhum dos porcos ou peças do castelo do lugar até 
que TODOS os porcos tenham sido derrubados ou até que não tenha mais pássaros 
para lançar.

PARA GANHAR O JOGO

Ganha o primeiro a fazer 1000 pontos, após todos os jogadores terem jogado o 
mesmo número de vezes! 

CHAPÉUS DE CASQUINHA DE SORVETE
Os chapéus de casquinha de sorvete se encaixam nas cabeças dos porcos.

Objetivo:
Ser o primeiro a acumular 1000 pontos

Preparação
Embaralhe cada nível das Cartas de Missão separadamente. Coloque as pilhas de 
cartas com a face virada para baixo, ao lado da área de jogo. A área principal será 
usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloque as Cartas de Pontuação próximas das Cartas de Missão.

Coloque todos os pássaros, porcos, lançador, blocos e peças bônus ao alcance de 
todos os jogadores. 

Cartas de Missão:
As cartas de missão apresentam 4 níveis. Os 3 primeiros correspondem ao nível de 
dificuldade. O Nível 1 é mais fácil de derrubar que o 2, e o 2 mais fácil do que o 3. 

A pontuação aumenta conforme a dificuldade. O Nível 1 vale 100 pontos, o Nível 2 
vale 200 e o Nível 3 vale 300 pontos.

O quarto nível é o Estilo Livre. Neste nível, as Cartas de Missão 
mostram os blocos, porcos e peças de bônus que devem ser 
usadas na construção de um castelo, além de quais pássaros 
podem ser usados para derrubá-lo.

Existem diferentes pontuações neste nível. Quanto maior a 
dificuldade, maior é a pontuação. As jogadas podem valer 200 
ou 300 pontos.

Há algumas regras sobre o que pode ser construído em Estilo Livre (mas não 
muitas!):

 • O castelo pode ser construído para cima e nas laterais. As peças não podem  
  ser colocadas na frente ou atrás.

 

 

 

 • todas as peças mostradas na carta DEVEM ser usadas.

Conteúdo:
 

2 Angry Birds, 2 Blocos de Gelo Pequenos,
 3 Porcos, 2 Blocos de Gelo,
 2 Chapéus de Sorvete, 2 Blocos de Madeira Pequenos,
 1 Bônus de Sorvete, 3 Blocos de Madeira Grandes,
 1 Bônus de Limonada, 2 Blocos de Concreto Grandes,
 32 Cartas de Missão, 1 Lançador de Porcos,
    8 Cartas de Pontos
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INSTRUCTION 
SHEET SPECS: 

Toy: 

Toy No.: 

Part No.:

Trim Size:

Folded Size:

Type of Fold:

# colors:

Colors:

Paper Stock:

Paper Weight:

EDM No.:

Angry Birds 1L Inst

Y2558

-0824

11” W x 8.5 " H

5.5” W x 8.5” H

2 panel / 2 sided

1 Black 

White Offset

70 lb.

 • The castle can’t be more than 1 foot long. (The longer girders are about 3  
  inches in length if you don’t have a ruler handy!)

 • Pigs and bonus pieces must be ON a building block. They can’t rest on the  
  playing surface. 

Now, go crazy!

Let’s Play!

The youngest player goes first. Play moves clockwise.

On your turn, choose a Mission Card from ANY of the 4 levels. (You need to get 
1000 points to win so you can choose how fast you want to get there. Remember, 
the more points the cards are worth, the harder they are to shoot down.) 

Give the card you chose to the next player. They’re going to build this castle and 
you’re going to shoot it down.

For the first 3 levels, the castle should be built EXACTLY as shown on the card, 
including the direction that the girders are facing. For Freestyle, build what you 
want as long as it’s within the guidelines above. Build the castle to face the player 
trying to knock it down. 

With the castle built, it’s time to try to shoot it down!

Place the launcher at least 1 foot away from the FRONT of the castle. (Experiment 
with a reasonable distance to shoot from.) You’ll shoot at the castle head-on.

The Mission card lists what birds to use to shoot the castle down. You must shoot 
the birds in the order shown on the card, reading left to right. If a bird is shown 
twice on a card, you’ll use the same bird twice. Otherwise, each bird is only 
launched once.

Place a bird into the launcher, hold the launcher 
down with one hand and pull down on the 
slingshot with the other. Let the slingshot go to 
launch the bird into the castle!

The pigs are considered to be knocked over if 
they’ve been knocked off the piece they were 
originally sitting on. (A bounce is OK. You don’t 
have to knock the castle down on a direct hit.)

Warning: Do not aim at eyes or face. Only use projectiles supplied with this toy. Do not fire at 
point blank range. 

ALL of the pigs must be knocked over to get the points. Keep the Mission Card to 
keep track of your score. If you’re NOT successful, move the Mission card to a 
discard pile.

If you’ve knocked over ALL of the pigs, you may also collect points if you also 
knocked over the bonus pieces or knocked the ice cream cone hats OFF THE PIGS’ 
HEAD. Take a 100 point card for each bonus piece. 

(Remember, you only get to take the bonus points if you also destroyed all the 
pigs on the Mission card!)
 
You don’t get any points for birds left over or girders knocked over.
 
Note: Don’t move any of the castle pieces or pigs from the playing area until ALL 
the pigs are knocked down or until you’re out of birds to launch.

Winning the Game

The first person to get to 1000 points after an equal number of turns wins!

Ice Cream Cone Hats
The ice cream cone hats slip right onto the pig’s heads.  

Object:
Be the first person to get 1000 points.

Set up:
Shuffle each level of Mission cards individually and place, facedown, into separate 
piles to the side of the playing area. You’ll need the main area for building and 
shooting down castles and pigs!

Set the Points cards near the Mission cards.

Place all of the birds, pigs, bonus pieces, bird launcher and building blocks within 
easy reach of all players.

Mission Cards:
Mission cards have 4 levels. The first 3 levels correspond to difficulty. Level 1 is 
easier to shoot down than Level 2 and Level 2 is easier to shoot down than Level 3. 

The point values go up as the difficulty does. Level 1 is worth 100 points, Level 2 is 
worth 200 points and Level 3 is worth 300 points. 

Freestyle is the 4th level. Mission Cards in this level show the 
building blocks, pigs and bonus pieces that are to be used in 
creating a castle and they also show what birds may be used to 
knock that castle down.

The point values for the Freestyle level differ. Again, the higher 
the difficulty, the higher the point value. They are worth 200 
or 300 points.

There are a few rules about what you can build in the Freestyle (but not many!):

 • You can build your castle up and out. You cannot add pieces in front or behind.

 

 

 

 • You MUST use all of the pieces shown on the card.

 • No piece may be farther than 2 inches away from any other piece of the  
  castle.

Contents
 

2 Angry Birds 2 Ice Girders
 3 Pigs 2 Ice Blocks 
 2 Ice Cream Hats 2 Small Wood Girders 
 1 Ice Cream Bonus 3 Large Wood Girders  
 1 Lemonade Bonus 2 Large Concrete Girders  
 1 Bird Launcher 32 Mission Cards 
    8 Points Cards
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CHOKING HAZARD – Toy contains small balls 
and small parts. Not for children under 3 years. 

WARNING:

PELIGRO DE ASFIXIA. Juguete no recomendado para menores
de 3 años porque contiene bolitas que podrían provocar asfixia
en caso de ser ingeridas o inhaladas por el/la niño/a.

ADVERTENCIA:

DANGER D'ÉTOUFFEMENT. 
– Petits éléments et petites balles. Ne
convient pas aux enfants de moins de 36 mois.

ATTENTION:

Não recomendável para crianças com menos de 36 meses.
Contém peças pequenas / bolas pequenas.
capazes de criar risco de asfixia.

ATENÇÃO:

 • TIENES que usar todas las piezas mostradas en la carta.

 • Ninguna pieza puede estar a más de 5 cm de otra pieza del castillo.

 • El castillo no puede ser de más de 30 cm de largo. (Si no tienes una regla  
  disponible, las vigas grandes son de aproximadamente 7,5 cm de largo.)

 • Los cochinos y piezas adicionales tienen que estar SOBRE un bloque de   
  construcción. No pueden quedar directamente sobre la superficie de juego.

Ahora, ¡al ataque!

¡A jugar!

El menor de los jugadores empieza. El juego sigue en dirección de las manecillas 
del reloj.

En tu turno, escoge una carta de misión de CUALQUIERA de los 4 niveles. 
(Necesitas 1000 puntos para ganar, así que puedes escoger qué tan rápido quieres 
hacerlo. Recuerda, entre más puntos valen las cartas, más difícil es destruir el 
castillo.)

Dale al siguiente jugador la carta que escogiste. Construirá un castillo que tú vas a 
destruir.

Para los primeros 3 niveles, el castillo tiene que quedar EXACTAMENTE como sale 
en la carta, incluyendo la dirección en la que apuntan las vigas. Para el estilo libre, 
construye lo que quieras siempre y cuando cumplas con las reglas de arriba. 
Construye el castillo de modo que apunte hacia el jugador que lo tiene que 
destruir.

Una vez que el castillo esté finalizado, ¡es la hora de destruirlo!

Pon el lanzador a por lo menos 30 cm del FRENTE del castillo. (Prueba diferentes 
distancias razonables desde donde lanzar.) Harás lanzamientos al frente del 
castillo.

La carta de misión indica cuáles pájaros usar para destruir el castillo. Tienes que 
lanzar los pájaros en el orden indicado en la carta, de izquierda a derecha. Si un 
pájaro sale dos veces en la carta, usarás el mismo pájaro dos veces. De lo 
contrario, cada pájaro solo se lanza una vez.

Pon un pájaro en el lanzador, mantén el lanzador 
estable con una mano y jala la resortera con la 
otra. ¡Suelta la resortera para lanzar el pájaro al 
castillo!

Advertencia: Si adquirió un modelo con 

proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente 

el(los) proyectil(es) incluido(s) en este juguete.

No apuntar a los ojos ni a la cara. No disparar a quemarropa. Si adquirió un modelo 

con proyectil(es) incluido(s): Utilizar únicamente el(los) proyectil(es) incluido(s) 

en este juguete. No disparar a personas ni animales. No disparar a quemarropa.

Puedes dar por derrumbados a los cochinos si los tiras de la pieza sobre la que originalmente 
estaban. (El pájaro puede rebotar sobre la superficie de juego y después chocar contra el 
castillo. No tienes que darle al castillo directamente.)

Tienes que derrumbar a TODOS los cochinos para obtener los puntos. Quédate las 
cartas de misión para llevar la cuenta de tus puntos. Si tu lanzamiento NO tiene 
éxito, pon tu carta de misión en una pila para descartar.
Si derrumbaste a TODOS los cochinos, también acumulas puntos por derrumbar las 
piezas extra de helado y limonada o los gorritos de helado de las CABEZAS DE LOS 
COCHINOS. Toma una carta de 100 puntos por cada pieza extra derrumbada.

(Recuerda que solo obtienes puntos extra si también derrumbaste a todos los 
cochinos en la carta de misión.)
 
No obtienes puntos por vigas derrumbadas o pájaros que te hayan sobrado.
 
Nota: No muevas ninguna de las piezas del castillo ni cochinos del área de juego 
hasta que TODOS los cochinos hayan sido derrumbados o hasta que te quedes sin 
pájaros que lanzar.

GANAR EL JUEGO

La primera persona en lograr 1000 puntos después de la misma cantidad de turnos
gana.

GORRITOS DE HELADO
Los gorritos de helado se ajustan en la cabeza de los cochinos.

Objetivo:
Ser el primero en lograr 1000 puntos.

Preparación
Baraja las cartas de misión de cada nivel individualmente y ponlas cara abajo en 
montos separados al lado del área de juego. ¡Necesitarás el área principal para 
construir y destruir castillos y cochinos!

Pon las cartas de puntos cerca de las cartas de misión.

Pon todos los pájaros, cochinos, lanzador de pájaros, piezas adicionales y bloques 
de construcción al alcance de todos los jugadores.

Cartas de misión:
Las cartas de misión tienen 4 niveles. Los primeros 3 niveles son de dificultad. El 
nivel 1 es más fácil de destruir que el nivel 2, y el nivel 2 es más fácil de destruir 
que el nivel 3. 

El valor de los puntos sube conforme aumenta la dificultad. El nivel 1 vale 100 
puntos, el nivel 2 vale 200 puntos y el nivel 3 vale 300 puntos. 

El nivel 4 es de estilo libre. Las cartas de misión en este nivel 
muestran los bloques de construcción, cochinos y piezas 
adicionales que puedes usar para construir un castillo, así como 
los pájaros que puedes usar para destruirlo.

Los valores de puntos para el nivel de estilo libre varían. 
Nuevamente, entre mayor la dificultad, más alto es el valor de 
puntos. Valen 200 ó 300 puntos.

Hay unas cuantas reglas sobre lo que puedes construir en el nivel de estilo libre 
(pero no muchas):

 • Puedes construir tu castillo hacia arriba y hacia afuera. No puedes añadir 
piezas adelante o atrás. 

 

 

 Contenido
 

2 pájaros Angry Birds, 2 vigas de hielo pequeñas,
 3 cochinos, 2 bloques de hielo,
 2 gorritos de helado, 2 vigas de madera pepueñas,
 1 helado, 3 vigas de madera grandes,
 1 limonada, 2 vigas de cemento grandes,
 1 lanzador de pájaros, 32 cartas de misión,
    8 cartas de puntos
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 • Vous DEVEZ utiliser toutes les pièces indiquées sur la carte.

 • Aucune pièce ne peut être placée à plus de 5 cm d'une autre pièce du château.

 • Le château ne peut pas mesurer plus de 30 cm de long. (À titre indicatif, les  
  grandes poutres mesurent environ 7,5 cm de longueur.)

 • Les cochons et les pièces bonus doivent être placés SUR un bloc de construc 
  tion. Ils ne peuvent pas être posés sur la surface de jeu.

Et maintenant, amusez-vous!

C'est parti!

Le joueur le plus jeune commence. Le jeu se poursuit dans le sens des aiguilles 
d'une montre.

Quand c'est à vous de jouer, choisissez une carte Mission dans N'IMPORTE LEQUEL 
des 4 niveaux. (Vous devez marquer 1 000 points pour gagner. Vous devez donc 
décider à quel rythme vous voulez y parvenir. N'oubliez pas que plus la valeur des 
cartes est élevée, plus les châteaux sont difficiles à démolir.) 

Donnez la carte que vous avez choisie au joueur suivant. Vos adversaires vont 
alors construire le château et vous allez essayer de le détruire.

Pour les 3 premiers niveaux, le château doit être construit EXACTEMENT comme 
il apparaît sur la carte, y compris l'orientation des poutres. Pour le niveau style 
libre, bâtissez ce que vous voulez dans la mesure où vous suivez les directives 
ci-dessus. Construisez le château pour qu'il soit face au joueur qui tentera 
de le détruire. 

Une fois le château construit, il faut maintenant essayer de le détruire!

Placez la catapulte à au moins 30 cm de la FAÇADE du château. (Faites un essai en 
tirant à une distance raisonnable.) Vous devez tirer directement vers le château.

La carte Mission indique les oiseaux à utiliser pour détruire le château. Vous devez 
catapulter les oiseaux dans l'ordre indiqué sur la carte, de gauche à droite. Si un 
oiseau apparaît deux fois sur une carte, vous utiliserez le même oiseau deux fois. 
Sinon, chaque oiseau est lancé une seule fois.

Placez un oiseau dans la catapulte, maintenez la 
catapulte d'une main et abaissez la fronde de 
l'autre. Relâchez la fronde pour lancer l'oiseau 
sur le château.

Attention : Ne pas viser les yeux ou le visage. 

Ne pas utiliser d'autres projectiles que ceux 

fournis avec ce jouet. Ne pas tirer 

à bout portant.

On considère que les cochons sont renversés s'ils tombent de la pièce sur laquelle 
ils se trouvaient au départ. (Les rebonds sont permis. Vous n'avez pas à frapper 
le château d'un coup direct.)

TOUS les cochons doivent être renversés pour marquer les points. Conservez la 
carte Mission pour calculer votre pointage. Si vous ne réussissez PAS, placez la 
carte Mission dans une pile d'écart.
Si vous avez renversé TOUS les cochons, vous pouvez aussi gagner des points 
supplémentaires pour avoir renversé les pièces bonus (crème glacée et limonade) 
ou fait tomber les chapeaux de crème glacée DE LA TÊTE DES COCHONS. Prenez une 
carte de 100 points pour chaque pièce bonus renversée. 

(N'oubliez pas que vous remportez des points bonus seulement si vous avez 
renversé tous les cochons indiqués sur la carte Mission!)
 
Vous ne marquez aucun point pour des poutres ou blocs renversés ou si vous 
n'avez pas utilisé tous vos oiseaux.
 
Remarque : Ne déplacez aucune pièce du château ni aucun cochon de la surface de 
jeu tant que TOUS les cochons n'ont pas été renversés ou si vous avez encore des 
oiseaux à lancer.

LE GAGNANT

La première personne à marquer 1 000 points après un nombre égal de tours gagne!

CHAPEAUX DE CRÈME GLACÉE
Les chapeaux de crème glacée se glissent sur la tête des cochons.

But du jeu :
Être le premier joueur à marquer 1 000 points.

Préparation
Brassez les cartes Mission de chaque niveau séparément et placez-les en piles 
distinctes, face cachée, sur le côté de la surface de jeu. Vous aurez besoin de la 
surface de jeu principale pour construire et faire tomber les châteaux et les 
cochons.

Placez les cartes Points près des cartes Mission.

Placez tous les oiseaux, cochons, pièces bonus, catapulte à oiseau et blocs de 
construction à portée de main des joueurs.

Cartes Mission :
Les cartes Mission ont 4 niveaux. Les 3 premiers niveaux correspondent au degré 
de difficulté. Le niveau 1 est plus facile que le niveau 2, et le niveau 2 est plus facile 
que le niveau 3. 

La valeur des points augmente en fonction du niveau de difficulté. Le niveau 1 vaut 100 
points, le niveau 2 vaut 200 points et le niveau 3 vaut 300 points.

Le niveau 4 est le niveau style libre. Les cartes Mission de ce 
niveau indiquent les blocs de construction, les cochons et les 
pièces bonus à utiliser pour bâtir un château ainsi que les 
oiseaux qui peuvent être utilisés pour le détruire.

La valeur des points diffère pour le style libre. Encore une fois, 
plus le niveau de difficulté est élevé, plus la valeur des points 
est importante. Elles valent entre 200 et 300 points.

Voici les quelques règles à respecter pour bâtir un château en style libre :

 • Vous pouvez bâtir votre château en hauteur ou en largeur. Vous ne pouvez  
  pas ajouter de pièces à l'avant ni à l'arrière.

 

 

 Contenu :
 

2 oiseaux Angry Birds, 2 petites poutres de glace,
 3 cochons, 2 blocs de glace,
 2 chapeaux de crème glacée, 2 petites poutres de bois,
 1 crème glacée (bonus), 3 grandes poutres de bois,
 1 limonade (bonus), 2 grands blocs de béton,
 1 catapulte à oiseau, 32 cartes Mission,
    8 cartes Points
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 • nenhuma peça pode estar a mais de 5 cm de distância de qualquer outra peça  
  do castelo.

 • o castelo não pode ter mais de 30 cm de largura. (Caso não tenha uma régua  
  a mão, as vigas maiores têm aproximadamente 7,5 cm de comprimento).

 • Os porcos e as peças de bônus devem estar SOBRE um bloco. Não podem ficar  
  na superfície onde se está jogando.

Você agora pode se esbaldar!

Vamos brincar!

O jogador mais jovem começa. A brincadeira segue no sentido horário.

Na sua vez, escolha uma Carta de Missão de QUALQUER UM dos 4 níveis. (É preciso 
acumular 1000 pontos para ganhar, portanto, escolha quanto tempo quer levar 
para chegar lá. No entanto, lembre-se de que quanto maior a pontuação de uma 
carta maior o nível de dificuldade.)

Entregue a carta que pegou ao próximo jogador. Ele construirá o castelo que você 
deverá derrubar.

Nos primeiros três níveis, o castelo deve ser construído EXATAMENTE como 
mostrado na carta, respeitando, inclusive, a direção para onde os blocos devem 
apontar. No Estilo Livre ele pode ser construído como desejar, desde que as regras 
acima tenham sido observadas. Construa o castelo em frente ao jogador que irá 
atirar.

Com o castelo pronto, é hora de atirar!

Coloque o lançador na frente do castelo, a pelo menos 30 cm de distância. (Teste 
de onde atirar, para definir uma distância razoável.) Você atirará na frente do 
castelo.

A Carta de Missão lista quais pássaros devem ser usados para derrubar o castelo 
Você deve atirá-los na ordem indicada pela carta, da esquerda para a direita. Caso 
o mesmo pássaro apareça duas vezes em uma carta, ele deve ser usado duas vezes. 
Do contrário, cada pássaro deve ser atirado uma única vez.

Coloque um pássaro no lançador, e segure o 
lançador com uma mão enquanto a outra puxa o 
estilingue para baixo. Solte o estilingue e lance o 
pássaro no castelo!

Atenção: Não apontar na direção dos olhos ou 

do rosto. Utilize apenas os projéteis fornecidos 

com este brinquedo. Não disparar 

excessivamente perto do alvo.

Os porcos são considerados derrubados quando caem da peça na qual estavam 
originalmente. (Um tranco é considerado OK. O castelo não tem que necessariamente ser 
derrubado com um impacto direto.)

TODOS os porcos devem ser derrubados para ganhar os pontos. Guarde a Carta de 
Missão para a contagem dos pontos. Caso NÃO consiga os pontos, coloque a Carta 
de Missão numa pilha de descarte.
Se você derrubar TODOS os porcos, poderá também marcar pontos se derrubou as 
peças bônus ou chapéus de casquinha de sorvete PARA FORA DA CABEÇA DO PORCO. 
Pegue uma carta bônus de 100 pontos para cada peça bônus.

(Lembre-se: você só ganha os pontos bônus se tiver destruído todos os porcos da 
Carta de Missão!).
 
Vigas derrubadas ou pássaros sobrando não atribuem pontos.
 
NOTA: Observação: Não retire nenhum dos porcos ou peças do castelo do lugar até 
que TODOS os porcos tenham sido derrubados ou até que não tenha mais pássaros 
para lançar.

PARA GANHAR O JOGO

Ganha o primeiro a fazer 1000 pontos, após todos os jogadores terem jogado o 
mesmo número de vezes! 

CHAPÉUS DE CASQUINHA DE SORVETE
Os chapéus de casquinha de sorvete se encaixam nas cabeças dos porcos.

Objetivo:
Ser o primeiro a acumular 1000 pontos

Preparação
Embaralhe cada nível das Cartas de Missão separadamente. Coloque as pilhas de 
cartas com a face virada para baixo, ao lado da área de jogo. A área principal será 
usada para construir e derrubar castelos e porcos!

Coloque as Cartas de Pontuação próximas das Cartas de Missão.

Coloque todos os pássaros, porcos, lançador, blocos e peças bônus ao alcance de 
todos os jogadores. 

Cartas de Missão:
As cartas de missão apresentam 4 níveis. Os 3 primeiros correspondem ao nível de 
dificuldade. O Nível 1 é mais fácil de derrubar que o 2, e o 2 mais fácil do que o 3. 

A pontuação aumenta conforme a dificuldade. O Nível 1 vale 100 pontos, o Nível 2 
vale 200 e o Nível 3 vale 300 pontos.

O quarto nível é o Estilo Livre. Neste nível, as Cartas de Missão 
mostram os blocos, porcos e peças de bônus que devem ser 
usadas na construção de um castelo, além de quais pássaros 
podem ser usados para derrubá-lo.

Existem diferentes pontuações neste nível. Quanto maior a 
dificuldade, maior é a pontuação. As jogadas podem valer 200 
ou 300 pontos.

Há algumas regras sobre o que pode ser construído em Estilo Livre (mas não 
muitas!):

 • O castelo pode ser construído para cima e nas laterais. As peças não podem  
  ser colocadas na frente ou atrás.

 

 

 

 • todas as peças mostradas na carta DEVEM ser usadas.

Conteúdo:
 

2 Angry Birds, 2 Blocos de Gelo Pequenos,
 3 Porcos, 2 Blocos de Gelo,
 2 Chapéus de Sorvete, 2 Blocos de Madeira Pequenos,
 1 Bônus de Sorvete, 3 Blocos de Madeira Grandes,
 1 Bônus de Limonada, 2 Blocos de Concreto Grandes,
 32 Cartas de Missão, 1 Lançador de Porcos,
    8 Cartas de Pontos
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